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โรงเรียนสตรีอ่างทองได้น้อมนําหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ใช้ในการขับเคลื่อนสถานศึกษา และได้รับการคัดเลือกให้เป็นสถานศึกษาต้นแบบ
ของเศรษฐกิจพอเพียง ในปีพุทธศักราช 2562 พร้อมทั้ง พัฒนาให้โรงเรียนเป็นศูนย์
การเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยได้ดําเนินการจัดกิจกรรม ฐาน
การเรียนรู้ ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จํานวน 10 ฐาน

ฐานการเรียนรู้ เรื่อง เทคโนโลยีนําชีวิต มีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมให้
นักเรียนที่มีใจรักและความถนัดในด้านคอมพิวเตอร์ พัฒนาต่อยอดความสามารถ
งานทางด้านซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ แล้วส่งเสริมให้เข้าประกวดในเวทีการแข่งขัน
ต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนได้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และรู้สึกภาคภูมิใจในการทํางาน
ของตนเอง   ในคู่มือฉบับนี้ ประกอบด้วย ผังการจัดกิจกรรม แผนการจัดกิจกรรม
จํานวน 2 แผน พร้อม ด้วยสื่อการเรียนรู้ประกอบการจัดกิจกรรม  

ผูจ้ัดทําหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้สนใจต่อไป 

โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

ค ำน ำ



ผังกำรจัดกิจกรรม

ศึกษาฐานการเรียนรู้ตามอัธยาศัย
- เศรษฐกิจพอเพียงกับคอมพิวเตอร์
- แหล่งเรียนรู้ Coding และหุ่นยนต์
- แหล่งเรียนรู้งานออกแบบ
- ผลงานนวัตกรรมด้านคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน

บันทึกสมุดเยี่ยมชม แสดงความคิดเห็น / 
แนะนํา / แลกเปลีย่นเรียนรู้

ประเมินความพึงพอใจด้วย
แบบประเมินฐานการเรียนรู้ออนไลน์



 

แผนการจัดกิจกรรมประจำฐานการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ฐานการเรียนรู้เทคโนโลยีนำชีวิต 

โรงเรียนสตรีอ่างทอง อำเภอเมืองอ่างทอง จังหวัดอ่างทอง 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ที่ตั้งฐานการเรียนรู้ ห้องศูนย์วิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์  

ชื่อผู้รับผิดชอบ นางสาวปิยะรัตน ์ กึงฮะกิจ 

ชื่อครูวิทยากรประจำฐาน 

๑. นายกวินวชิญ ์  พุ่มสาขา 

๒. นางปิยาภรณ ์  แสงนาค 

๓. นายกิตติศักด์ิ   กลีบขยาย  

๔. นางสาวพิจิตรา  ศรีสว่าง 

๕. นางนนัทนา   จิตต์กระจ่าง 

๖. นางพรรณี     สังข์ทอง 

๗. นายอรรฏพจน์   แสงสนิท 

๘. นางสาวสุนนัทา   บุญมา 

๙. นางสาวอจัฉราลักษณ์  ทับทิม 

ชื่อนักเรียนวิทยากรประจำฐาน 

๑. นางสาวอมรรัตน ์  ธนปัญญาอมร 

๒. นายธนทร    วรนัทสิทธิกร 

๓. นางสาวชนากานต์   ไพรเพียร 

๔. นายอรรฐาวิณทฐ์   โดษะนันท์ 

วัตถุประสงค์ 

๑. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนาทักษะความสามารถด้านคอมพิวเตอร์ 

๒. เพื่อเป็นแนวทางให้นักเรียนพัฒนาผลงานด้านคอมพิวเตอร์เผยแพร่สู่ สาธารณชน 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

๑. นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์ จนพัฒนางานได้ด้วยตนเอง 

๒. นักเรียนพัฒนาผลงานนําไปแสดงต่อสาธารณชน และเข้าแข่งขันทักษะทางด้าน

คอมพิวเตอร์ในหน่วยงานภายนอก 



วิธีใช้ฐานการเรียนรู้   
ขั้นน า
1. นักเรียนเขา้ศึกษาแหล่งเรียนรู้
2. วิทยากรแกนนํากล่าวทักทายผู้เข้าศึกษาฐานการเรียนรู้ และแนะนาํ

กิจกรรมการเรียนรู้เทคโนโลยีนาํชีวิต
ขั้นสอน 
3. นักเรียนเขา้ศึกษาฐานการเรียนรู้ตามลําดับ

- เศรษฐกิจพอเพียงกับคอมพิวเตอร์
- แหล่งเรียนรู้ Coding และหุ่นยนต์
- แหล่งเรียนรูง้านออกแบบ
- ผลงานนวัตกรรมด้านคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน

4. นักเรียนศึกษาผลงานพร้อมแสดงความคิดเห็นแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ขั้นสรุป
5. นักเรียนทําแบบประเมินความพึงพอใจด้วยแบบประเมินฐานการเรยีนรู้

ออนไลน์

สื่อ / อุปกรณ์ 
1. ระบบฐานข้อมูลผลงานนักเรียนด้านคอมพิวเตอร์ตามปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง
2. หุ่นยนต์
3. อุปกรณ์กราฟิก
4. การ์ด QR-Code ผลงานนักเรียน

การวัดและประเมินผล
1. ผลการประเมินความพึงพอใจการใช้ฐานการเรียนรู้
2. การสังเกตผู้เข้าศึกษาฐาน



ที่มาฐานการเรยีนรู้
ฐานการเรียนรูเ้ทคโนโลยีน าชีวิต

สาระส าคญั
การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้ง

ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการ
ดํารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข การเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนทํา
โครงงาน โครงการ หรือพัฒนางาน จึงเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่สามารถตอบ
โจทย์ดังกล่าวได้  การเรียนรู้โดยให้นักเรียนเป็นผู้คิดริเริ่มเองเป็นการส่งเสริมการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต  ซึ่ งมีขั้นตอนการเรียนรู้ที่ เริ่มต้นจากการแสวงหาความรู้ 
กระบวนการคิด และทักษะในการแก้ปัญหาไว้ในรูปแบบการเรียนรู้ เมื่อผู้เรียนสร้าง
สิ่งหนึ่งส่ิงใดขึ้นมาก็จะเสมือนเป็นการสร้างความรู้ขึ้นในตัวเองนั่นเอง 

มาตรฐานการเรียนรู้
มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวติในสังคม

ที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาสม 
โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

มาตรฐาน ว 4.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการแกปัญหาที่พบในชีวิต
จริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนรู้การทํางาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวชี้วัด
ม.3/1 พัฒนาแอปพลเิคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์
ม.3/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและมีความรับผิดชอบต่อ

สังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม
ม.4/1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณา

การกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง



สาระการเรียนรู้
1. ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลเิคชัน
2. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
3. การพัฒนาโครงงาน

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน
1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1. อยู่อย่างพอเพียง
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทํางาน




