
ถอดบทเรียน : การพัฒนาเทคโนโลยี

ความรู้

- ความเข้าใจในการออกแบบเทคโนโลยี

- การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์

- การออกแบบกราฟิก

- กระบวนการท าโครงงาน/โครงการ

คุณธรรม

- การคิดถึงส่วนรวม น าเทคโนโลยีไปใช้

ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม

- ใฝ่เรียนรู้ ศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม

- สร้างวินัยในตนเอง ความรับผิดชอบต่อหน้าที่

พอประมาณ มีภูมิคุ้มกันมีเหตุผล

- เลือกศึกษาค้นคว้าในเรื่องที่ตนสนใจ

และถนัด

- ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในการด าเนินงาน

อย่างคุ้มค่า

- แนวทางการแก้ปัญหาต่าง ๆ 

ด้วยเทคโนโลยี

- ผลกระทบที่อาจจะเกิดข้ึน

จากการใช้เทคโนโลยี

- การเลือกใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสม

- ทักษะการแก้ปัญหาในการท างาน

วัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม

- ท าให้เกิดนวัตกรรมใหม่ ๆ  

- ลดรายจ่ายจากการซ้ือ 

เทคโนโลยีมาใช้

- ได้เทคโนโลยีส าหรับใช้

ประโยชน์ในสังคม

- สร้างชุมชนเข้มแข็งด้าน

เทคโนโลยี

- ลดการใช้กระดาษและ

อุปกรณ์จากการท างานรูป

แบบเดิม ๆ

- ลดปริมาณขยะ ใช้ 

ทรัพยากรซ้ าจนกว่าจะ

หมดอายกุารใช้งาน

- อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมด้วย  

การใช้เทคโนโลยี

- การบูรณาการกับ

วิถีชีวิตในท้องถิ่น

- การอนุรักษ์องค์

ความรู้ของชุมชนด้วย

เทคโนโลยี
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-Industry Innovation and Infrastructure  พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานที่พร้อมรับการเปลี่ยนแปลง  

ส่งเสริมการปรับตัวให้เป็นอุตสาหกรรมอย่างยั่งยืน และสนับสนุนนวัตกรรม
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