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 Swallow Wood ป่ำจอมเขมือบ เป็นเกมแนวพัซเซิล  (Puzzle) ที่ผสมผสำนกับเกมแนวผจญภัย 
(Adventure) เพ่ือให้ผู้เล่นรู้สึกสนุกไปพร้อมกับกำรฝึกคิดแก้ปัญหำต่ำง ๆ เพ่ือให้ตัวละครสำมำรถผจญภัยได้อย่ำง
ปลอดภัย รูปแบบของเกมจะแตกต่ำงจำกเกมผจญภัยทั่วไปโดยผู้เล่นจะไม่ได้บังคับตัวละครหลักในกำรผจญภัย แต่
จะเป็นตัวละครผู้ช่วยที่ต้องคอยแก้ปัญหำให้ตัวละครหลักสำมำรถผจญภัยได้อย่ำงปลอดภัย   ซึ่งจะช่วยสร้ำง
แรงจูงใจให้กับผู้ที่สนใจจะฝึกฝนพัฒนำทักษะกำรคิดวิเครำะห์ มำกกว่ำกำรเรียนรู้จำกต ำรำเรียน 

หลังจำกน ำโปรแกรมไปทดสอบกับกลุ่มนักเรียนโรงเรียนสตรีอ่ำงทอง แล้วท ำกำรสุ่มผู้เล่นจ ำนวน 42 คน
ประเมินผลกำรใช้โปรแกรมโดยกำรใช้แบบประเมินออนไลน์ พบว่ำในด้ำนข้อมูลทั่วไปนักเรียนเป็นเพศชำยร้อยละ 
40.5 เพศหญิงร้อยละ 59.5  ผู้เล่นส่วนใหญ่ให้คะแนนด้ำนรูปแบบของเกม อยู่ในระดับมำกท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 69  
ด้ำนควำมยำกง่ำยในกำรใช้งำน อยู่ในระดับมำกที่สุด คิดเป็นร้อยละ 43  ด้ำนกำรน ำไปใช้ฝึกกระบวนกำรคิด
วิเครำะห์อยู่ในระดับมำกที่สุด คิดเป็นร้อยละ 41  ด้ำนควำมสนุกสนำนที่ได้รับจำกกำรเล่น อยู่ในระดับมำกที่สุด 
คิดเป็นร้อยละ 69  ด้ำนควำมสวยงำม อยู่ในระดับมำกที่สุด คิดเป็นร้อยละ 79 

จำกผลกำรประเมินกำรใช้โปรแกรม พบว่ำ ผู้ประเมินส่วนใหญ่ให้คะแนนกำรใช้อยู่ในระดับดีมำกในทุก ๆ 
ด้ำน จึงสรุปได้ว่ำ “Swallow Wood  ป่ำจอมเขมือบ” สำมำรถใช้เป็นเครื่องมือในกำรฝึกทักษะกำรคิดวิเครำะห์ ที่
สำมำรถเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับได้รับควำมบันเทิงไปด้วย 
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  ทักษะกำรคิดวิเครำะห์ คือควำมช ำนำญในกำรคิดใคร่ครวญอย่ำงละเอียดรอบคอบในเรื่องรำวต่ำง ๆ อย่ำง
มีเหตุผล ช่วยในกำรพิจำรณำไตร่ตรองแก้ปัญหำที่แม่นย ำ  ดังนั้นผู้ที่มีทักษะกำรคิดวิเครำะห์ที่ดีก็จะส่งผลให้กำร
เรียนรู้ในด้ำนอ่ืน ๆ ดียิ่งขึ้นไปด้วย  ซึ่งกำรคิดวิเครำะห์นั้นเป็นสิ่งที่สำมำรถฝึกฝนได้ด้วยวิธีกำรต่ำง  ๆ เช่น ฝึก
ทักษะกำรตั้งค ำถำม ฝึกกำรแก้ปริศนำ เป็นต้น 

  เกมประเภทพัซเซิล (Puzzle) หรือเกมแนวปริศนำ ก็เป็นหนึ่งในเครื่องมือส ำคัญและมีประโยชน์มำก ๆ
ส ำหรับพัฒนำกำรของเด็กทั้งทำงด้ำนทักษะกำรคิดวิเครำะห์ กำรควบคุมสิ่งต่ำง ๆรอบตัว กำรจับ กำรหยิบ เรียนรู้
รูปร่ำง สี และกำรสังเกตแพทเทิร์นและควำมต่อเนื่อง ช่วยเรื่องควำมจ ำ ช่วยส่งเสริมให้เด็กตั้งเป้ำหมำย ท ำในสิ่งที่
ท้ำทำย และ ทักษะอ่ืน ๆ อีกมำกมำย  

 

  ผู้พัฒนำจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนำเกม Swallow Wood ป่ำจอมเขมือบ ซึ่งเป็นเกมแนวพัซเซิลที่ผสมผสำน
กับเกมแนวผจญภัย (Adventure) เพ่ือให้ผู้เล่นรู้สึกสนุกไปพร้อมกับกำรฝึกคิดแก้ปัญหำต่ำง ๆ เพ่ือให้ตัวละคร
สำมำรถผจญภัยได้อย่ำงปลอดภัย รูปแบบของเกมจะแตกต่ำงจำกเกมผจญภัยทั่วไปโดยผู้เล่นจะไม่ได้บังคับตัว
ละครหลักในกำรผจญภัย แต่จะเป็นตัวละครผู้ช่วยที่ต้องคอยแก้ปัญหำให้ตัวละครหลักสำมำรถผจญภัยได้อย่ำง
ปลอดภัย   ซึ่งจะช่วยสร้ำงแรงจูงใจให้กับผู้ที่สนใจจะฝึกฝนพัฒนำทักษะกำรคิดวิเครำะห์ มำกกว่ำกำรเรียนรู้จำก
ต ำรำเรียน 
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วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

 

รายละเอียดของการพัฒนา 

 



 

 

  “Swallow Wood ป่าจอมเขมือบ” เป็นเรื่องราวของเด็กผู้หญิง (Little girl) ที่หลงทางในป่าต้องสาปซึ่ง

เต็มไปด้วยภูติ สัตว์ประหลาด และอันตรายต่าง ๆ มากมาย ในการเล่นเกมนั้นผู้เล่นจะไม่ได้เป็นคนบังคับเด็กหญิง

ให้เคลื่อนที่ผจญภัยเหมือนกับเกมอ่ืน ๆ แต่เด็กผู้หญิงจะเดินทางเคลื่อนที่ด้วยตัวเอง โดยผู้เล่นจะรับบทเป็นภูติจิ๋ว 

(Fairy) ที่จะต้องคอยเคลียร์เส้นทางให้เด็กผู้หญิงเดินทางผ่านอย่างปลอดภัยจนออกจากป่าได้ในที่สุด 

CHARACTER 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบของโปรแกรม 

 

 

            ภตูิจิ๋ว (Fairy)  
      เป็นวิญญาณภูติแห่งป่า โดยปกติแล้ว 

 จะไม่ยุ่งเกี่ยวกับมนุษย์และระบบห่วงโซ่ 

อาหารของ Swallow Wood   แต่กลับรู้สึก 

  สงสารเด็กหญิงผู้หลงทาง จึงพยายามช่วย 

    ให้เด็กหญิงสามารถออกจากป่าแห่งนี้ได้ 

 

            เดก็หญิง (Little girl)  
      เด็กหญิงตัวน้อย ๆ ชาวเมืองที่เดินทาง 

ไปเยี่ยมคุณยายท่ีอยู่อีกเมืองหนึ่ง แต่กลับพลัด  

 กับพ่อแม่ระหว่างทาง จนหลงเข้าไปในป่า  

   Swallow Wood  จึงพยายามหาทางออก 

      จากป่าด้วยตนเอง   โดยเธอไม่รู้ตัวว่า 

        จริงๆ แล้วมีภูติจิ๋วคอยแอบช่วยอยู่ 



เนื้อเรื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     เรื่องรำวต่อไปนี้จะเกี่ยวกับ  
”เด็กหญิงตัวน้อย” ที่วิ่งเล่นอยู่ใน
ป่ำแห่งหนึ่ง จนเหนื่อยแล้วผล็อย
หลับไป เมื่อตื่นมำอีกทีก็พบว่ำ
ตัวเองหลงเข้ำมำในป่ำลึกที่ ไม่
รู้จัก 

 

   เด็กหญิงตัวน้อยได้เดินไปเรื่อย ๆ 
จนได้พบกับแสงประหลำดที่ส่อง
สว่ำงอยู่เป็นดวง ๆ และไม่นำนแสง
นั้นกห็ำยไป  

       ในป่ำนั้นมีแต่ อันตรำย   
และสัตว์ประหลำดมำกมำย 
เด็กหญิงตัวน้อยจะรอดจำกป่ำ
นี้ได้หรือไม่ ติดตำมต่อได้ใน 
“Swallow Wood ป่ ำ จ อ ม
เขมือบ” 



 
 

ตัวอย่างสถานการณ์ในเกม 

 เด็กหญิงจะเดินทางไปในป่าเรื่อย ๆ โดยไม่รู้ว่าจะมีอันตรายอะไรเกิดขึ้นมาบ้าง เพราะฉะนั้นตัวเราซึ่งรับ

บทเป็นแฟรี่ใจดีจะคอยแอบช่วยเคลียร์อุปสรรคระหว่างทางให้อย่างลับๆ ยกตัวอย่างเช่น ระหว่างทางมีพืชกินคน

คอยดักจับสิ่งมีชีวิตกินอยู่ ถ้าเราปล่อยให้เด็กหญิงเดินผ่านไปโดยไม่ช่วยอะไร เด็กหญิงก็จะโดนต้นไม้กินคนจับกิน

ต้องไปเริ่มเล่นใหม่ตั้งแต่ต้นเช็คพอยน์ ดังนั้นเราจะต้องหาวิธีที่จะท าอย่างไรไม่ให้ต้นไม้กินเด็กได้  ในตัวอย่าง เรา

จะผลักหินให้ตกลงมาให้ต้นไม้งับกินท าให้ต้นไม้ตาย เด็กหญิงจึงจะสามารถเดินผ่านได้อย่างปลอดภัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต้นไม้  
กินคน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในด่ำนนี้จะต้องลำกท่อนซุง
มำใส่ปำกต้นไม้กินคน ท ำ
ให้ต้นไม้กินคนงับเรำไม่ได้ 

ต้นไม้กินคนกินหิน
เข้ำไป จึงท ำให้
ต้นไม้กินคนตำย 



 

 

 

 

 

 

  

 

ส่วนในด่ำนนี้ ผู้เล่นจะต้องลำกกบไปให้โทรลกิน เพื่อดึงควำมสนใจให้ตัวเด็กหญิงเดินผ่ำนไปได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

คลิกท่ีม้วนเถำวัลย์ เพื่อให้เถำวัลย์คลำยลงมำใช้ส ำหรับกำรปีน  

 

 

 

GO 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ก่อนที่จะปีนขึ้นไปจะต้องใช้เมำส์คลิกแล้วลำกงูไปไว้ที่กิ่งไม้ฝั่งตรงข้ำมก่อน เพ่ือให้เด็กหญิงเดินผ่ำนไปได้ 
ถ้ำไม่น ำงูออกเด็กหญิงจะตกใจแล้ววิ่งไปอีกฝั่งท ำให้ตกต้นไม้ไปหำพวกโทรล 

 

 คลิกท่ีม้วนเถำวัลย์เหมือนเดิมเพ่ือปีนขึ้นไป แล้วเดินไปยังโซนต่อไป 



 

 

 

 

1. ใช้ Unity2D เป็นเครื่องมือในการพัฒนาเกม 

2. ใช้  Adobe Photoshop CC ในการสร้างกราฟิกในเกม 

 

 

1. Unity 2D 

2. Adobe Photoshop CC 

 

 

 

 

 

เทคนิคหรือเทคโนโลยีที่ใช้ 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา 

 

Next Zone 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการฝึกความคิดเเละการวางเเผนในการพาตัวละครให้เดินผ่านด่านไปได้ 

สามารถเล่นได้บนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (PC) เเละอุปกรณ์พกพา (Tablet) เหมาะส าหรับเด็กในระดับชั้น

มัธยมศึกษา หรือบุคคลที่สนใจ 

 

รายละเอียดโปรแกรมที่จะพัฒนา 

 

ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 

 



 

 

  เนื่องจากเกมมีเนื้อหาการผจญภัยแนวสยองขวัญจึงเหมาะส าหรับเด็กในระดับชั้นมัธยมศึกษา หรือบุคคล

ที่สนใจ เด็กท่ีอายุต่ ากว่า 13 ปีควรมีผู้ปกครองแนะน า 

 

 
 

หลังจำกน ำโปรแกรมไปทดสอบกับกลุ่มนักเรียนโรงเรียนสตรีอ่ำงทอง แล้วท ำกำรสุ่มผู้เล่นจ ำนวน 42 คน
ประเมินผลกำรใช้โปรแกรมโดยกำรใช้แบบประเมินออนไลน์ พบว่ำในด้ำนข้อมูลทั่วไปนักเรียนเป็นเพศชำยร้อยละ 
40.5 เพศหญิงร้อยละ 59.5  ผู้เล่นส่วนใหญ่ให้คะแนนด้ำนรูปแบบของเกม อยู่ในระดับมำกท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 69  
ด้ำนควำมยำกง่ำยในกำรใช้งำน อยู่ในระดับมำกที่สุด คิดเป็นร้อยละ 43  ด้ำนกำรน ำไปใช้ฝึกกระบวนกำรคิด
วิเครำะห์อยู่ในระดับมำกที่สุด คิดเป็นร้อยละ 41  ด้ำนควำมสนุกสนำนที่ได้รับจำกกำรเล่น อยู่ในระดับมำกที่สุด 
คิดเป็นร้อยละ 69  ด้ำนควำมสวยงำม อยู่ในระดับมำกที่สุด คิดเป็นร้อยละ 79 

 

  

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

 

ผลการทดสอบโปรแกรม 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

   เนื่องจำกรูปแบบของเกมจะไม่เหมือนรูปแบบเกมผจญภัยทั่วไปที่เขียนค ำสั่งควบคุมตัวละครหลักให้ เดิน 
วิ่ง กระโดด แต่จะต้องเขียนค ำสั่งให้ตัวละครหลักท ำกำรเคลื่อนที่ ตอบสนองกับสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ และต้องเขียน
ค ำสั่งควบคุมให้กับตัวละครผู้ช่วยในกำรกระท ำกับวัตถุต่ำง ๆ ในเกม ท ำให้ต้องเขียนโค้ดค ำสั่งเฉพำะในแต่ละ
สถำนกำรณ์ในเกม ในส่วนของงำนกรำฟิกก็เช่นเดียวกัน เนื่องจำกเกมเป็นแนวสยองขวัญจึงต้องท ำกรำฟิกที่มี
ส่วนประกอบและรำยละเอียดค่อนข้ำงมำก  กำรท ำงำนจึงล่ำช้ำกว่ำก ำหนดกำร 

 

 

ปัญหาและอุปสรรค 

 

ควำมสวยงำม  

รูปแบบของเกม  ควำมยำกง่ำยในกำรใช้งำน กำรน ำไปใช้ฝึกกระบวนกำร 
คิดวิเครำะห์  

ควำมสนุกสนำนที่ได้รับ 
จำกกำรเล่น  



 

 

  ในกำรพัฒนำต่อไปควรเพ่ิมทีมพัฒนำงำนมำกขึ้น เพ่ือแบ่งส่วนของงำนที่ใหญ่เกินกว่ำจะท ำเพียงคนเดียว 
ทั้งงำนโค้ดดิ้งและกรำฟิก 

 

 

   จำกผลกำรประเมินกำรใช้โปรแกรม พบว่ำ ผู้ประเมินส่วนใหญ่ให้คะแนนกำรใช้อยู่ในระดับดีมำกในทุก ๆ 
ด้ำน จึงสรุปได้ว่ำ “Swallow Wood  ป่ำจอมเขมือบ” สำมำรถใช้เป็นเครื่องมือในกำรฝึกทักษะกำรคิดวิเครำะห์ ที่
สำมำรถเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับได้รับควำมบันเทิงไปด้วย 

 

 

 

บทเรียน สอนการใช้งาน phpMyadmin จัดการ ฐานข้อมูล Mysql ... [ออนไลน์]. เข้าถึงได้จาก : 

 www.mindphp.com/บทเรียนออนไลน์/สอน-phpmyadmin.html (วันที่ค้นข้อมูล : 14 กันยายน 

 2562) 

รวมค าสั่ง SQL Command พ้ืนฐานเบื้องต้น (Basic SQL Tutorial) [ออนไลน์]. เข้าถึงได้จาก : 

 www.saixiii.com/sql-command/ (วันที่ค้นข้อมูล : 14 กันยายน 2562) 

วาดการ์ตูนได้ง่ายๆด้วยโปรเเกรม Photoshop cs6 [ออนไลน์]. เข้าถึงได้จาก : 

 www.kenmijimonori.blogspot.com/ (วันที่ค้นข้อมูล : 14 กันยายน 2562) 

สร้างเกม 2 มิติด้วย Unity 2D กับการท าเกม Side Scrolling Platform [ออนไลน์]. เข้าถึงได้จาก : 

 www.daydev.com/developer/s11-game-development/2d-game-development/2d-unity-   

          Side-scrolling-platform.html (วันที่ค้นข้อมูล : 14 กันยายน 2562) 

 

 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอ่ืน ๆ ในขั้นต่อไป 

 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 

เอกสารอ้างอิง 

 



 

 

    นำยกีรตำพันธ์ มำลัย 

              ที่อยู่ 61/1 หมู่ 1 ต.ย่ำนซื่อ อ.เมือง จ.อ่ำงทอง 

                เบอร์โทรศัพท์   062-398-8465 

                E-mail   keerataphant@gmail.com 

   นำงสำวจิรัศยำ เชิดปร ุ

              ที่อยู่ 35/1 หมู่ 2 ต.บำงพลับ อ.โพธิ์ทอง จ.อ่ำงทอง 

              เบอร์โทรศัพท์   087-819-2595 

                E-mail  cherdprujirasaya@gmail.com 

   นำยกวินวิชญ์  พุ่มสำขำ 

              ที่อยู่ โรงเรียนสตรีอ่ำงทอง 66 หมู่ 3 ต.ศำลำแดง อ.เมือง จ.อ่ำงทอง 

              เบอร์โทรศัพท์   0971719779 

                E-mail  gta.tc.sa@gmail.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานที่ติดต่อ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

1.ท ำกำรแตกไฟล์ RAR โดยคลิกขวำแล้วเลือก Extract Here 

 

 

2.เข้ำไปในโฟลเดอร์ Swallow Wood 

 
 

3.คลิก Swallow Wood.exe เพ่ือเปิดเกม 

 

 

 

 

 

คู่มือการติดตั้ง 

 



 

 

ในกำรเล่นนั้นจะต้องใช้เมำส์ในกำรคลิกเพ่ือแก้ปริศนำต่ำง ๆ ในเกม เช่น ในด่ำนนี้เรำจะต้องคลิกแล้วลำก
หินให้ตกลงมำทับต้นไม้กินคน ท ำให้สำมำรถเดินผ่ำนไปได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการใช้งาน 

 

ต้นไม้  
กินคน 

ต้นไม้กินคนกินหิน
เข้ำไป จึงท ำให้
ต้นไม้กินคนตำย 



 กำรคลิกที่ม้วนเถำวัลย์ ท ำให้ม้วนเถำวัลย์คลำยออก จำกนั้นใช้เถำวัลย์ปีนลงไปข้ำงล่ำง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในด่ำนนี้จะต้องลำกท่อนซุง
มำใส่ปำกต้นไม้กินคน ท ำ
ให้ต้นไม้กินคนงับเรำไม่ได้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนในด่ำนนี้ ผู้เล่นจะต้องลำกกบไปให้โทรลกิน เพื่อดึงควำมสนใจให้ตัวเด็กหญิงเดินผ่ำนไปได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GO 



 คลิกท่ีม้วนเถำวัลย์เหมือนเดิม เพื่อให้เถำวัลย์คลำยลงมำใช้ส ำหรับกำรปีน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ก่อนที่จะปีนขึ้นไปจะต้องใช้เมำส์คลิกแล้วลำกงูไปไว้ที่กิ่งไม้ฝั่งตรงข้ำมก่อน เพ่ือให้เด็กหญิงเดินผ่ำนไปได้ 
ถ้ำไม่น ำงูออกเด็กหญิงจะตกใจแล้ววิ่งไปอีกฝั่งท ำให้ตกต้นไม้ไปหำพวกโทรล 

 

 คลิกท่ีม้วนเถำวัลย์เพ่ือปีนขึ้นไป แล้วเดินไปยังโซนต่อไป 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Next Zone 



 

 

  ซอฟต์แวร์นี้เป็นผลงำนที่พัฒนำขึ้นโดย นำยกีรตำพันธ์ มำลัย และนำงสำวจิรัศยำ เชิดปรุ จำกโรงเรียน
สตรีอ่ำงทอง ภำยใต้กำรดูแลของ นำยกวินวิชญ์  พุ่มสำขำภำยใต้โครงกำร Swallow Wood  ป่ำจอมเขมือบ ซึ่ง
สนับสนุนโดย ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชำติ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียน
และนักศึกษำได้เรียนรู้และฝึกทักษะในกำรพัฒนำซอฟต์แวร์ ลิขสิทธิ์ของซอฟต์แวร์นี้จึงเป็นของผู้พัฒนำ ซึ่ง
ผู้พัฒนำได้อนุญำตให้ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชำติ เผยแพร่ซอฟต์แวร์นี้ตำม “ต้นฉบับ” 
โดยไม่มีกำรแก้ไขดัดแปลงใด ๆ ทั้งสิ้น ให้แก่บุคคลทั่วไปได้ใช้เพ่ือประโยชน์ส่วนบุคคลหรือประโยชน์ทำงกำรศึกษำ
ที่ไม่มีวัตถุประสงค์ในเชิงพำณิชย์ โดยไม่คิดค่ำตอบแทนกำรใช้ซอฟต์แวร์ ดังนั้น ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และ
คอมพิวเตอร์แห่งชำติ จึงไม่มีหน้ำที่ในกำรดูแล บ ำรุงรักษำ จัดกำรอบรมกำรใช้งำน หรือพัฒนำประสิทธิภำพ
ซอฟต์แวร์ รวมทั้งไม่รับรองควำมถูกต้องหรือประสิทธิภำพกำรท ำงำนของซอฟต์แวร์ ตลอดจนไม่รับประกันควำม
เสียหำยต่ำง ๆ อันเกิดจำกกำรใช้ซอฟต์แวร์นี้ทั้งสิ้น 

ข้อตกลงในการใช้ซอฟต์แวร์ 

 


