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 ขอขอบคุณสํานักพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ ที่มอบทุนสนับสนุน Verb Board ใน
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 Verb Board เปนเกมแนวพัซเซิลที่ฝกใหผู เลนแกปญหาโดยใชคํากริยา มีเหตุผลเนื่องมาจากใน

ปจจุบันที่ทุกคนลวนประสบกับปญหาตางๆ เสมือนกับที่มีทางเดินใหเลือกมากมายโดยที่บางที่เราไมอาจคาด

เดาสิ่งที่เราจะเผชิญขางหนาได เปรียบใหเกมเราเปนเหมือนปญหาของผูเลน ที่จะชวยใหไดฝกทักษะทาง

ความคิด วิเคราะห และประเมินสถานการณ อีกทั ้ง Verb Board ยังชวยฝกและสงเสริมทักษะทาง

ภาษาอังกฤษของผูเลน ท่ีจะชวยใหผูเลนจดจําคําศัพท คํากริยาไดงาย และสนุกไปกับการเลนVerb Board 

 เมื่อนําเกมไปทดสอบกับกลุมผูเลนของโรงเรียนสตรีอางทอง แลวใหผูทดลองเลนทําแบบประเมิน

จํานวน30คน โดยใชวิธีการประเมินแบบออนไลน ผลปรากฏวาผูเลนแสดงความคิดเห็น ในดานรูปแบบของเกม

สูงสุดอยูท่ีระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย 4.8 ดานความยากงายในการใชงานอยูท่ีระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย 4.0 ดาน

ความสนุกสนานอยูที่ระดับปานกลาง คาเฉลี่ย 3.2 ดานความสวยงามอยูที่ระดับมาก คาเฉลี่ย 4.4 ดานการ

นําไปใชในกระบวนการฝกการคิดวิเคราะหอยูที่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8 ดานการนําไปใชในกระบวนการ

จดจําคําศัพทอยูท่ีระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย 4.8 และดานการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันอยูท่ีระดับมาก 

คาเฉล่ีย 4.0 

 จากผลการประเมิน พบวา ผูทดสอบไดใหคะแนนอยูในระดับดีมาก และไดใหคะแนนสูงสุดดานการ

นําไปใชในกระบวนการจดจําคําศัพท ซึ่งสรุปไดวา Verb Board เปนเกมที่สามารถสงเสริมทักษะทางการ

เรียนรูของผูเลนและชวยดานการจดจําคําศัพทได 

 

คําสําคัญ           เกมปริศนา ,คําศัพท,คํากริยา,การพัฒนาทักษะการแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

บทคัดยอ 



 
 

 

 

Verb Board is a puzzle game that trains players to solve problems using verbs.  There 

are many reasons because nowadays everyone is faced with various problems. As if there are 

many pathways to choose from, some of which we cannot predict what we will be facing. 

Compare our game to the problem of the players that will help to practice thinking, analyzing 

and evaluating situations. Also, Verb Board will help train and promote the English language 

skills of the players. That will help players memorize words easy verb and have fun playing 

Verb Board. 

When putting the game to test with players of Satri Angthong School. And let players 

test do the assessment for 30 people using online assessment methods. The results showed 

that the players voted for the format of the game, The highest format of the game is at the 

highest level, an average of 4.8, The difficulty of use was at the highest level, the average of 

4.0, The fun aspect was at the moderate level, the average of 3.2, The beauty aspect was at 

a high level, the average of 4.4, The most used aspect of the analytical thinking training process 

was at the highest level, the average of 4.8, For use in the vocabulary recognition process at 

the highest level, the average of 4.8, Its application in daily life was at the high level, the 

average of 4.0. 

From the evaluation results found that tester rated it in a very good level. And gave 

the highest score for use in the vocabulary recognition process. In conclusion Verb Board is a 

game that can enhance players' cognitive skills and help with word recognition. 
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 เนื่องจากในปจจุบันภาษาอังกฤษไดเขามามีบทบาทสําคัญสําหรับการสื่อสาร แตผูคนยังไมคอยให

ความสนใจมากนัก และการมาทองจําก็เปนวิธีท่ียากแลวทําใหจําไดเพียงแคช่ัวคราว Verb Board จึงไดทําเกม

ท่ีจะชวยใหผูเลนคุนชินกับคําศัพทโดยใชวิธีการพิมพคําศัพท เนื่องจากการพิมพจะชวยทําใหไดอาน ไดฝกการ

จดจําผานการพิมพซํ้าๆบอยๆ และยังมีความสนุกเพลิดเพลินไมนาเบ่ือ 

 อีกทั้ง Verb Board ยังชวยสงเสริมทักษะการคิด วิเคราะห และการวางแผนของผูเลน จากการที่ผู

เลนจะตองประเมินสถานการณภายในเกม มีการวางแผนการใชคาํศัพทในการผานอุปสรรคในแตละชวง การ

ใชคําศัพทใหนอยแลวไปถึงยังจุดหมาย 

 ดังนั้น นอกจากผูเลนจะไดทักษะทางดานภาษาแลว Verb Board ยังฝกดานความคิด การวางแผนใน

การแกปญหาในแตละดาน เพื่อไปยังจุดมุงหมาย โดยท่ีไมพิมพคําศัพทเกินตามท่ีกําหนด  
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 ใหผูเลนไดฝกทักษะทางภาษาและคุนชินกับคําศัพท 

 ใหผูเลนไดฝกทักษะทางความคิด การวางแผน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคและเปาหมาย 

รายละเอียดของการพัฒนา 
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 Verb Board เปนเกมกึ่งปริศนาท่ีมีการใชทักษะการแกปญหา การวางแผนในการเลน ที่ผสานการ

ผจญภัยในสถานที่ตางๆ เพื่อสรางความสนุกเพลิดเพลิน เปนการผอนคลายที่จะทําใหผูเลนสามารถจดจํา

คําศัพทไดดีอีกดวย  
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รูปแบบของโปรแกรม 

 

โดยในเกมVerb Board จะใหผูเลนได

พิมพคําศัพทคํากริยาลงไปเพื ่อเปน

คําส่ังใหตัวละครทําตาม  

จุดมุ งหมาย : ผู เลนตองพาตัวละคร

ผานอุปสรรคตางๆ ไปใหถึงธงโดยมียัง

มีจํานวนครั้งการพิมพเหลืออยูเพื่อไป

ในดานถัดไป  

เฮ ลืมบอก เราเปนตัวละคร

หลักของเกมท่ีจะพาผูเลนไป

ผานอุปสรรคดวยกันนา 



 

 
 

องคประกอบภายในเกม 

     เมื ่อผู เลนเขาเกมกดเลือกดานแลว ผู เลนจะถูกพามาพบกับหนาเกมในดานที่เลือก โดยในหนาเกมจะ

ประกอบไปดวยแท็บตางๆ 

 

 

 

(เม่ือผูกดปุมการต้ังคา)  

 

 

 

 

 

 

 

การต้ังคา สมุดคําศัพท 

จํานวนครั้งการพิมพ ชองสําหรับพิมพคําศัพท

(คําส่ังตัวละคร) 

กดออกเมื่อไมตองการหนานี ้
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(เม่ือผูเลนกดปุมสมุดคําศัพท) 

 

 

 

       ซึ่งในหนาสมุดคําศัพทนี้ผูเลนสามารถเปดดูกอนเริ่มเกมไดและหลังเกมจบได ไมสามารถเปดไดใน

ระหวางท่ีเลน 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณภายในเกม (ตัวอยาง) 

กดออกเมื่อไมตองการหนานี ้
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        เมื่อผูเลนเดินทางมาเรื่อย ๆ จนเจอกับหลุม ท่ีไมสามารถเดินขามผานไปได หรือการจะเดินออมนั้นอาจ

ทําใหผูเลนเสียคําศัพทท่ีมากข้ึน ดังนั้นผูเลนจึงสามารถพิมพคําส่ังวา Jump (กระโดด) ลงในชองคําส่ังแลวกด 

OK    ตัวละครจะปฏิบัติตาม 

 

และเมื่อผูเลนกระโดดขามหลุมมาแลว ดันพบกับตนไมตนใหญท่ีขวางทางเดินอยู อีกท้ังขางๆตนไมนั้นยังมีลํา

ธารอยูดวย ผูเลนสามารถเลือกใชคําวา Chop / Cut (ตัด) เพื่อเปนการตัดตนไมที่ขวางทางอยูขางหนาออก

แลวนําไปทําเปนสะพานเพื่อเดินไปหาจุดหมายตอ 

 

 

 

 

  

 

 

 

จํานวนครั้งการพิมพลดลงดวย! 
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กด OK เพื่อยืนยันคําส่ัง 



 

 
 

 

 

       เมื่อผูเลนเจอกุญแจ หากผูเลนตองการจะเปดกลองตองเก็บกุญแจโดยใชคําสั่ง ผูเลนไมสามารถเดินชน

เพื่อเก็บกุญแจได จึงใชคําสั่ง keep เพื่อเก็บกุญแจ ไวสําหรับไปเปดกลองปริศนา ซึ่งบางกลองอาจมีไอเทม

เสริมซอนอยู หรือบางกลองอาจเปนกลองเปลา 

 

 

 

       หากตองการจะไปเปดกลองแตมีลําธาร ผูเลนสามารถผลักลังไมขางๆ เพื่อเปนทางท่ีทําใหผูเลนสามารถ

ขามเพื่อไปเปดกลองได 
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       หากมีกุญแจท่ีเก็บมาแลว ผูเลนสามารถใชคําส่ัง unlock เพื่อเปดกลองไดเลย หากผูเลนไมมีกุญแจจะไม

สามารถเปดกลองได 

 

 

 

 

 

 

เมื่อเจอ Monster ผูเลน

สามารถใชคําส่ัง hit เพื่อ

ทําลาย Monster ได 
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       เมื่อผูเลนเดินทางผานอุปสรรคมาตลอดทาง จนตอนนี้ผูเลนก็ไดสูญเสียคําศัพทไปมากมาย เมื่อพบธงนั่น

เปนสัญญาณบอกวา “ใกลถึงจุดหมายแลวนะ” แตจะไดผานไปดานตอไปหรือไม ขึ้นอยูกับจํานวนครั้งการ

พิมพ   ท่ีเหลือของผูเลน 

 

 

       หากวาผูเลนสามารถไปถึงธงไดโดยท่ีจํานวนครั้งการพิมพยังไมหมด(มากกวา0) หรือจํานวนครั้งการพิมพ

ของผูเลนหมดตอนถึงธงพอดี ผูเลนจะสามารถผานไปเลนดานตอไปได 

 

ธงท่ีเปนจุดหมายของผูเลน 

กลับไปหนาเริ่มตน เลนใหมอีกครั้ง ไปดานถัดไป 

Page | 8 

 



 

 
 

แตถาหากวาผูเลนไมสามารถไปถึงจุดหมายได เนื่องจากใชคําศัพทไปหมดแลว จะข้ึนหนา Game over ทันที 

ผูเลนจึงจะตองกลับไปเริ่มเลนเกมใหม เกมนี้จึงเปนเกมท่ีผูเลนสามารถพึ่งทักษะการวางแผน ควบคูไปกับการ

ฝกภาษาอังกฤษไปในตัว

 

 

 

 ฃ 

 

 ใช unity ในการสรางและพัฒนาตัวเกม 

 ใช Ibis paint ในการวาดภาพ 

 

  

 

 โปรแกรม Unity 

 PC  

 Table 

เทคนิคและเทคโนโลยีท่ีใช 

เคร่ืองมือท่ีใชพัฒนา 
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รายละเอียดของโปรแกรมท่ีจะพัฒนา 
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 Verb Board ถูกสรางมาเพื่อเปนโปรแกรมใชสงเสริมทักษะทางภาษาอังกฤษและทักษะการวางแผน 

การคิดวิเคราะห เหมาะกับชวงวัยประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และผูที ่สนใจ ซึ ่งสามารถเลนไดใน

คอมพิวเตอรPC  

 

  

 

 เนื่องจาก Verb Board เปนเกมท่ีฝกคํากริยาภาษาอังกฤษ และความคิด จึงเหมาะสมกับเด็กในชวง

ช้ันประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และผูท่ีสนใจเพื่อฝกทักษะหรือเพื่อความเพลิดเพลิน 

 

  

 

 เมื่อนําเกมไปทดสอบกับกลุมผูเลนของโรงเรียนสตรีอางทอง แลวใหผูทดลองเลนทําแบบประเมิน

จํานวน30คน โดยใชวิธีการประเมินแบบออนไลน ผลปรากฏวาผูเลนโหวตใหดานรูปแบบของเกมสูงสุดอยูท่ี

ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8 ดานความยากงายในการใชงานอยูที ่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.0 ดานความ

สนุกสนานอยูท่ีระดับปานกลาง คาเฉล่ีย 3.2 ดานความสวยงามอยูท่ีระดับมาก คาเฉล่ีย 4.4 ดานการนําไปใช

ในกระบวนการฝกการคิดวิเคราะหอยูที่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8 ดานการนําไปใชในกระบวนการจดจํา

คําศัพทอยูที่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8  และ ดานการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันอยูที่ระดับมาก 

คาเฉล่ีย 4.0 

 

 

 

 

 

ขอบเขตและขอจำกัดของโปรแกรมท่ีจะพัฒนา 

กลุมผูใชโปรแกรม 

ผลการทดสอบโปรแกรม 
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ตารางแสดงผลการทดสอบโปรแกรม 

ประเด็นความคิดเห็น ระดับความพึงพอใจ คาเฉลี่ย แปลผล 

นอย

ท่ีสุด 

นอย ปาน

กลาง 

มาก มาก

ท่ีสุด 

  

1 2 3 4 5 

ดานรูปแบบของเกม 0 0 9 11 10 4.8 มากท่ีสุด 

ดานความยากงายในการใชงาน 0 2 10 8 10 4 มาก 

ดานความสนุกสนาน 1 3 8 6 12 3.2 ปานกลาง 

ดานความสวยงาม 0 1 6 12 11 4.4 มาก 

ดานการนําไปใชในกระบวนการฝกการคิด

วิเคราะห 

0 1 5 12 12 4.8 มากท่ีสุด 

ดานการนําไปใชในกระบวนการจดจําคําศัพท 0 2 4 7 17 4.8 มากท่ีสุด 

ดานการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 0 2 6 8 14 4 มาก 

 

 

 

 

 เนื่องจากการดําเนินเกมจะใชการเดินทีละชอง จึงทําใหการสรางในแตละดาน ตองนําชองในแตละ

ชองมาวางเรียงตอกัน ออกแบบสถานการณและชองบังคับในการเดิน จึงทําใหเกิดความลาชาในการสรางดาน

แตละดานจึงไดดานออกมาไมมากพอ อีกท้ังการมีคําศัพทอุปสรรคและกิริยาอาการของตัวละครท่ียังไมมากพอ 

 

  

 

 ในการพัฒนาครั้งตอไป สรางดานใหมีมากกวานี้ เพิ่มปญหา อุปสรรค และคําศัพทใหมากกวานี้ เพื่อให

ผูเลนไดรูคําศัพทท่ีมากข้ึน และใชคําศัพทไดหลากหลายกวาเดิม 

 

ปญหาและอุปสรรค 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอื่นๆในข้ันตอไป 
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จากผลการทดสอบโปรแกรมพบวา ผูประเมินสวนใหญลวนใหคะแนนอยูในระดับดีมาก และไดให

คําแนะนําเพิ่มเติมสําหรับการเพิ่มคําศัพท คํากริยาใหมากกวานี้ ดังนั้น จึงสรุปไดวา Verb Board เปนเกมท่ี

สามารถสงเสริมทักษะทางการเรียนรูของผูเลนและชวยดานการจดจําคําศัพทได 

  

 

สรุปคํากริยา(verb)พื้นฐานสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน [ออนไลน]                                

แหลงท่ีมา : https://qrgo.page.link/4nKeq  (ขอมูล ณ วันท่ี 14 ธันวาคม 2563) 

วิธีสรางเกม 2D จากโปรแกรม Unity3D งายๆดวยตัวเอง [ออนไลน]                                       

แหลงท่ีมา : https://youtu.be/pdIvBk0xbUU (ขอมูล ณ วันท่ี 20 ธันวาคม 2563) 

แนวทางการออกแบบตัวอักษร [ออนไลน]                                                                     

แหลงท่ีมา : https://qrgo.page.link/GDvGZ (ขอมูล ณ วันท่ี 21 มกราคม 2564) 

 

 

 นายชานาธิป  เขียวฉออน  

ท่ีอยู 38/18 หมู1 ตําบลปางิ้ว อําเภอเมือง จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0647905019 

 นางสาวณัฐณิชา  แจงเวหา  

ท่ีอยู 40 หมู3 ตําบลศรีพราน อําเภอแสวงหา จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0832336989 

 นางสาวสุชานันท  ทองชันลุก 

ท่ีอยู 59/2 ม.5 ตําบลหวยคันแหลน อําเภอวิเศษ จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0927018691 

 ครูปยาภรณ  แสงนาค 

ท่ีอยู 104/2 หมู4 ตําบลหลักแกว อําเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0970400586 

ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

เอกสารอางอิง 

สถานท่ีติดตอ 
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https://qrgo.page.link/4nKeq
https://youtu.be/pdIvBk0xbUU
https://qrgo.page.link/GDvGZ


 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

  

 

1. ทําการแตกไฟล rar คลิกขวา เลือก Extract Here 

 

2. เขาไปท่ีโฟลเดอร Verb Board 

 

 

3. เลือกท่ี NSCpj.exe เพื่อเปดเกม 

 

 

 

คูมือการติดต้ัง 
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       เมื่อผูเลนติดต้ังเกมเสร็จ กดเขาเกม ผูเลนจะไดพบกับหนาเริ่มเกมใหกด Start 

       ผูเลนจะถูกนําไปสูหนาเลือกดาน โดยผูเลนจะเลือกเลนไดเพียงดานท่ีไมถูกล็อคไวเทานั้น ดังนั้นผูเลนจึง

ตองเลนเพื่อปลดล็อคดานอื่นๆ 

 

เมื่อเลือกดานแลวผูเลนจะถูกนํามาสูหนาเกม ซึ่งในแตละหนาเกมจะแตกตางกันออกไปตามดานท่ีเลือก 

คูมือการใชงาน 

กดปุมนี้เพื่อเพื่อไปเลือกดาน 
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วิธีการเลนเกม Verb Board 

 

       เมื่อผูเลนเจอดานท่ีเลือกแลว ผูเลนตองการใหละครปฏิบัติแบบใด ใหผูเลนพิมพคําส่ังแบบนั้น                  

โดยใหผูเลนพิมพ Verb ท่ีตองการลงไปในชอง Enter text หลังจากนั้นกดปุม OK ตัวละครจะปฏิบัติตามคําส่ัง

ของผูเลนทันที 

 

 

 

ชองพิมพ Verb สําหรับผูเลน 

กดปุม OK เพื่อใหตัวละครปฏิบัติตาม 
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การต้ังคา 

สมุดคําศัพท 



 

 
 

ตัวอยางการเลน Verb Board  

 

 

ผูเลนเจอสถานการณขางตน คือมีตนไมขวางทางเดินของผูเลน ซึ่งขางๆตนไมนัน้มีลําธาร 

ผูเลนไมสามารถกระโดดขามลําธารนี้ได ผูเลนจึงสามารถเลือกใชคําศัพท chop (ตัด) 

เพื่อทําการตัดตนไมตนนี้ เพื่อใหไดทอนไมมาเปนสะพานสําหรับการขามลําธารนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Enter text… 
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กติกาในการเลน Verb Board  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทุกครั้งการพิมพคําศัพทของผูเลน เลขในแถบจํานวนครั้งจะลดลง เพื่อเปนตัวบอกผูเลนวาสามารถพิมพไดอีกกี่

ครั้งกอน Game over เพราะหาก Game over ผูเลนจะตองเริ่มเลนเกมใหมต้ังแตตนและจะไมผานในดานนี้

เพื่อเลนถัดไป 
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เมื่อผูเลนมาถึงธงโดยท่ีจํานวนครั้งการพิมพยงัไมหมด หรือหมดพอดี จะทําใหผูเลนพบกับหนา Complete 

และไดรับดาวซึ่งเปนคะแนนท่ีบอกวาผูเลนวางแผนการเลน(การใชคําศัพท)ไดดีอยูในระดับไหน สามารถเลนใน

ดานถัดไปได 

 

 

ระดับดาวแตละดวงท่ีผูเลนไดรับ 

  

                                    “ยังวางแผนไมคอยดี ไวกลับมาเลนใหมนะ”    

 

                                     “การวางแผนอยูในระดับดี ฝกอีกนิดนะ” 

 

                                      “วางแผนการเลนไดดีเยี่ยมไปเลย” 

 

 

 

Page | 20 



 

 
 

  

 

 ซอฟตแวรนี้เปนผลงานที่พัฒนาขึ้นโดย นายชานาธิป  เขียวฉออน  นางสาวณัฐณิชา  แจงเวหา และ

นางสาวสุชานันท  ทองชันลุก จากโรงเรียนสตรีอางทอง ภายใตการดูแลของ คุณครูปยาภรณ  แสงนาค ภายใต

โครงการ Verb Board เวิรบบอรด ซึ่งสนับสนุนโดย ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ 

โดยมีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมใหนักเรียนและนักศึกษาไดเรียนรูและฝกทักษะในการพัฒนาซอฟตแวร ลิขสิทธิ์

ของซอฟตแวรนี้จึงเปนของผูพัฒนา ซึ่งผูพัฒนาไดอนุญาตใหศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร

แหงชาติ เผยแพรซอฟตแวรนี้ตาม “ตนฉบับ” โดยไมมีการแกไขดัดแปลงใดๆท้ังส้ิน ใหแกบุคคลท่ัวไปไดใชเพื่อ

ประโยชนสวนบุคคลหรือประโยชนทางการศึกษาท่ีไมมีวัตถุประสงคในเชิงพาณิชย โดยไมคิดคาตอบแทนการ

ใชซอฟตแวร ดังนั้น ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ จึงไมมีหนาที่ดูแล บํารุงรักษา 

จัดการอบรมการใชงาน หรือพัฒนาประสิทธิภาพซอฟตแวร รวมท้ังไมรับรองความถูกตองหรือประสิทธิภาพ

การทํางานของซอฟตแวร ตลอดจนไมรับประกันความเสียหายตางๆ อันเกิดจากการใชซอฟตแวรนี้ท้ังส้ิน 

ขอตกลงในการใชซอฟตแวร 
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