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บทคัดย่อ 

เนื่องในสถานะการมากมายในปัจจุบันนั้นมีปัญหามากมายท่ีเราต้องรับมือหากเราไม่คิดก่อนท่ีจะท าส่ิง

ใดเพื่อรับมือกับปัญหาท่ีก าลังจะมานั้นอาจท าให้เกิดผลร้ายจากการท่ีเราละเลยถึงปัญหาหรือขาดสติก็ท าให้มี

ปัญหาตามมาด้วยเช่นกันคณะผู้จัดท าได้จัดท าโครงงานนี้ขึ้นเพื่อ ท่ีต้องการให้ผู้ใช้ได้ใช้ความคิดกับปัญหาท่ี

ประเชิญอยู่ตรงหน้าและวางแผนรับมือกับปัญหาท่ีก าลังจะเผชิญ โดยใช้แอพพลิเคช่ันนี้เป็นการฝึกฝนการใช้สติ

ควบคู่ไปกับความคิดท่ีจะแก้ปัญหาในด่านแต่ละของเกมส์เกมส์นี้  โดยการเล่นเกมส์ Walk to the moon ของ

พวกเราเป็นเกมส์แนวpuzzle แก้ปัญหา ในการหาทางเดินเพื่อให้หนูดีได้ไปดวงจันทร์เพื่อท่ีจะไปช่วยเจ้าจู้จ้ี

สุนัขของหนูดีท่ีถูกมนุษย์ต่างดาวขี้เหงาจับตัวไป โดยแอพพลิเคช่ันนี้ใช้โปรแกรม Animate cc และ Acton 

scrip ในการท าเกมส์นี้ท้ังหมดเพื่อให้ตัวเกมส์ท างาน วิธีการเล่นของเกมส์เกมส์นี้นั้นโดยการท่ีคลิกเมาท์ไปใน

บล็อกต่าง ๆในทางเดินเพื่อสร้างทางเช่ือมต่อกันจนให้หนูดีสามารถไปถึงมุ่งหมายได้โดยในแต่ละด่านจะมีความ

ยากขึ้นเรื่อย ๆตามเวลาซึ่งแต่ละด่านจะมีส่ิงกีดขวางทีโดนแล้วไม่เป็นอะไรกับท่ีโดนแล้วต้องไปเริ่มต้นเล่นใหม่

โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนเป็นดาว โดยจะมี 3 ดาวท่ีเป็นคะแนนสูงสุด เงื่อนไขจากจ านวนการคลิกและเวลา 

ผลประโยชน์ท่ีคาดหวังว่าจะได้จากการสร้างแอพพลิเคช่ันนี้คือท าให้ผู้ใช้ได้มีการฝึกใช้ความคิดควบคู่กับ

สติปัญญาและสร้างความเพลิดเพลินในเวลาว่างๆ ท่ีเหนื่อยจากการท างานหรือกิจกรรมอื่น ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Abstract 

At present have many problems must meet .If we not thinking to do anything with 

problems may a problem have bad effect to us. Producer create for user train the idea 

prepared use their thoughts on the problems they are inviting ahead and make plans to deal 

with the problems they face By using this application, it is a practice of using mindfulness 

along with the idea to solve problems in each level of this game. By playing our game Walk 

to the moon is a puzzle solving game. In finding a way for Nudee to go to the moon in order 

to help Jujie dog’s Nudee, which has been captured by a lonely alien. This application uses 

Animate cc program and Acton scipt. How to play in this game, by clicking the mouse on the 

blocks in the corridor to create a connecting path so that the good mouse can be able to 

reach the target, There are obstacles that hit the game, lose and that's fine. Each level will be 

more difficult according to the level. With star rating criteria, with 3 stars being the highest 

rating Conditions based on the number of clicks and times. The expected benefit of creating 

this application is that it allows users to practice their thinking with intelligence and enjoy their 

free time. Tired from work or other activities. 
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บทน ำ 

การแก้ปัญหา ความหมายของ “การแก้ปัญหา” ในชีวิตประจ าวันทุกคนต้องเคยพบกับปัญหาต่าง ๆ 
ไม่ว่าจะเป็นปัญหาด้านการเรียน การงาน การเงิน หรือแม้แต่การเล่นเกม เมื่อพบกับปัญหา แต่ละคนมีวิธีท่ีจะ
จัดการหรือแก้ปัญหาเหล่านั้นแตกต่างกันไป  ซึ่งแต่ละวิธีการอาจให้ผลลัพธ์ที่เหมือนหรือแตกต่างกันเล็กน้อย  
ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความรู้  ความสามารถ และประสบการณ์ของบุคคลผู้นั้น  อย่างไรก็ตาม หากเราน าวิธีการ
แก้ปัญหาต่างวิธีนั้นมาวิเคราะห์ให้ดี  จะพบว่าสามารถสรุปวิธีการเหล่านั้นเป็นทฤษฎีซึ่งมีรูปแบบท่ีแน่นอนได้  
และบางครั้งต้องอาศัยการเรียนรู้ในระดับสูงเพื่อแก้ปัญหาบางอย่างให้สมบูรณ์แบบ 
  เกมส์ walk to the moon เป็นเกมส์ท่ีเน้นการแก้ปัญหาในการท่ีจะให้ผู้เล่นได้ท าการหมุนบล็อกเพื่อ
สร้างทางเดินให้ตัวละครได้เดินทางไปยังจุดม่งหมายได้โดยแต่ละบล็อกนั้นมีจ านวนในการหมุนจ านวนจ ากัดจึง
ต้องใช้ความคิดในการจะหมุนแต่ละครั้งปละเป็นเกมส์ท่ีช่วยฝึกการแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้อีกด้วย 
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1. เพื่อเพิ่มการพัฒนาการแก้ไขปัญหาของผู้เล่น 
2. พัฒนาเกมแนวแกไ้ขปัญหาโดยการหมุนบล็อก 
3.  สร้างความเพลิดเพลินในการเล่นเกมส์และความคิดสร้างสรรค์ในการหาทางแก้ปัญหา 

 

 

 

  Walk to the moon เกมส์ท่ีหมุนบล็อกเพื่อเช่ือมทางเดินโดยมีการหมุนและระยะเวลาท่ีจ ากัดหาก

หมุนเกินอาจจะไม่สามารถได้คะแนนเต็มในด่านนั้น ๆ ซึ่งเราจะนับคะแนนเป็นดาว คะแนนดีมาก = 3 ดาว 

คะแนนดี= 2 ดาว คะแนนกลาง= 1 ดาว  เรื่องราวในเกมส์มี อยู่ว่าหมาของหนูดีซึ่งโดนจับตัวไปโดยมนุษย์ต่าง

ดาวขี้เหงาและได้หายไปท่ีดวงจันทร์ หนูดีจึงได้ไปช่วยน้องหมากลับมาโดยต้องฝ่าด่านต่าง ๆ เพื่อท่ีจะได้ไปรับ

น้องหมากลับมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงค์ 

 

รายละเอียดการพัฒนา 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ในการท าโปรแกรมครั้งนี้ได้มีการได้ใช้โปรแกรม Action Sript 3.0 เพื่อให้เกมส์เกมส์นี้ด าเนินไปได้

โดย วางบล็อกและแต่ละบล็อกจะมีเส้นทางท่ีต้องเรียงเพื่อให้เป็นเส้นทางเดียวและเป็นเส้นทางท่ีถูกต้องท่ีสุด

จะสามารถผ่านด่านในแต่ละด่านไปได้ ในแต่ละด่านนั้นจะมีอุปสรรคท่ีมาขัดขวางโดยทางผู้พัฒนาต้องการท่ีจะ

ให้ผู้เล่นได้ใช้การคลิกบล็อกด้วยจ านวนท่ีจ ากัดและมีเวลาท่ีนับถอยหลังลงเรื่อยๆท าให้ต้องใช้ความคิดและสติ
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                               เด็กหญิงที่มำพร้อมควำมน่ำรัก แต่ถ้ำมีใครท ำ 

                  ให้เธอคนนี้โกรธ เธอก็พร้อมที่จะตอบโต้เช่นกัน     

 หมำสดุรักสุดหวงของหนดู ี

                                      ชำวต่ำงดำวทีม่ีควำมเหงำมำกมำย 

                    อยู่ในใจละวันนึงเขำก็อยำกได้เพื่อนมำอยู่ด้วย 

                    เพื่อเตมิสีสันในชีวิตของตัวเอง เลยลักพำตัวหมำ 

      สุดหวงของหนูดีไป อยู่ดว้ยทีด่วงจันทร์             



 

 

 

 

 

 

 

 

ในแต่ละด่านจ านวนการคลิกท่ีบล็อกและเวลานั้นจะไม่เท่ากันและบล็อกท่ีเป็นทางเดินนั้นจะไม่ได้

เช่ือมต่อกันเป็นทางเดินท่ีสะดวกผู้เล่นจะต้องใช้ความคิดเรียงบล็อกท่ีจะต้องมีเงื่อนไขเพื่อจะได้คะแนนสูงๆ 

โดยเงื่อนไขมีอยูว่า ต้องคลิกให้น้อยท่ีสุดและเวลาต้องน้อยท่ีสุด 

  

แสดงจ ำนวนเวลำที่ใช ้

เวลำจะคอ่ยๆนับถอย

หลัง 

แสดงจ ำนวนรอบที่ใช ้

(จ ำกัดจ ำนวน) 



 
 

 

  

ดำวดวงที่ 3 ได้รับ

เม่ือเคลียร์ด่ำนได้ทัน

ตำมเวลำที่ก ำหนด 

ดำวดวงที่ 2 ได้รับเม่ือ

ใช้จ ำนวนกำรหมุนไม่

เกินตำมที่ก ำหนด 

ได้รับเม่ือเคลียร์ด่ำนไม่

ส ำเร็จ 



 

 

 

 

 

 
ใชเ้มาสค์ลกิท่ีบลอ็กแตล่ะท่ี

เพ่ือท่ีจะใหบ้ลอ็กหมนุ 

วางทางใหเ้ช่ือมตอ่กนัจะท า

ใหห้นดูีไปได ้



 

  ด่านภายในเกมส์โดยการหมุนทางเดินให้เช่ือมต่อไปถึงเส้นชัยเพื่อท่ีจะไปช่วยหมาจากมนุษย์ต่างดาวขี้

ขโมยโดยในเส้นทางบางมีอุปสรรคท าให้บล็อกบล็อกนั้นไม่สามารถใช้งานได้หรือบางครั้งอาจใช้งานได้แต่อาจ

ต้องรอให้อุปสรรคหมดเช่น ลูกอุกกาบาตท่ีตกมาท่ีทางเดินอาจจะต้องใช้จังหวะในการเดินฝ่าไปถ้าเดินใน

จังหวะท่ีถูกต้องก็จะสามารถผ่านไปได้แต่หากเดินผิดจังหวะอาจจะโดนอุกกาบาทตกใส่ได้และต้องเริ่มเล่นใหม่ 

เป็นการท้าทายมากๆในการเล่นเกมส์เกม์นี้ 

 

 

รูปภาพท่ี ๑ 

 

หลังจากท่ีเราเรียงทางเดินท่ีไปถึงท่ีหมายได้ส าเร็จแล้วหนูดีก็จะเดินไปตามทางผู้เล่นได้วางเมื่อเสร็จแต่ใน

เส้นทาง จะมีอุกกาบาตนั้นตกมาจากฟ้าต่อ การเดินของหนูดี ๒ บล็อก 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

  

รูปภาพท่ี ๒ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปภาพท่ี ๓ 

 

  เมื่อเลือกเดินในเส้นทางท่ีผิดมาท าให้แสดงภาพท่ีหนูโดนอุปสรรคมากระท า(ในรูปท่ี๑)ท าให้ต้องกลับ

เริ่มเรียงทางใหม่ซึ่งในท่ีนี้คืออุกกาบาตได้ตลกลงมาโดนหนูดี(รูปภาพท่ี ๒)และได้แสดงภาพเคล่ือนไหวท่ีแสดง

อาการของหนูดีท่ีโดนอุกกาบาตตกใส่(รูปภาพท่ี ๓)และท าให้ต้องกลับมาเรียงล็อกใหม่อีกครั้ง  



 

ในด่านด่านนี้ซึ่งเป็นตัวอย่างท่ีแสดงให้เห็นว่าอาจจะไปถึงจุดหมายได้แต่อุปสรรคมีมาขวางไว้ ทางผู้พัฒนา

จงใจวางไว้เพื่อต้องการให้ผู้เล่นได้ดูส่ิงต่างๆให้คิดให้รอบคอบก่อนท่ีจะลงมือท าอะไรลงไป 

 

 

เป็นภาพท่ีแสดงให้เห็นว่าหนูดีของเราได้เดินเข้าไปในถิ่นของสุนัขตัวอื่นและได้โดนกัด ซึ่งท าให้ต้องเริ่มเล่น

ใหม่และต้องหาเส้นทางท่ีไม่ให้เจอสุนัขเจ้าถิ่นและคลิกน้อยท่ีบล็อกน้อยท่ีสุดในเวลาอันรวดเร็วอีกด้วย 



 

เป็นรูปภาพตัวอย่างการวางทางท่ีถูกต้องแต่ความจริงแล้วไม่สามารถไปได้เนื่องจากเกมส์ของเราได้บอกไป

แล้วว่าต้องสร้างทางเพียงแค่ทางเดียวเท่านั้นยังมางท่ีเช่ือมต่อกับทางหลักอยู่จึงไม่สามารถเดินไปถึงจุดมุ่งหมาย

ได้ 

 นี่เป็นรูปตัวอย่างท่ีแสดงให้เห็นว่าต้องสร้างทางเดินเพียงทางเดียวที่ท าให้ไปจุดมุ่งหมายจึงต้องคลิก

เพื่อตัดทางจากบล็อกอื่นท่ีต่อกับทางหลักจะได้เดินต่อไปจนถึงจุดหมายได้  



 

 

 
การแก้ปัญหา ความหมายของ “การแก้ปัญหา” ในชีวิตประจ าวันทุกคนต้องเคยพบกับปัญหาต่างๆ 

ไม่ว่าจะเป็นปัญหาด้านการเรียน การงาน การเงิน หรือแม้แต่การเล่นเกม เมื่อพบกับปัญหา แต่ละคนมีวิธีท่ีจะ
จัดการหรือแก้ปัญหาเหล่านั้นแตกต่างกันไป  ซึ่งแต่ละวิธีการอาจให้ผลลัพธ์ที่เหมือนหรือแตกต่างกันเล็กน้อย  
ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความรู้  ความสามารถ และประสบการณ์ของบุคคลผู้นั้น  อย่างไรก็ตาม หากเราน าวิธีการ
แก้ปัญหาต่างวิธีนั้นมาวิเคราะห์ให้ดี  จะพบว่าสามารถสรุปวิธีการเหล่านั้นเป็นทฤษฎีซึ่งมีรูปแบบท่ีแน่นอนได้  
และบางครั้งต้องอาศัยการเรียนรู้ในระดับสูงเพื่อแก้ปัญหาบางอย่างให้สมบูรณ์แบบ 
  เกมส์ walk to the moon เป็นเกมส์ท่ีเน้นการแก้ปัญหาในการท่ีจะให้ผู้เล่นได้ท าการหมุนบล็อกเพื่อ
สร้างทางเดินให้ตัวละครได้เดินทางไปยังจุดม่งหมายได้โดยแต่ละบล็อกนั้นมีจ านวนในการหมุนจ านวนจ ากัดจึง
ต้องใช้ความคิดในการจะหมุนแต่ละครั้งปละเป็นเกมส์ท่ีช่วยฝึกการแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้อีกด้วย 
 

 

1. ใช้ antimate cc ในการวาดตัวละครกับกราฟฟิก 2D และสร้างภาพเคล่ือนไหวต่างๆภายใน

แอพพลิเคช่ันเกมส์นี้ 

2. ใช้ Photoshop ในการออกแบบโลโก้เกมส์ 

3. ใช้ ActionScript 3.0 ในงานใส่โค้ดให้เกมส์เพื่อให้แอพพลิเคช่ันเกมส์นี้ไม่ได้มีแค่ภาพเคล่ือนไหว

เพื่อให้ตอบสนองต่อผู้ท่ีเล่นแอพพิเคช่ันเกมส์ 

 

 

1. Animate cc  

2. Photoshop  

  

ทฤษฎีท่ีใช้ในการท างาน 

 

เทคนิคและเทคโนโลยีท่ีใช้ 

 

เครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนา 

 



 

 

 

มนุษย์ 

Input     Process    Output 

 

 

 

คอมพิวเตอร์ 

Input     Process    Output 

 

 

 

 

Functional Specification  

การเล่นแอพพลิเคช่ันเกมส์ Walk to the moon นั้นได้แบ่งเป็น ๒ ส่วนได้แก่ ส่วนท่ี ๑ คือตัวเนื้อเรื่องของ

เกมส์โดยในเกมส์มีภาพอนิเมช่ันท่ีได้แสดงขึ้นเพื่อเป็นการความน่าสนใจให้แก่ตัวโปรแกรมแอพพลิเคช่ันเกมส์

เป็นส่วนท่ีจะได้ท าให้ผู้ใช้งานรู้สึกไม่เบ่ือ ส่วนท่ี ๒ คือส่วนท่ีเป็นโค้ดท่ีใช้ให้แอพพลิเคช่ันเกมส์นี้ได้ด าเนินการ

ได้นั้น เป็นชุดค าส่ังท่ีใช้ในการเรียนการสอนเรื่อง Action scipt ท่ีได้เรียนในช้ันเรียน อาทิเช่น  

-ชุดค าส่ังท่ีในการเปล่ียนหน้า  

-ชุดค าส่ังท่ีใช้ในการเก็บค่าตัวแปรต่าง ๆ  

-ชุดค าส่ังท่ีเกี่ยวเวลา 

และโค้ดเพิ่มเติมท่ีไม่ได้เรียนในการเรียนการสอนโดยมีอาจารย์ท่ีปรึกษาได้สอน คือชุดค าส่ังท่ีเกี่ยวกับการหมุน

ของบล็อก  

มือไปจบัเมาสเ์พ่ือท่ีจะคลกิไป

ท่ีบลอ็ก ตาหาเสน้ทางท่ีดีท่ีสดุ 

สมองคดิหาเสน้ทางท่ีจะได้

คะแนนสงูสดุ 

ทางไดว้างส าเรจ็และคะแนน

สงูสดุ 

ตวับลอ็กภายในโปรแกรมได้

ท างานเม่ือเมาทม์าคลกิ 

ตวัโปรแกรมไดก้ารตรวจสอบ

เพ่ือเช็ควา่ถกูตอ้งหรือเปลา่ 

บลอ็กหมนุตามท่ีคลกิและเม่ือ

เรียงทางไดส้  าเรจ็จะมีหนา้ตา่ง

โชวค์วามส าเรจ็ท่ีท า 

ละเอียดท่ีจะพัฒนา 



 

   

 

 Walk to the moon เป็นแอพพลิเคช่ันเกมส์ท่ีเหมาะส าหรับการฝึกแก้ปัญหาเฉพาะหน้าการคิดอย่าง

มีเหตุผลในเด็กๆและผู้ท่ีสนใจเล่นเกมส์เกมส์นี้เล่นเพื่อความบันเทิงคลายเครียดจากกิจกรรมต่างๆและเป็นการ

ฝึกลับสมองประลองปัญญาท่ีจะใช้แก้ไขปัญหาในแต่ละด่านของเกมส์ โดยสามารถเล่นได้ในโทรศัพท์มือถือและ

ในคอมพิวเตอร์ 

 

 

เป็นเด็กในช่วงวัยก าลังพัฒนา อายุในช่วง 7-12 ขวบ เด็กมัธยมตอนต้นอยู่ในช่วงอายุท่ี 13-15 ปี 

และผู้ท่ีสนใจอยากหากิจกรรมผ่อนคลายหรืออยากท าอะไรในช่วงเวลาท่ีว่างจากกิจกรรมต่าง ๆ 

 

 

 

จากการท่ีได้น าโปรแกรมท่ีทางผู้พัฒนานั้นได้ไปลองให้กลุ่มผู้ใช้งานท่ี ได้มีผลตอบรับกลับมาส าหรับ

แอพพลิเคช่ันเกมส์นี้ในด้านค่อนข้างดี ผู้ใช้งานโดยส่วนใหญ่ชอบในการวางปัญหาต่าง ๆ ของในแต่ละด่านนั้น

ท าให้ได้ใช้ความคิดในการแก้ปัญหาท่ีมีในด่าน บางส่วนของผู้ใช้งานได้กล่าวค าแนะน าให้นั้นได้กล่าวว่า ควร

เพิ่มจ านวนด่านในเกมส์ให้มากขึ้น เนื้อเรื่องของเกมส์น่าจะมีค าพูดเพื่อบรรยายในส่วนของเนื้อเผ่ือส าหรับเด็ก

เล็กท่ีพอท่ีจะอ่านออกควรมีเพื่อเพิ่มให้เด็กนั่นได้เข้าใจเนื้อเรื่องมากขึ้นไป 

 

 

กลุ่มผู้ใช้งาน 

ผลจาการทดสอบโปรแกรม 

 

ขอบเขตและข้อจ ากัดของการโปรแกรม 



 

  



 

 

 

  ปัญหาในการด าเนินงานโปรแกรมเกมส์ Walk to the moon คือการท่ีตัวโปรแกรม Animate cc นั้น

ไม่สามารถใช้งานได้มาจจากการท่ีเวอร์ช่ันเครื่องในแต่ละท่ีหากไม่เหมือนกันจะไม่ท าให้ตัวโปรแกรมไม่สามารถ

ท างานได้จึงต้องใช้จากท่ีใดท่ีหนึ่งเท่านั้นท าให้เกิดปัญหาต่อมาคือเวลาในการท่ีจะท างานนั้นมีปัญหาท าให้ต้อง

รีบเร่งมากเพื่อท่ีจะให้งานเสร็จซึ่งจะมีผลเกี่ยวเนื่องไปยังส่วนอื่นๆ เช่น กราฟฟิกภายในแอพพลิเคช่ันนั้น

อาจจะไม่ดีเท่าท่ีควร โค้ดบางท่ีท่ีอาจไม่ใส่เพิ่ม จึงท าให้โปรแกรมมีช่องโหว่มากข้ึน 

 

                      

  ทางผู้พัฒนาได้คาดหวังว่าโปรแกรมแอพพลิเคช่ัน Walk to the moon นั้นจะเป็นเกมส์ท่ีสามารถเล่น

ได้แม่ในเครื่อง Play station หรือในระบบ ios หรือเป็นแอพพลเคช่ันท่ีเล่นเพื่อให้ได้ฝึกกระบวนการคิดเป็น

ขั้นตอนเพื่อท่ีจะแก้ไขปัญหาและสามารถให้ผู้ใช้น ามาใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

 

 

 

  จากการท่ีได้พัฒนาโปรแกรม Walk to the moon นั้นได้ประโยชน์มากมายหลายด้านจากการท า

โครงงานในครั้งนี้อย่างมากโดยด้านของตัวผู้พัฒนาเองได้น าเอาความรู้ท่ีได้เล่าเรียนมาประยุกต์ใช้กับงานจริงๆ

และได้พัมนางานจนส าเร็จ ด้านสังคม อาจจะเป็นท่ีผู้ใช้ได้มาใช้แอพพลิชันนี้แล้วได้เพลิดเพลินไปกับกาเล่น

เกมส์นี้และยังได้เป็นฝึกการลับสมองใช้สมาธิและสติเผ่ือได้นาใช้ในชีวิตประจ าวันอีกด้วย

ปัญหาและอุปสรรค 

 

แนวทางในการพัมนาและประยุกต์ร่วมกับงานอ่ืนๆ 

 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 
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ภำคผนวก 

 

 

 

 

    2.รอโหลดเข้าโปรแกรม 

 

 

 

 1.คลิกท่ี START 

คู่มือการติดต้ังอย่างละเอียด 

 

1.คลกิท่ีไอคอน ช่ือ Walk to the moon 

คู่มือการใช้งาน 

 



 
 

 

 

2.รอดูเนื้อเรื่องจนจบ 

3.เริ่มเล่นเกมส์ได้ 

การควบคุมต่าง ๆ 

1.ใช้เมาท์คลิกท่ีบล็อก 

2.เรียงบล็อกต่าง ๆ จนถึงจุดหมาย 

3.มีการแสดงหน้าต่างบอกคะแนน 

4.คลิกท่ีปุ่มสัญลักษณ์ ลูกศ



 
 

ข้อตกลงในกำรใช้ซอฟต์แวร์ 

 

  ซอฟต์แวร์นี้เป็นผลงานท่ีพัฒนาขึ้นโดย นายเถลิงรัตน์ สุขสอาด นายดุลยรัตน์ โตวิจิตร นายวณัฐ

พงศ์ ฉิวเฉื่อย จากโรงเรียนสตรีอ่างทอง ภายใต้การดูแลของ นายกวินวิชญ์  พุ่มสาขาภายใต้โครงการ Walk to 

the moon หนูดีอยากไปดวงจันทร์เดินต้ังหลายวันไปไม่ถึงสักที ซึ่งสนับสนุนโดย ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์

และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนและนักศึกษาได้เรียนรู้และฝึกทักษะในการ

พัฒนาซอฟต์แวร์ ลิขสิทธิ์ของซอฟต์แวร์นี้ จึงเป็นของผู้พัฒนา ซึ่ง ผู้พัฒนาได้อนุญาตให้ศูนย์เทคโนโลยี

อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ เผยแพร่ซอฟต์แวร์นี้ตาม “ต้นฉบับ” โดยไม่มีการแก้ไขดัดแปลงใดๆ 

ท้ังส้ิน ให้แก่บุคคลท่ัวไปได้ใช้เพื่อประโยชน์ส่วนบุคคลหรือประโยชน์ทางการศึกษาท่ีไม่มีวัตถุประสงค์ในเชิง

พาณิชย์ โดยไม่คิดค่าตอบแทนการใช้ซอฟต์แวร์ ดังนั้น ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ จึง

ไม่มีหน้าท่ีในการดูแล บ ารุงรักษา จัดการอบรมการใช้งาน หรือพัฒนาประสิทธิภาพซอฟต์แวร์ รวมท้ังไม่รับรอง

ความถูกต้องหรือประสิทธิภาพการท างานของซอฟต์แวร์ ตลอดจนไม่รับประกันความเสียหายต่างๆ อันเกิดจากการ

ใช้ซอฟต์แวร์นี้ท้ังส้ิน 

 

 


