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บทคัดย่อ 

 

  รอบรู้ท่ัวเจแปน เป็นส่ือแบบอินเตอร์แอคทีฟท่ีมีท้ังแอนิเมชันและเกมรวมอยู่ในโปรแกรมเดียวกัน 

โดยเป็นส่ือท่ีสามารถให้ผู้ใช้งานได้มีส่วนร่วมในการใช้งาน โดยทางเราจะแบ่งเป็นท้ังหมด3พาร์ทคือ พาร์

ท่องเท่ียว พาร์ทสาระ และพาร์ทมินิเกม โดยท่ีตัวของพาร์ทท่องเท่ียวกับพาร์ทสาระจะเป็นในส่วนของ

แอนิเมชันและพาร์ทมินิเกมจะเป็นเกมท่ีทบทวนความรู้ท่ีได้มาจากสองพาร์ทแรก ท าให้ผู้ใช้งานสามารถจดจ า

ได้แม่ข้ึน  

  โดยเนื้อเรื่องจะด าเนินโดยตัวละครหลัก2ตัว คือฮิโรชิ ท่ีเป็นพี่ชาย และฮิโตมิ ผู้เป็นน้องสาว โดยฮิโตมิ

มีลักษณะนิสัยเป็นคนขี้สงสัยกับส่ิงต่าง ๆรอบตัว วันหนึ่งก็ได้ไปเจอกับสมุดบันทึกการท่องเท่ียวญี่ปุ่นของฮิโรชิ

และได้ขอให้พี่ชายเราเรื่องเกี่ยวกับการเดินทางครั้งนี้ให้ฟัง ในระหว่างท่ีเล่าเรื่องเกี่ยวสถานท่ีเท่ียวนั้นฮิโรชิก็จะ

มีหยุดพักเพื่ออธิบายเกี่ยวกับวัฒนธรรมหรือตอบข้อสงสัยต่าง ๆของฮิโตมิ ซึ่งนั้นก็คือพาร์ทพาเท่ียวและพาร์

ทสาระนั่นเอง หลังจากท่ีตอบข้อสงสัยและได้ให้ความรู้กับน้องสาวแล้วฮิโรชิก็จะมีการทดสอบน้องสาวว่า

สามารถจดจ ารายละเอียดได้แค่นั้น ซึ่งนั่นก็คือพาร์ทของมินิเกมนั่นเอง 

  หลังจากได้น าโปรแกรมไปทดลองใช้งานกับนักเรียนดรงเรียนสตรีอ่างทองจ านวน100คน โดยท า

แบบสอบถามออนไลน์นั้นพบว่าผู้ใช้ส่วนมากพึงพอใจและสามารถใช้งานโปรแกรมได้อย่างเข้าใจ และยัง

สามารถสรุปความรู้ท่ีได้จากโปรแกรมอีกด้วย ดังนั้นจึงเห็นได้ว่า รอบรู้ท่ัวเจแปน สามารถน าไปใช้งานเป็นส่ือ

การเรียนการสอน หรือส่ือท่ีให้ความรู้ได้ โดยท่ีผู้ใช้จะได้รับท้ังความรู้และเพลิดเพลินไปพร้อม ๆกัน และยัง

พบว่าเหมาะเป็นตัวช่วยในการตัดสินใจเดินทางท่องเท่ียวที่ญี่ปุ่นได้อีกด้วย 

 

Keywords : การท่องเที่ยว ภาษาญี่ปุ่น  

 

 

 

 

 

 



 
 

Abstract 

 

  All about Japan is an interactive medium that combines animation and games in one 

program. Which is a medium that allows users to participate in the use Which we will divide 

into 3 parts which are Travel Park, Information Park, and Mini Game Park In which the Travel 

Part and the Part Part will be in the animation section and the Mini Game Part will be a game 

that reviews the knowledge gained from the first two parts. Makes the user able to remember 

the mother up 

   The story will be conducted by the two main characters, Hiroshi, the older brother 

and sister Hitomi. Hitomi has a habit of being curious about things around him. One day, he 

meets Hiroshi Japanese Travel Journal and asks our brother about this trip. While telling the 

story of the place to visit, Hiroshi will have a break to explain the culture or answer various 

questions of Hitomi, which is a travel and a part. After answering the questions and educating 

the younger sister, Hiroshi will test the sister to remember the details. Which is the part of the 

mini game 

   After bringing the program to try out with 100 Angthong women students By conducting 

an online survey, it is found that most users are satisfied and able to use the program with 

understanding. And can also summarize the knowledge gained from the program Therefore, it 

can be seen that All About Japan can be used as a learning and teaching media. Or 

knowledgeable media Which users will get both knowledge and enjoy at the same time and 

also find it suitable as a help in making travel decisions in Japan as well. 
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บทน า 

 

  ประเทศญี่ปุ่น (Japan) เป็นประทศท่ีคนไทยนิยมไปเท่ียวมากในระดับหนึ่ง เนื่องจากเป็นประเทศท่ี
ใกล้เคียง เดินทางไปง่าย และมีเอกลักษณ์เป็นของตัวเอง ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของวัฒนธรรมในด้านต่าง ๆ 
อาหาร ความเจริญท่ียังเข้ากับธรรมชาติได้ดี และในอีกเรื่องหนึ่งท่ีหลายคนคุ้นเคยคือจากอนิเมะหรือการ์ตูน มี
คนจ านวนไม่น้อยท่ีเลือกจะศึกษาด้านภาษาญี่ปุ่นต่อเพราะว่ามีความชอบอนิเมะ เกม ของประเทศญี่ปุ่น 

     แอนิเมชัน (Animation) เป็นส่ือการสร้างสรรค์ลายเส้นรูปทรงต่าง ๆ ให้เกิดการเคล่ือนไหวตาม
ความคิดหรือจินตนาการ แอนิเมชันสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับงานต่าง ๆ ได้มากมาย เช่นงานภาพยนตร์ งาน
โทรทัศน์ งานพัฒนาเกม หรือแม้กระท่ังใช้ในส่ือการสอน จากข้อความด้านบนจะเห็นได้ว่า แอนิเมชันก็มีส่วน
ส าคัญท่ีเป็นแรงบันดาลใจให้หลายๆคน และยังสามารถเข้าถึงและจดจ าได้ง่ายอีกท้ังยังน่าสนใจมากกว่าให้มา
อ่านหนังสือเรียนเสียอีก 

     ปัจจุบันมีผู้คนมากมายสนใจท่ีจะศึกษาเกี่ยวกับประเทศญี่ปุ่น และภาษาญี่ปุ่น และมีส่ือท่ีเข้ามาท า
เกี่ยวกับด้านนี้ได้ตรงจุดเป็นจ านวนน้อย ทางเราจึงได้พัฒนาแอนิเมชันนี้มาส าหรับคนท่ีอยากเรียนภาษาญี่ปุ่น
แบบง่ายๆ และได้ใช้จริง อีกท้ังยังเหมาะกับคนท่ีก าลังจะไปท่องเท่ียวอีกด้วย    
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วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

1. เสริมสร้างความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับประเทศญี่ปุ่น 

2. เสริมสร้างความคิด ไหวพริบ ในการตอบค าถามรวมไปถึงการสังเกต 
 
3. เพื่อเป็นประโยชน์แก่ผู้ท่ีต้องการความรู้เกี่ยวกับประเทศญี่ปุ่นเพิ่ม สามารถน าไปใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน
ได้อีกด้วย 
 
 
รายละเอียดในการพัฒนา 

 
 
 เนื้อเร่ืองย่อ 
 
   เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับพี่ชายและน้องสาวที่ช่างสงสัย วันหนึ่งน้องสาวตื่นเช้ามาและได้พบกับสมุดบันทึกของ
พี่ชายท่ีบันทึกเกี่ยวกับเรื่องราวการท่องเท่ียวช่วงปีท่ีแล้วเอาไว้ ด้วยความอยากรู้น้องสาวจึงขอร้องให้พี่ชายเล่า
เรื่องเกี่ยวกับการเดินทางนี้ให้ฟัง บางช่วงก็มีข้อสงสัยบ้างเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องวัฒนธรรม เหตุ
และผลของเรื่องต่าง ๆจึงได้ซักถามพี่ชายและพี่ชายก็ยินดีท่ีจะตอบน้องสาวเสมอ  



 
 

 
    
 
ในแอนิเมชันจะประกอบไปด้วยทั้งหมด3พาร์ทคือ  
 
- พาร์ทของการท่องเที่ยว เป็นพาร์ทท่ีพี่ชายจะเลาให้น้องสาวฟังว่า ไปเท่ียวที่ไหน รายละเอียดเป็น

อย่างไร โดยจังหวัดท่ีเราได้เลือกมาน าเสนอมีท้ังหมด4จังหวัดคือ โตเกียว ฟุกุโอกะ ฮอกไกโด และกุ
นมะ โดยแต่ละจังหวัดจะมีจุดเด่นท่ีน่าสนใจแตกต่างกัน ซึ่งนั่นท าให้แอนิเมชันมีความหลากหลาย   
ส่วนนี้ผู้ใช้งานจะได้ศึกษาเกี่ยวกับสถานท่ีท่องเท่ียวในญี่ปุ่น ในส่วนของแต่ละจังหวัดท่ีเรายกมา ว่า
สถานท่ีน่าเท่ียวมีที่ไหนบ้าง เป็นอย่างไร โดยทางผู้พัฒนาๆได้ยกตัวอย่างภาพของสถานท่ีนั้น ๆมาอีก
ด้วย 

-  
 



 
 

- พาร์ทสาระ เนื้อเรื่องจะมีบางช่วงบางตอนท่ีน้องสาวสงสัยเกี่ยวกับวัฒนธรรมต่าง ๆ หรือแม้แต่เรื่อง
เล็ก ๆ น้อย ๆจากนั้นพี่ชายก็จะเล่ารายละเอียดให้ฟัง ในส่วนนี้ผู้ใช้งานจะได้ความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ 
เกร็ดความรู้ท่ีต้องใช้ในสถานท่ีต่าง ๆ หรือแม้แต่มารยามและข้อควรประพฤติ โดยพาร์ทนี้จะ
สอดแทรกอยู่รวมกับพาร์ทของการท่องเท่ียว ท าให้ผู้ใช้งานได้รับท้ังความสนุกและความรู้ไปในเวลา
เดียวกัน  

 
 

-  พาร์ทมินิเกม หลังจากท่ีพาเท่ียวและได้รับความรู้กันมาแล้ว ก่อนท่ีจะเล่าไปถึงจังหวัดต่อไปทาง
พี่ชายจะมีการทดสอบน้องสาวว่าได้รับความรู้อะไรไปบ้าง ทางผู้พัฒนาจึงจัดในพาร์ทของมินิเกม
ขึ้นมาเพื่อท่ีจะเป็นการทดสอบและทบทวนเกี่ยวกับเกร็ดความรู้ท่ีผู้ใช้งานได้รับ 

 
 

 



 
 

 
 
 

 
 

 



 
 

เคร่ืองมือที่ใช้พัฒนา 
- Adobe animate cc 
- Adobe Illustrator CC 2017 
- PC 

 
ขอบเขตจ ากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 

  All About Japan เหมาะส าหรับทุกเพศ ทุกวัย โดยเฉพาะผู้ท่ีสนใจในการศึกษาเกี่ยวกับประเทศ
ญี่ปุ่นไม่ว่าจะเป็นด้านการท่องเท่ียวในแต่ละสถานท่ี หรือด้านภาษา อีกท้ังยังเหมาะกับคนท่ีก าลังจะไปญี่ปุ่นได้
ด้วย เนื่องจากตัวแอนิเมชันของเราได้มีการพาไปในสถานท่ีต่าง ๆ 

 
กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

   เหมาะส าหรับผู้ใช้งานอายุ7ปีข้ึนไป หรือส าหรับผู้ท่ีสนใจและต้องการจะศึกษาเกี่ยวกับทางด้านนี้ 
 

 
   ผลของการทดสอบโปรแกรม 
 
            ทางทีมผู้พัฒนาได้น าโปรแกรมให้ผู้ใช้งานได้ทดลองจริง โดยกลุ่มผู้ใช้งานท่ีได้ทดสอบคือ นักเรียน
แผนการเรียนพิเศษภาษาอังกฤษ IEP ( Intensive English Program ) จ านวน 38 คน แล้วได้ท าการสัมภาษณ์ 
สามารถสรุปเป็นกราฟได้ได้ดังนี้ 
 



 
 

 
 
สรุปเป็นข้อมูลตัวเลขได้ดังนี้ โดยผู้ใช้งานท่ีให้คะแนนในเกณฑ์ดีมาก และดี จะถูกนับว่าเป็นผู้ใช้งานท่ีพึงพอใจ
และช่ืนชอบโปรแกรม 
ด้านกราฟฟิค ผู้ใช้งานท่ีพึงพอใจและช่ืนชอบโปรแกรม 78.9 % 
ด้านมินิเกม ผู้ใช้งานพึงพอใจและช่ืนชอบโปรแกรม 92. % 
ด้านความครบถ้วนของข้อมูล ผู้ใช้งานท่ีพึงพอและช่ืนชอบโปรแกรม 92% 
ผู้ใช้งานมีควาดคิดเห็นว่าสามารถน าไปปรับใช้ได้จริง 86.8 % 
 
   ปัญหาและอุปสรรค 
 เนื่องจากตัวแอนิเมชันของเรามีการน าเสนอเพียง4จังหวัดจากหลายๆจังหวัดในญี่ปุ่นท าให้อาจจะ
ขอบเขตของข้อมูลน้อยไป ท าให้อาจจะไม่คลอบคลุม 
 
แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอื่น ๆในขั้นต่อไป 
          ควรมีขอบเขตข้อมูลมากกว่านี้ เช่น เพิ่มจ านวนจังหวัด จ านวนเมือง เพื่อท่ีจะให้ผู้ใช้งานได้รับข้อมูลท่ี
มีประโยชน์เพิ่มมากขึ้นไปอีก 
 
ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 
        ผลจากการประเมินพบว่าผู้ใช้งานส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในการใช้งานและสามารถใช้งานได้อย่าง
เข้าใจ จึงสรปุได้ว่า All About Japan สามารถน าไปใช้เป็นส่ือการสอนหรือส่ือท่ีให้ความรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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ข้อมูลสถานท่ีท่องเท่ียวฟูกุโอกะ [ ออนไลน์ ] เข้าถึงได้จาก : https://www.talonjapan.com/tenjin-
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โทรศัพท์ : 0990914694 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

คู่มือการติดต้ัง 

 

ผู้ใช้งานสามารถเปิดใช้งานได้ในโปรแกรม Adobe Animate CC โดยท าตามขั้นตอนดังนี้ 

1. โหลดโปแกรมAnimate CC เวอร์ช่ันใดก็ได้ แต่ถ้าหากมีแล้วสามารถเปิดใช้งานได้เลยตามปกติ 

2. โหลดไฟล์จากผู้พัฒนาหรือ ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ 

3. เปิดเปิดไฟล์ 

เพียงเท่านี้ผู้ใช้งานก็จะสามารถเปิดงานโปรแกรมได้แล้ว ทางทีมผู้พัฒนาหวังว่าผู้ใช้งานจะได้รับความรู้และ

ความเพลิดเพลินกับโปแกรมของเรา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

คู่มือการใช้งาน 

  ในส่วนของพาร์ทการท่องเท่ียวและพาร์ทสาระซึ่งเป็นส่วนของแอนิเมช่ันผู้ใช้งานสามารถรับชมได้

ทันที  แต่ในส่วนของมินิเกม จะแบ่งออกเป็น 3 รูปแบบดังนี้ 

1. แบบเติมค า 

ผู้ใช้งานต้องน าตัวอักษรไปเติมนช่องว่างให้ถูกต้อง จากนั้นก็ตรวจสอบข้อมูล ถ้าเกิดข้อมูลถูกต้อ จะ

สามารถไปยังข้อต่อไปได้ แต่ถ้าหากข้อมูลไม่ถูกต้อง ผู้เล่นจะต้องเริ่มเล่นใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยอ้นกลบัไปดแูอนิเมชนั ตรวจสอบค าตอบ 



 
 

2. แบบเวลา 

ผู้ใช้งานต้องตอบค าถามให้ถูกต้องภายในเวลาท่ีก าหนด ถ้าหากตอบผิดหรือไม่ทันเวลา ผู้ใช้งานจะต้อง

เริ่มเล่นใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยอ้นกลบัไปดแูอนิเมชนั กลบัไปสูห่นา้แรก 



 
 

3. แบบช้อยส ์

ผู้ใช้งานต้องเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดมา1ข้อ หากตอบผิดผุ้ใช้งานจะต้องเริ่มเล่นใหม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ข้อตกลงในการใช้ซอฟต์แวร์ 

 

  ซอฟต์แวร์นี้เป็นผลงานท่ีพัฒนาขึ้นโดย นางสาว พลอยภัค ยูโซ๊ะ นาย อภิวิชญ์ ค าพระ นางสาว 

นันท์นภัส อ่อนนิ่มจากโรงเรียนสตรีอ่างทอง ภายใต้การดูแลของ นาง ปิยาภรณ์ แสงนาค ภายใต้โครงการ All 

About Japanซึ่งสนับสนุนโดย ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ

ส่งเสริมให้นักเรียนและนักศึกษาได้เรียนรู้และฝึกทักษะในการพัฒนาซอฟต์แวร์ ลิขสิทธิ์ของซอฟต์แวร์นี้จึงเป็น

ของผู้พัฒนา ซึ่งผู้พัฒนาได้อนุญาตให้ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่ งชาติ เผยแพร่

ซอฟต์แวร์นี้ตาม “ต้นฉบับ” โดยไม่มีการแก้ไขดัดแปลงใดๆ ท้ังส้ิน ให้แก่บุคคลท่ัวไปได้ใช้เพื่อประโยชน์ส่วน

บุคคลหรือประโยชน์ทางการศึกษาท่ีไม่มีวัตถุประสงค์ในเชิงพาณิชย์ โดยไม่คิดค่าตอบแทนการใช้ซอฟต์แวร์ 

ดังนั้น ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ จึงไม่มีหน้าท่ีในการดูแล บ ารุงรักษา จัดการ

อบรมการใช้งาน หรือพัฒนาประสิทธิภาพซอฟต์แวร์ รวมท้ังไม่รับรองความถูกต้องหรือประสิทธิภาพการ

ท างานของซอฟต์แวร์ ตลอดจนไม่รับประกันความเสียหายต่างๆ อันเกิดจากการใช้ซอฟต์แวร์นี้ท้ังส้ิน 

 

 

 

 

 

 

 


