
สาระส าคัญของโครงการ 
  เกมใช้เสียงเล่น  
 
หลักการและเหตุผล 
  เนื่องจากสังคมในปัจจุบันเทคโนโลยีมีบทบาทส าคัญมากในปัจจุบัน เมื่อเราต้องการผ่อนคลายเครียด
จากการท างานหรือการเรียน ฯลฯ หรืออาจต้องหากิจกรรมท าในยามว่าง เกมถือเป็นเทคโนโลยีอย่างหนึ่งท่ี
ผู้คนเลือก ซึ่งรูปแบบของเกมในปัจจุบันนั้นมีอยู่มากมาย เกมบางประเภทนั้นก่อให้เกิด ความคิดสร้างสรรค์แก่
ผู้เล่นซึ่งจะเสริมสร้างทักษะด้านกระบวนการความคิดของผู้เล่น ดังนั้นการพัฒนาเกมท่ีผู้เล่นต้องใช้ความคิด
อาจเป็นการสร้างทางเลือกท่ีดีให้กับผู้เล่นได้ 
  จากเหตุผลดังกล่าว ผู้จัดท าจึงได้คิดท่ีจะพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อความบันเทิงในรูปแบบของ
เกมเพื่อสร้างความสุกสนานเพลิดเพลินให้กับผู้เล่นในช่ือ “Ultimate ท่าไม้ตายทะลายมอนสเตอร์” ซึ่งเป็นเกม
เก็บเลเวลปลดล็อคท่าไม้ตายในการผ่านด่าน โดยมีจุดเด่นคือผู้เล่นจะต้องออกเสียงช่ือท่าไม้ตายต่างๆ เพื่อ
เรียกใช้ท่าภายในเกม  ซึ่งจะท าให้ผู้เล่นได้รับท้ังความสนุกสนานและเป็นการฝึกส าเนียงภาษาอังกฤษอีกด้วย 
 
วัตถุประสงค์ 
  1. เพื่อความสนุกเพลิดเพลินและผ่อนคลายจากความเครียดของผู้เล่น 
  2. เพื่อการเรียนรู้ในการออกเสียงส าเนียงภาษาอังกฤษ 
 
ปัญหาและประโยชน์ที่เปน็เหตุผลให้ควรพัฒนาโปรแกรม 
  เนื่องจากการในสมัยนี้ภาษาอังกฤษมีบทบาทมากในสังคมไทยสมัยนี้แต่คนไทยส่วนใหญ่ยังออก
ส าเนียงภาษาอังกฤษได้ไม่ถูกต้อง ผู้พัฒนาจึงได้น าการออกเสียงภาษาอังกฤษใส่ลงไปในเกม นอกจากผู้เล่นจะ
ได้ความสนุกสนานเพลิดเพลินแล้วก็ยังได้วิธีการออกเสียงส าเนียงภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้อง 
 
เป้าหมายและขอบเขตของโครงการ 
  พัฒนาเกม 2 มิติแบบ Pixel Art เล่นได้บน PC ระบบปฏิบัติการ Windows 10 โดยใช้เสียงในการ
ควบคุมการปล่อยสกิลต่างๆ ของตัวละครผ่านไมโครโฟน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายละเอียดของการพัฒนา 
  เราจะเห็นว่าการ์ตูนต่อสู้หรือเกมดังๆ จะมีตัวละครเท่ๆ และมีการใช้กระบวนท่ามากมาย ซึ่งแต่ละ
เรื่องจะมีส่ิงหนึ่งท่ีเหมือนกันคือตอนที่ตัวละครจะปล่อยกระบวนท่าไม้ตายจะต้องมีการตะโกนช่ือท่าก่อน เพื่อ
เป็นจุดขายและเป็นท่ีจดจ าแก่ผู้เล่นหรือผู้รับชม 
 

 
 
  ผู้พัฒนาจึงได้น าแนวคิดนี้มาพัฒนาเป็นเกม “Ultimate ท่าไม้ตายทะลายมอนสเตอร์”  ซึ่งจะมี
รูปแบบเป็นเกม Action RPG ท่ีผู้เล่นสามารถควบคุมตัวละครให้ เดิน กระโดด โจมตีได้ด้วยคีย์บอร์ดเหมือน
เกมท่ัวไป แต่จะแตกต่างกันตรงท่ี เมื่อต้องการปล่อยกระบวนท่าพิเศษของตัวละคร ผู้เล่นจะต้องท าการออก
เสียงช่ือท่านั้นๆ เป็นภาษาอังกฤษให้ถูกต้องท้ังช่ือและส าเนียงภาษาอังกฤษ ตัวละครจึงจะปล่อยท่าออกมาได้ 
โดยเกมจะมีลักษณะเป็นกราฟิก 2 มิติแบบ Pixel Art ใช้โปรแกรม Unity ในการพัฒนา 
 

 



 เนื้อเรื่องในเกมตัวละครของเราจะเป็นนักรบฝึกหัดท่ีมาฝึกฝนวิชากับอาจารย์ในป่า หลังจากเรียนรู้
ทักษะพื้นฐานการต่อสู้แล้ว การฝึกขั้นต่อไปของเราก็คือต้องออกผจญภัยเพื่อเก็บค่าประสบการณ์จากการสู้กับ
มอนสเตอร์ หลังจากได้ค่าประสบการณ์ระดับหนึ่งก็จะสามารถกลับมาเรียนรู้กระบวนท่าไม้ตายต่างๆ จาก
อาจารย์ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ผังสกิล (Skill Tree) ท่ีจะมีในเกม แต่ละกระบวนท่าจะมีลักษณะแตกต่างกัน ซึ่งบางท่านอกจากจะใช้
ในการโจมตีแล้ว ยังใช้ในการผ่านด่านด้วย เช่นท่า Burning Sword ใช้ในการเผาท่อนไม้ท่ีขวางทาง  ท่า 
Abracadabra เป็นเวทย์มนต์ใช้เปิดประตูถ้ า เป็นต้น ท่าต่างๆ ก็จะใช้สกิลพอยน์ในกับปลดล็อคต่างๆ กันตาม
สายประกอบด้วย STR (พละก าลัง) AGI (ความว่องไว) INT (ความฉลาด) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  ในเกมจะเป็นฉากท่ีต่อเนื่องกันตลอด แต่จะมีบางจุดท่ียังไม่สามารถผ่านได้จนกว่าจะมีกระบวนท่า
ส าหรับช่วยในการผ่านด่านนั้น แต่ละกระบวนท่าจะมีช่ือท่าก ากับผู้เล่นจะต้องออกเสียงช่ือของท่านั้นให้ถูกต้อง 
ตัวละครจึงจะใช้ท่านั้นออกมาได้ ตัวอย่างเช่น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  Wind Slash เป็นท่าเบสิกที่ผู้
เล่นจะได้ตอนเริ่มเล่น ท่านี้เป็น
การปล่อยคล่ืนดาบออกไปใน
ระยะส้ันๆ 

 

  Black Shadow เป็นการแยก
ร่างเงามาช่วยต่อสู้กับมอนเตอร์ 
โดยจะคูณดาเมจ 3 เท่า 

 

  Berserker เป็นการเพิ่ม
ทักษะพ้ืนฐาน คือ ความเร็วใน
การเคล่ือนที่ ความเร็วในการ
โจมตี การกระโดดสูง ซึ่งต้องใช้
ในการกระโดดขึ้นที่สูงเพ่ือผ่าน
ด่านด้วย 
 



ผังการท างานของระบบการแปลงเสียง 
 

 
 
 
 
 



  ฉากต่างๆ ในเกมจะมีมอนสเตอร์อยู่หลากหลายแบบ ผู้เล่นจะพบกับมอนสเตอร์ท่ีมีระดับความยาก
สูงขึ้นเรื่อยๆ โดยมอนสเตอร์ท่ีมีระดับความยากสูงก็จะให้ค่าประสบการณ์ท่ีสูงขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เทคนิคและเทคโนโลยีที่ใช้พัฒนา  
  1. พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Unity ใช้ภาษา C# ในการเขียนสคริปควบคุมการท างาน  
  2. ใช้โปรแกรม Adobe photoshop ในการท ากราฟิคตัวละครฯ 
 
เคร่ืองมือที่ใช้พัฒนา 
  1. Unity 
  2. Adobe Photoshop CC 
  3. PC ระบบปฏิบัติการ Wondows 10  
  4. Microphone  
 
บรรณานุกรม  
SPEECH RECOGNITION IN UNITY. เข้าถึงได้จาก https://lightbuzz.com/speech-recognition-unity/ 
  (วันท่ีค้นข้อมูล 1 กันยายน 2561) 
 



ประวัติของผู้พัฒนา  
 

 
 
ช่ือ-สกุล นายวศิน สุขีทรัพย์  
วัน/เดือน/ปี/เกิด 21 ตุลาคม 2543  
ท่ีอยู่ 11/2 หมู่ 2 ต.สาวร้องไห้ อ.วิเศษชัยชาญ จ.อ่างทอง  
การศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสตรีอ่างทอง  
 
 
 
 
 
 
ช่ือ-สกุล นายกัณภาค  จาวสุวรรณวงษ์  
วัน/เดือน/ปี/เกิด 21 ตุลาคม 2543  
ท่ีอยู่ 73/62 หมู่ 1  ต.ป่างิ้ว อ.เมือง จ.อ่างทอง  
การศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสตรีอ่างทอง  
 
 
 
 
 
 
ช่ือ-สกุล นายชัยธัช  ฉ่ าเฉลิม  
วัน/เดือน/ปี/เกิด 21 ตุลาคม 2543  
ท่ีอยู่ 43/2 หมู่ 1 ต.หัวตะพาน อ.วิเศษชัยชาญ จ.อ่างทอง  
การศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสตรีอ่างทอง  
 


