
บทคัดย่อ 

 ปัจจุบันนเทคโนโลยีได้ได้เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งของการใช้ชีวิต ผู้คนส่วนใหญ่คิดว่าการเล่นเกมติดต่อเป็น

เวลานานท าให้รู้สึกผ่อนคลายจากความเครียด แต่การเล่นเกมเป็นเวลานานนั้นไม่ท าให้เกิดประโยชน์ อีกท้ังยัง

ท าให้เกิดผลเสียต่อร่างการ เช่น การจ้องหน้าจอเป็นเวลานานอาจจะท าให้สายตาเสียได้ การเล่นเกมโดยไม่

แบ่งเวลาก็ท าให้เกิดผลเสียมากมายตามมามากมาย 

 เกม “Zuficent” เป็นเกมท่ีท าให้ผู้เล่นมีความเพลิดเพลินสนุกสนาน หรือคลายเครียด หรือเล่นหา

สังคมใหม่ๆ อีกท้ังยังหาความรู้เกี่ยวกับเรื่องในชีวิตประจ าวัน ฝึกสมาธิ ความอดทน เพิ่มความจ าให้ดีขึ้น ฯลฯ 

โดยภายในเกมผู้เล่นจะต้องท าเควสท่ีได้รับจากบอร์ดภารกิจ ไปจัดการกับมอนเตอร์ต่างๆในเกม เพื่อน าของมา

แลกเป็นช้ินส่วนของอาวุธท่ีโดยน าช้ินส่วนไปคราฟอาวุธท่ีร้านตีดาบ แต่ผู้เล่นต้องตามหาแบบแปรนของดาบท่ี

อยู่ในกล่องลึกลับตามด่านต่างๆให้ได้ก่อน จึงจะท าการคราฟอาวุธนั้นได้ส าเร็จ 

หลังจากท่ีน าเกมให้กลุ่มตัวอย่างทดสอบระบบเกมและประเมินความพึงพอใจในการเล่นเกมพบว่า 

เกม “Zuficent” นั้นสามารถฝึกฝนสมาธิ ใช้ความจ าและเสริมสร้างความอดทน ซึ่งสร้างความสนุกสนาน

เพลิดเพลินให้กับผู้เล่นเป็นอย่างมาก 

 จากการให้กลุ่มตัวอย่างทดลองเล่นเกม Zuficent ผู้เล่นมีความพึงพอใจในระดับมากถึงมากท่ีสุด และ

สร้างความสนุกสนานในการล่ามอนเตอร์เพื่อน ามาคราฟส่ิงของต่างๆอีกด้วย 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

 At present, technology has become a part of life. Most people think that playing 

games for a long time makes them feel relaxed from stress. But playing the game for a long 

time does not cause benefits. It also causes negative effects on the body, such as staring at 

the screen for a long time. Playing games without dividing time causes many disadvantages. 

 The game "Zuficent" is a game that allows players to have fun. Or relieve stress Or 

playing for a new society Also learn about everyday life, practice meditation, patience, 

improve memory, etc. In the game, players must complete quests received from the mission 

board. To deal with various monsters in the game To bring the items to be exchanged for 

pieces of weapons that by bringing the pieces to craft weapons at the swords shop But the 

player must first find the variation of the sword in the mysterious box along the various 

stages Therefore will be able to successfully craft that weapon. 

 After bringing the game to the sample group to test the game system and evaluate 

the satisfaction of playing the game, it was found that the game "Zuficent" can practice 

meditation. Use memory and strengthen patience Which creates a lot of fun for the players 

 From the sample of the Zuficent game, players are satisfied with the highest level. 

And create fun to hunt monsters to bring craft items. 

  

 

 

 

 

 

 

 



บทน า 

เทคโนโลยีเป็นการท่ีมนุษย์ใช้ความรู้ ความคิด หลักการ เครื่องมือ เทคนิค ความรู้ กระบวนการ  

ผลงานทางวิทยาศาสตร์ท้ังส่ิงประดิษฐ์และวิธีการ มาดัดแปรงพัฒนาเพื่อช่วยให้เกิดการเปล่ียนแปลงในการท า

ปฏิบัติงานให้ดีมากยิ่งขึ้น เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงานให้มีมากยิ่งขึ้น 

เนื่องจากในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เป็นท่ีสนใจของคนท่ัวทุกมุมโลก เทคโนโลยีจึงเป็นท่ีแพร่หลาย

น ามาใช้ในการท างานและชีวิตประจ าวัน รวมถึงการเรียนการศึกษาในสมัยนี้จึงมีหลักสูตรท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยี

เข้าไปด้วย คนส่วนใหญ่ใช้เกมเพื่อสร้างความสนุกสนานกับตนเองและคนรอบข้าง แต่การเล่นเกมเป็นระยะ

เวลานานนั้นจะท าให้เกิดผลเสียต่อร่างกายและสภาพจิตใจ  

 ผู้จัดท าจึงได้พัฒนาเกม “Zuficent-สู้ต่อไปนายพอเพียง” ขึ้นมาเพื่อฝึกฝนสมาธิและความอดทน 

น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน อีกท้ังยังท าให้เกิดความสนุกสนานเพลินเพลินไปพร้อมๆกันด้วย โดยผู้จัดท าใช้

โปรแกรม Unity 3D  ในการพัฒนาเกม  
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วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพื่อให้ผู้เล่นใช้ความจ าในการเล่นเกมเพื่อเป็นการพัฒนาสมอง 

2. เพื่อให้ผู้เล่นเสริมสร้างสมาธิและฝึกไหวพริบ 

3. เพื่อให้ผู้เล่นสนุกสนาน เพลิดเพลิน และคลายเครียด 

เป้าหมายของโครงการ 

1. สามารถเล่นได้ท้ังในคอมพิวเตอร์ และสมาร์ทโฟน 

2. ผู้เล่นเพลิดเพลินไปกับการเล่นเกม 

รายละเอียดของการพัฒนา  

เนื้อเรื่องย่อ(Story Board) 

 ณ โลก อนาคตท่ีโลกเต็มไปด้วยขยะ ขยะเหล่านั้นได้กลายมาเป็นมอนเตอร์อันน่าสะพรึงกลัวท่ีคิด

ท าลายโลกใบนี้ เศษขยะและของเหลือใช้ทุกอย่างกลายเป็นของมีค่าท่ีหาได้จากเหล่ามอนเตอร์เพื่อน ามา

ประดิษฐ์อาวุธในการต่อกร ผู้คนต่างพากันไล่ล่าก าจัดเหล่ามอนเตอร์ขยะเพื่อให้โลกนี่กลายเป็นโลกท่ีสะอาด

ปราศจากเหล่ามอนเตอร์ขยะและสงบสุขตลอดกาล Zuficent Valley คือเมืองเล็กๆแห่งหนึ่งท่ีโดยรอบของ

เมืองนั้นเต็มไปด้วยมอนเตอร์อันน่าสะพรึงกลัว เมืองนี้ต้องการความช่วยเหลือจากผู้กล้าท่ีพร้อมจะเผชิญหน้า

กับเหล่ามอนเตอร์รอบๆเมือง 

 

 เกม Zuficent มีระบบเก็บข้อมูลผู้เล่น ผู้เล่นท่ีท าการ Register ไว้แล้วจะสามารถ Login เพื่อโหลด

เซฟเกมเดิมได้ และสามารถต้ังช่ือตัวละครตามท่ีผู้เล่นต้องการ  
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ตารางอาวุธ 

 

ภายในเกมผู้เล่นต้องล่าวัตถุดิบต่างๆเพื่อน ามาคราฟอาวุธใหม่ๆไว้ใช้จัดการเหล่ามอนเตอร์เป็นวิธี

ต่อกรเดียวที่จะสามารถจัดการกับเหล่ามอนเตอร์ได้ ช่วงแรกอาจเป็นเพียงส่ิงของท่ีไร้ค่าแต่เมิ่อสะสมแล้วน ามา

รวมกันหรือน ามาคราฟ  แม้แต่ส่ิงของท่ีไร้ค่าก็สามารถกลายเป็นอาวุธร้ายกาจและทรงพลังท่ีสามารถช่วยโลก

ได้ 
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 ตารางอาวุธ(ต่อ) 
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วตัถดุบิ 

 



5 
 

มอนเตอร์ 

 

          มอนเตอร์ต่างๆภายในเกมจะดรอปวัตถุดิบไม่เหมือน ดังนั้นการท่ีผู้เล่นจะคราฟอาวุธนั้นจะต้องก าจัก

มอนเตอร์หลายตัวด้วยกัน 

กรอบเลเวลต่างๆ 

        

  

    เลเวล 1-10     เลเวล 11-20       เลเวล 21-30 

           เริ่มแรกผู้เล่นจะเริ่มท่ีเลเวล 1 ยศเริ่มแรกซึ่งเป็นโล่ไม้ หลังจากท่ีผู้เล่นสะสมค่าประสบการณ์

จนถึงเลเวล 11 ยศจะเล่ือนขั้นเป็นโล่เงินแสดงถึงความสามารถท่ีเพิ่มขึ้น และเมื่อค่าประสบการณ์ถึงเลเวล 21

จะเล่ือนขั้นเป็นขั้นสูงสุดเป็นโล่ทองแสดงถึงผู้ท่ีมีความเก่งกาจแห่งหมูบ้าน Zuficent  
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รายละเอียดของแมพ 

 

 เพื่อเพิ่มความยากในการหาวัตถุดิบในการคราฟอาวุธ มอนเตอร์ในแต่ละแมพนั้นจะเกิดไม่เหมือนกนั 

และมีเวลาเกิดหลังจากตายแตกต่างกันตามความหายากของวัตถุดิบ 
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เทคนิคและเทคโนโลยีท่ีใช้พัฒนา 

1. ใช้โปรแกรม MagicaVoxel ในการสร้างโมเดลต่างๆภายในเกม 

2. ใช้โปรแกรม Blender ในการท า Animation ของตัวละคร และมอนเตอร์ 

3. ใช้ฐานข้อมูล MySQL ในเครื่องเซิร์ฟเวอร์ในการเก็บข้อมูล ไอเท็ม ผู้เล่น และมอนเตอร์ 

4. พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Unity ใช้ภาษา C# ในการเขียนสคริปควบคุมการท างาน 

 

เครื่องมือท่ีใช้พัฒนา 

1. Blender 

2. Notepad ++ 

3. Adobe Photoshop CC 

4. Smart Phone & Tablet Android 

5. MagicaVoxel 

6. Unity 

7. Dia Diagram 0.97.2 

 

รายละเอียดโปรแกรมท่ีจะพัฒนา 

Input Specification 

• ใช้การ Touch Screen ในการเล่นเกมบน Smart Phone 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8 
 

Output Specification 

 1.หน้าแรกของเกม 

• Login เข้าสู้ระบบ หากมี Account อยุ่แล้ว 

• Register สมัครสามชิก หากเป็นผู่เล่นใหม่ท่ียังไม่เคยเล่นต้องท าการสมัครก่อนจึงจะเล่นเกมได้ 
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2.เมื่อท าการสมัครสมาชิกใหม่จะมีหน้าต่างเด้งขึ้นมาให้ท าการต้ังช่ือตัวละครของผู้เล่น 
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3.ปุ่มควบคุมต่างๆและสเตตัสภายในเกมท้ังหมด 

 

4.สถานท่ีต่างๆท่ีกดได้ภายในแมพ Zuficent Valley 
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ผังการออกแบบระบบฐานข้อมูล (ER-DIAGRAM) 
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ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมท่ีพัฒนา 

• จ าเป็นต้องเข้าถึงอินเตอร์เน็ตเพื่อเล่นเกม 

• คอมพิวเตอร์หรือสมาร์ทโฟนต้องมีพื้นท่ีอย่างต่ า 300 MB 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

 บุคคลท่ัวไปไม่ว่าจะเป็นเด็กหรือผู้ใหญ่ท่ีต้องการผ่อนคลาย คลายเครียด และลดความเบื่อหนายให้กับ

ตนเอง 

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

 หลังจากให้กลุ่มตัวอย่างทดลงเล่นเกม “Zuficent-สู้ต่อไปนายพอเพียง” สรุปว่า กลุ่มตัวอย่าง

ประเมินระกับความพึงพอใจให้เกม Zuficent อยู่ในระดับระดับมากถึงมากท่ีสุด และยังสนุกสนานเพลิดเพลิน

ไปกับเกมอีกด้วย 

 

ปัญหาและอุปสรรค 

1. ขนาดของหน้าจอสมาร์ทโฟนบางรุ่นอาจจะไม่เหมาะสมในการเล่นเกม 

2. เควสในเกมขาดความน่าต่ืนเต้นเร้าใจ 

 

แนวทางในการพัฒนา 

1. เพิ่มฟังช่ันในการเล่นด้วย ระบบ Accelerometer บนสมาร์ทโฟน 

2. เพิ่มระบบ multiplayer หรือผู้เล่นหลายคน 

3. เพิ่มเควสและอาวุธในเกม 

 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 ผู้เล่นพึงพอใจในเกม Zuficent และต้องการท่ีจะให้ผู้จัดท าพัฒนาเกมต่อไป 
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ทฤษฏีท่ีเกี่ยวข้อง 

PHP ย่อมาจาก PHP Hypertext Preprocessor แต่เดิมย่อมาจาก Personal Home Page Tools 

PHP คือภาษาคอมพิวเตอร์จ าพวก scripting language ภาษาจ าพวกนี้ค าส่ังต่างๆจะเก็บอยู่ในไฟล์ท่ีเรียกว่า 

script และเวลาใช้งานต้องอาศัยตัวแปรชุดค าส่ัง ตัวอย่างของภาษาสคริปก็เช่น JavaScript , Perl เป็นต้น 

ลักษณะของ PHP ท่ีแตกต่างจากภาษาสคริปต์แบบอื่นๆ คือ PHP ได้รับการพัฒนาและออกแบบมา เพื่อใช้งาน

ในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือแก้ไขเนื้อหาได้โดยอัตโนมัติ ดังนั้นจึงกล่าวว่า PHP 

เป็นภาษาท่ีเรียกว่า server-side หรือ HTML-embedded scripting language นั้นคือในทุกๆ ครั้งก่อนท่ี

เครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งให้บริการเป็น Web server จะส่งหน้าเว็บเพจท่ีเขียนด้วย PHP ให้เรา มันจะท าการ

ประมวลผลตามค าส่ังท่ีมีอยู่ให้เสร็จเสียก่อน แล้วจึงค่อยส่งผลลัพธ์ที่ได้ให้เรา ผลลัพธ์ที่ได้นั้นก็คือเว็บเพจท่ีเรา

เห็นนั่นเอง  ถือได้ว่า PHP เป็นเครื่องมือท่ีส าคัญชนิดหนึ่งท่ีช่วยให้เราสามารถสร้าง Dynamic Web pages 

(เว็บเพจท่ีมีการโต้ตอบกับผู้ใช้) ได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีลูกเล่นมากขึ้น  

     PHP เป็นผลงานท่ีเติบโตมาจากกลุ่มของนักพฒันาในเชิงเปิดเผยรหัสต้นฉบับ หรือ OpenSource ดังนั้น 

PHP จึงมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว และแพร่หลายโดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อใช้ร่วมกับ Apache Web server 

ระบบปฏิบัติอย่างเช่น Linuxหรือ FreeBSD เป็นต้น ในปัจจุบัน PHP สามารถใช้ร่วมกับ Web Server หลายๆ

ตัวบนระบบปฏิบัติการอย่างเช่น Windows 95/98/NT เป็นต้น 

ลักษณะเด่นของ PHP 

     1.ใช้ได้ฟรี 

     2.PHP เป็นโปร แกรมวิ่งข้าง Sever ดังนั้นขีดความสามารถไม่จ ากัด  

     3.Conlatfun นั่นคือPHP วิ่งบนเครื่อง UNIX,Linux,Windows ได้หมด 

     4.เรียนรู้ง่าย เนืองจาก PHP ฝ่ังเข้าไปใน HTML และใช้โครงสร้างและไวยากรณ์ภาษาง่ายๆ 

     5.เร็วและมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะเมือใช้กับ Apach Xerve เพราะไม่ต้องใช้โปรแกรมจากภายนอก 

     6.ใช้ร่วมกับ XML ได้ทันที 

     7.ใช้กับระบบแฟ้มข้อมูลได้ 

     8.ใช้กับข้อมูลตัวอักษรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

     9.ใช้กับโครงสร้างข้อมูล แบบ Scalar,Array,Associative array 

     10.ใช้กับการประมวลผลภาพได้ 
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คู่มือการเล่น 

1.หน้าแรกของเกม 

• Login เข้าสู้ระบบ หากมี Account อยุ่แล้ว 

• Register สมัครสามชิก หากเป็นผู่เล่นใหม่ท่ียังไม่เคยเล่นต้องท าการสมัครก่อนจึงจะเล่นเกมได้ 
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2.เมื่อท าการสมัครสมาชิกใหม่จะมีหน้าต่างเด้งขึ้นมาให้ท าการต้ังช่ือตัวละครของผู้เล่น 
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3.ปุ่มควบคุมต่างๆและสเตตัสภายในเกมท้ังหมด 

 

4.สถานท่ีต่างๆท่ีกดได้ภายในแมพ Zuficent Valley 
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1. ระบบปฏิบัติการ Android ดาวน์โหลดผ่าน

https://drive.google.com/open?id=1fUxyA8PCYZQxjMOLACcbeGke_MEB89zU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


