
สาระส าคัญของโครงการ 
 เกมส่งเสริมการเรียนรู้ชีววิทยาเรื่องเซลล์ 
 
หลักการและเหตุผล 
 เนื่องจากชีววิทยา เป็นรายวิชาที่ผู้คนมักจะให้ค านิยามว่าเป็นวิชาท่องจ า ต้องอ่านเพียงแต่หนังสือจึงจะท า
ให้ผู้ที่สนใจรายวิชานี้เข้าใจ แต่ทางคณะผู้พัฒนาเล็งเห็นว่าปัจจุบันผู้คนหันมาสนใจเทคโนโลยี และสมาร์ทโฟนกัน
มากขึ้น ท าให้เกมหรือแอปพลิเคชันนั้นมีบทบาทในการใช้ชีวิตประจ าวันของบุคคลทั่วไปมากข้ึน 
 ผู้พัฒนาจึงคิดว่าการผลิตเกมหรือแอปพลิเคชันนั้นจะท าให้ผู้คนในสังคมไม่ว่าจะเป็นเด็กหรือผู้ใหญ่ก็ตาม
สามารถเข้าถึงเนื้อหาของรายวิชาชีววิทยาได้ทุกที่ทุกที่เวลา โดยที่เราไม่ต้องอ่านเพียงแต่หนังสือ หรือการท่องจ า 
ผู้พัฒนาจึงได้น าเรื่องเซลล์ซึ่งเป็นเรื่องพ้ืนฐานของวิชาชีววิทยามาท าเป็นสื่อความรู้ โดยมีการประเมินผลเป็น เกม
ตอบปัญหา และเกมจับคู่เข้ามาไว้ในแอปพลิเคชันนี้ นอกจากที่จะได้รับความรู้แล้ว ยังสอดแทรกความสนุก และ
ความเพลิดเพลินแก่ผู้เล่นและผู้ที่สนใจอีกด้วย 
 
วัตถุประสงค์ 
 1.เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เรื่องเซลล์ ในรายวิชาชีววิทยา 
 2.เพื่อเป็นสื่อในการสอนเกี่ยวกับองค์ประกอบของเซลล์แก่นักเรียนและผู้ที่สนใจ 
 3.เพื่อเป็นสื่อในการสร้างความบันเทิงรวมทั้งเป็นการฝึกทักษะทางด้านการอ่าน คิด วิเคราะห์ จับใจความ
รวมทั้งการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
 
ปัญหาและประโยชน์ที่เป็นเหตุผลให้ควรพัฒนาโปรแกรม 
 นักเรียนและบุคคลในสมัยนี้มักมีความคิดเกี่ยวกับรายวิชาชีววิทยาว่าเป็นรายวิชาที่มีเนื้อหาที่เยอะ ต้องใช้
แต่ความจ า ต้องอ่านเพียงแต่หนังสือ แต่ไม่ใช่เสมอไป เราสามารถเรียนรู้เนื้อหาของรายวิชานี้ในรูปแบบอ่ืนๆได้ โดย
นอกจากหนังสือแล้วผู้พัฒนาจึงคิดที่จะน าเกมเข้ามาประยุกต์เข้ากับสื่อการสอนในเรื่องเซลล์ของรายวิชาชีววิทยา
เพ่ือให้เข้าถึงนักเรียนหรือบุคคลที่สนใจได้อย่างง่ายดาย รวมทั้งเป็นการเพ่ิมความน่าสนใจของเนื้อหา และเป็นการ
แสดงให้เห็นว่าเนื้อหาของรายวิชาชีววิทยานั้นไม่จ าเป็นที่จะต้องอ่านเพียงแต่หนังสือเพียงอย่างเดียว 
 
เป้าหมายและขอบเขตของโครงการ 
 1.สามารถพัฒนาท าให้เล่นในระบบปฏิบัติการ 
 2.เพ่ิมความน่าสนใจของเนื้อหา 
 3.สร้างความเพลิดเพลินแก่ผู้ใช้ 
 
 
 



รายละเอียดของการพัฒนาและตัวอย่าง 
“Celltopia สิ่งเล็กๆที่เรียกว่าเซลล์” นั้นเป็นเกมส่งเสริมการเรียนรู้ที่เก่ียวกับเรื่องเซลล์ในรายวิชาชีววิทยา 

พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Adobe Animate CC ภาษา Actionscript 3.0 และเชื่อมโยงฐานข้อมูล MySQL เพ่ือเก็บ
ข้อมูลและสถิติการเล่น 

 
ส่วนประกอบของตัวเกม 
 Register/Login : หนาแรกเมื่อเขาโปรแกรมจะเปนสวนที่ผูใชจะตองท าการเขาสูระบบหรือท าการสมัคร
สมาชิกใหม่ 
 

 
 

 



 

 
 

 Mode select : ผู้เล่นจะต้องเลือกว่าจะเล่นในโหมดเนื้อเรื่องหรือโหมดแข่งกับเพ่ือน 
- โหมดเนื้อเรื่องจะเล่าเรื่องราวของเด็กชายที่บ๊อบ 
- โหมดแข่งกับเพ่ือนจะท าให้ผู้เล่นสามารถสร้างห้องเล่นตอบค าถามแข่งกับเพื่อนได้ 
 

 
 
 
 



Story mode ; เนื้อเรื่อง 
เมื่อผู้เล่นกดเข้ามาสู่ตัวเกมเนื้อเรื่องแล้ว เกมจะเล่าเรื่องราวของเด็กชายคนหนึ่งที่ชื่อบ๊อบ 

 

 
 

1. ในขณะที่บ๊อบท าการบ้านชีววิทยา ซึ่งบ๊อบได้เดินส ารวจสวนหลังบ้านของตัวเองและพบกับต้นไม้ใหญ่ที่มี
โพรง ด้วยความสงสัยบ๊อบจึงไปดูว่าโพรงนั้นคือโพรงอะไร บ๊อบจึงหลุดเข้าไปในโพรง 
 

 
 
 

 



2. เมื่อบ๊อบเข้าไปในโพรง บ๊อบก็ได้พบกับเมืองแห่งเซลล์ หรือ เซลล์โทเปียซึ่งออร์แกเนลล์แรกที่บ๊อบพบคือ
ผนังเซลล์ซึ่งบ๊อบอยากกลับบ้าน บ๊อบไม่ต้องการที่จะอยู่ในเมืองแห่งนี้ บ๊อบได้ถามถึงวิธีการออกจากที่แห่ง
นี้ โดยผนังเซลล์ได้ให้ข้อเสนอในการออกจากเซลล์โทเปียกับบ๊อบ ซึ่งก็คือการที่บ๊อบจะต้องเรียนรู้เรื่องราว
เกี่ยวกับออร์แกเนลล์ต่างๆภายในเซลล์ 

 

 
 

3. ผู้เล่นจะได้รับความรู้จากการเข้าไปเซลล์โทเปียโดยออร์แกเนลล์ต่างๆจะอธิบายถึงความรู้ให้แก่ผู้เล่น 
 

 
 



4. ซึ่งตัวเกมจะให้ผู้เล่นตอบค าถาม รวมทั้งเล่นเกมให้ผ่านด่านในเวลาที่ก าหนด โดยจะมีเกมมากมายให้ผู้เล่น
เผชิญในการช่วยบ๊อบ และเพ่ือที่จะวัดระดับความรู้ของผู้เล่นว่าผู้เล่นเข้าใจบทเรียนที่ออร์แกเนลล์ต่างๆ
สอนแล้วหรือไมโ่ดยจะมีเกมต่างๆ ดังนี้ 
 - เกมตอบค าถาม ซึ่งจะให้ผู้เล่นตอบค าถามที่ออร์แกเนลล์นั้นๆถามมาให้ถูกต้องภายในระยะเวลา
ที่ก าหนดคือ 45 วินาที ซึ่งหากตอบผิดหรือหมดเวลาผู้เล่นจะต้องกลับไปเรียนรู้เนื้อหาของบทนั้นๆใหม่อีก
ครั้ง 

 
 

 - เกมจับคู่ ซึ่งจะให้ผู้เล่นจับคู่ข้อความที่ถูกต้อง ให้ถูกต้องเกี่ยวกับออร์แกเนลล์นั้นๆภายใน
ระยะเวลาที่ก าหนดคือ 45 วินาที ซึ่งหากตอบผิดหรือหมดเวลาผู้เล่นจะต้องกลับไปเรียนรู้เนื้อหาของบท
นั้นๆใหม่อีกครั้ง 
 

 



 - เกมเลือกหมู่ โดยผู้เล่นจะต้องเหลือหมวดหมู่ของข้อมูลที่ให้มาที่เหมาะสมและมีความถูกต้องตาม
ค าถามที่ออร์แกเนลล์นั้นๆถาม ภายในเวลาที่ก าหนดซึ่งหากตอบผิดหรือหมดเวลาผู้เล่นจะต้องกลับไป
เรียนรู้เนื้อหาของบทนั้นๆใหม่อีกครั้ง 
 

 
 

 - เกม speedy quiz เป็นเกมที่ท้าทายผู้เล่นเป็นอย่างมากเนื่องจากผู้เล่นจะต้องแก้ปัญหาเฉพาะ
หน้าเพราะว่ามีผู้ร้ายที่จะมาท าลายเซลล์และผู้เล่นจะต้องปกป้องโดยการเลือกค าตอบที่ถูกต้องภายใน
ระยะเวลาเพียงแค่ 15 วินาทีและผู้เล่นมีเลือดเพียง 100 hp เท่านั้น หากผู้เล่นไม่สามารถตอบได้จะถือว่า 
time out หรือผู้เล่นตอบผิดจน hp หมด จะถือว่าผู้เล่น game over และผู้เล่นจะกลับไปทบทวนเนื้อหา
บทเรียนนั้นใหม่อีกครั้ง แต่หากผู้เล่นตอบถูก ผู้เล่นจะโจมตีผู้ร้ายที่จะมาท าลายเซลล์และผู้เล่นจะเข้าสู่ด่าน
เรียนรู้ด่านต่อไป 

 



ใน speedy quiz นั้นมีไอเทมเสริมที่ผู้เล่นสามารถเลือกใช้ได้เพียง 1 ครั้งคือ 
 - potion หรือยาจะสามารถเพ่ิมเลือดได้ 30% 

 
 - plus time หรือไอเทมเพ่ิมเวลาจะสามารถเพ่ิมเวลาได้อีก 10 วินาที 

 
 

5. เมื่อผู้เล่นผ่านด่านต่างๆมาได้ครบหมดแล้ว บ๊อบก็จะได้กลับสู่โลกความเป็นจริงรวมทั้งผู้เล่นก็จะได้รับ
ความรู้และความสนุกจากการเล่นเกมครั้งนี้ด้วย 
 

 
 

 
 



6. บ๊อบได้กลับไปถามอาจารย์ที่โรงเรียนว่าเซลล์พืชนั้นมีลักษณะต่างจากเซลล์สัตว์อย่างไร 
 

 
 
Challenge mode ; โหมดแข่งกับเพื่อน 
 เกม speedy quiz ที่อยู่ในโหมด challenge นั้นเป็นเกมท่ีท้าทายผู้เล่นเป็นอย่างมากเนื่องจากผู้เล่น
จะต้องแข่งกับเพ่ือนโดยจะมีการสร้างห้องและให้ผู้เล่นแต่ละฝ่ายผลัดกันเลือกค าตอบที่ถูกต้องตามค าถามที่
ก าหนดให้ภายในระยะเวลาเพียงแค่ 15 วินาทีและผู้เล่นแต่ละคนมีเลือดเพียง 100 hp เท่านั้น  

 

 
 



 

  
 

 หากผู้เล่นทั้งสองฝ่ายไม่สามารถตอบได้จนหมดเวลาจะถือว่า time out หากผู้เล่นถูกฝ่ายตรงข้ามโจมตีจน 
hp ของผู้เล่นหมดจะถือว่าผู้เล่น game over และคู่แข่งจะถือว่าเป็นผู้ชนะ 

- หลอดหัวใจคือหลอดแสดงค่าเลือดโดยผู้เล่นจะมีเลือด 100% 
 

 
 

ในโหมดนี้มีไอเทมเสริมที่ผู้เล่นสามารถเลือกใช้ได้เพียง 1 ครั้งคือ 
 - potion หรือยาจะสามารถเพ่ิมเลือดได้ 30% 
 

 
 

 - plus time หรือไอเทมเพ่ิมเวลาจะสามารถต่อเวลาได้อีก 10 วินาที ซึ่งจะเป็นการต่อเวลาของตัว
ผู้เล่นเองเท่านั้น ไม่มีผลต่อผู้เล่นฝ่ายตรงข้าม 
 

 
เมื่อผู้เล่นชนะระบบก็จะแสดงค าว่า WIN 



รายละเอียดโปรแกรมที่จะพัฒนา 
ER - DIAGRAM 
 

 



เครื่องมือที่ใช้พัฒนา 
 1. Adobe Animate CC 
 2. Adobe Photoshop CC 
 3. Adobe Illustrator CC 
 4. Apserv   
 5. Air for Android  
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