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กิตติกรรมประกาศ 

 ขอขอบคุณศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติ ท่ีได้มอบทุนอุดหนุนในการพัฒนาโครงการ “เคมีสุดขั้ว รั่วสุดขีด(Chemical Fantasy)” ใน
โครงการการแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรแ์ห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 16 ท าให้นักเรียนได้มีโอกาสแสดง
ศักยภาพและพัฒนาโปรแกรมท่ีมีประโยชน์ต่อผู้ใช้ 

 ขอขอบคุณผู้อ านวยการธวัช ศรีสว่าง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีอ่างทอง ท่ีให้ก าลังใจและคอยสนับสนุน
ความสามารถของนักเรียน 

 ขอขอบคุณคุณครูอธิรัฐ พุ่มสาขา ท่ีคอยให้ค าปรึกษา ค าแนะน า และคอยให้ความช่วยเหลือตลอดการ
พัฒนาโปรแกรม 

 

ผู้จัดท าโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทคัดย่อ 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีมีการพัฒนาไปไกลมาก  ท าให้มีการเรียนรู้หลายรูปแบบ แต่ส่วนมากถ้าพูดถึงส่ือการ
เรียนรู้ หลายๆคนคงนึกถึงส่ิงท่ีน่าเบ่ือ พวกเราจึงคิดพัฒนาโปรแกรมเพื่อการเรียนรุ้ท่ีน่าใช้ขึ้นมา ซึ่งมีความแปลก
ใหม่ เหมาะแก่เด็กช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นหรือบุคคลท่ีสนใจท่ัวไป 

 ซึ่งโปรแกรมท่ีได้พัฒนาคือ “เคมีสุดขั้ว รั่วสุดขีด(Chemical Fantasy)” ซึ่งเป็นโปรแกรมเพื่อการเรยีนรู้
กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ โดยเนื้อหาในโปรแกรมจะเป็นเรื่องของธาตุและสารประกอบ ซึ่งได้พฒันาออกมาได้รูปแบบ
ท่ีน่าสนใจ มีการใช้สีเป็นตัวช่วยท าให้เนื้อหาน่าสนใจ มีแบบทดสอบเพื่อวัดความรู้ มีเกมเพื่อท าให้เข้าใจในเนื้อหา
มากขึ้น 

 จากการทดลองใช้โปรแกรมพบว่าโปรแกรม “เคมีสุดขั้ว รั่วสุดขีด(Chemical Fantasy” สามารถใช้ได้จริง 
โดยเป็นการเรียนรู้เนื้อหาเกี่ยวกับธาตุและสารประกอบ ตัวโปรแกรมมีสีสันสดใสน่าใช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Abstract 

In the present, the technology has developed very far. It’s make many type of learning. 
But if we say about the learning, many people think of something boring. So we develop the 
new style of learning-it’s unique- and suitable for children, junior high school or general interest. 

“Chemical Fantasy” is the science learning program, it’s about elements and 
compounds. It differ of other program. Colors make the interesting content. There is a test to 
measure knowledge and game makes you more understand. 

 From the demonstration we found “Chemical Fantasy” is available. We can learn 
elements and compounds from the program. The colorful is make program more interest. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทน า 

ในปัจจุบันผู้พัฒนาคิดว่ามีโปรแกรมเพื่อการเรียนรู้มากมาย แต่หมวดวิทยาศาสตร์โดยเฉพาะเรื่องธาตุและ
สารประกอบนั้นมีน้อย และเป็นแบบเหมือนๆกัน แต่ความจ าเป็นนั้นมีมาก เพราะเป็นเรื่องท่ีหลายคนคิดว่าเอาไว้
เรียนอย่างเดียว แต่จริงๆแล้วเรื่องธาตุและสารประกอบนั้นอยู่รอบๆตัวเรา 

ผู้พัฒนาจึงคิดโปรแกรมเพื่อการเรียนรู้โปรแกรม “เคมีสุดขั้ว รั่วสุดขีด (Chemical Fantasy)” ขึ้นมา เพื่อ
สามารถเรียนรู้เรื่องธาตุและสารประกอบได้อย่างเพลิดเพลิน เพราะเป็นการเรียนรู้ท่ีแตกต่าง ส่วนเนื้อหาอ่านได้
อย่างไม่น่าเบ่ือ มีแบบทดสอบเพื่อวัดความรู้ และมีเกมท่ีนอกจากจะได้ความเพลิดเพลินแล้ว ยังช่วยส่งเสริมความ
เข้าใจอีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 
 

สารบัญ 

เร่ือง      หน้า 

บทคัดย่อ 

Abstract 

บทน า 

วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

รายละเอียดของการพัฒนา 

- ตัวอย่างโปรแกรม 
- ทฤษฎีหลักการและเทคนิคหรือเทคโนโลยีท่ีใช้ 
- รายละเอียดโปรแกรมท่ีได้พัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 
- ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมท่ีพัฒนา 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 
ผลของการทดสอบโปรแกรม 
ปัญหาและอุปสรรค 
แนวทางในการพัฒนาและประยกุต์ใช้ร่วมกับงานอื่นๆในขั้นต่อไป 
ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 
เอกสารอ้างอิง (Reference) 
รายละเอียดการติดต่อของผู้พัฒนาและอาจารย์ท่ีปรึกษา  

ภาคผนวก 

-  คู่มือการใช้งานอย่างละเอียด 

 

 

 

 

 



 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 1. เพื่อใช้โปรแกรม Flash สร้างส่ือการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจ 

 2. เพื่อฝึกการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้เป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในมหาวิทยาลัย 

 3. เพื่อเพิ่มแรงกระตุ้นในการอยากเรียนรู้วิชาเคมี 

 

เป้าหมาย 

เพื่อน าไปใช้เป็นส่ือเสริมการเรียนรู้วิชาเคมีต่อเด็กมัธยมศึกษาตอนต้น และต่ ากว่าเพื่อเตรียมตัวเรียนใน
เวลาต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

รายละเอียดของการพัฒนา 

ตัวอย่างโปรแกรม 

  “เคมีสุดขั้ว รั่วสุดขีด”  เป็นโปรแกรมส าหรับการศึกษาเนื้อหาวิชาเคมีเรื่อง ธาตุและสารประกอบ โดยจะ
มีเนื้อหาให้ศึกษา  ผู้เรียนสามารถทดสอบความรู้หลังการเรียนด้วยแบบทดสอบในรูปแบบเกมการผสมสารเคมี
ตามท่ีโจทย์ก าหนด  และโปรแกรมจะท าการสรุปผลการเรียนออกมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ทฤษฎีหลักการและเทคนิคหรือเทคโนโลยีที่ใช้ 

 ในทางเคมี ธาตุ คือ สารบริสุทธิ์ซึ่งประกอบด้วยอะตอมเพียงหนึ่งประเภทตามการจ าแนกด้วยเลขอะตอม 
อันเป็นจ านวนของโปรตอนในนิวเคลียสของธาตุนั้น ตัวอย่างธาตุท่ีคุ้นเคยกัน เช่น คาร์บอน ออกซิเจน อะลูมิเนียม 
เหล็ก ทองแดง ทองค า ปรอทและตะกั่ว 

 สารประกอบ  คือ  สารท่ีประกอบด้วยธาตุต้ังแต่  2  ชนิด  ขึ้นไป  มาท าปฏิกิริยาเคมีกันด้วยสัดส่วนท่ี
แน่นอน  กลายเป็นสารชนิดใหม่  มีสมบัติแตกต่างไปจากธาตุท่ีเป็นองค์ประกอบเดิม  ตัวอย่างของสารประกอบ  
เช่น  เกลือแกง  น้ า  คาร์บอนไดออกไซด์  แอมโมเนียม  เป็นต้น 

 Algorithm คือ กระบวนการแก้ปัญหาท่ีสามารถอธิบายออกมาเป็นขั้นตอนท่ีชัดเจน เมื่อน าเข้าอะไร แล้ว
จะต้องได้ผลลัพธ์เช่นไร  กระบวนการนี้ประกอบด้วยจะประกอบด้วย วิธีการเป็นขั้นๆ และมีส่วนท่ีต้องท าแบบวน
ซ้ าอีก จนกระท่ังเสร็จส้ินการท างาน Algorithm ไม่ใช่ค าตอบแต่เป็นชุดค าส่ังท่ีท าให้ได้ค าตอบ 

 Action Script (แอคช่ันสคริปต์) คือชุดค าส่ังหรือภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการควบคุมหรือส่ังการใน
โปรแกรม Flash โดย Action Script สามารถเขียนควบคุมได้ท้ังบน Timeline และ บน Symbol 

 โปรแกรม Flash เป็นซอฟต์แวร์ท่ีช่วยในการสร้างส่ือมัลติมีเดีย, ภาพเคล่ือนไหว (Animation), 
ภาพกราฟิกท่ีมีความคมชัด เนื่องจากเป็นกราฟิกแบบเว็คเตอร์(Vector), สามารถเล่นเสียงและวีดิโอ แบบสเตริโอ
ได้, สามารถสร้างงานให้โต้ตอบกับผู้ใช้(Interactive Multimedia) มีฟังก์ช่ันส าหรับการเขียนโปรแกรม (Action 
Script) และยังท างานในลักษณะ CGI โดยเช่ือมต่อกับการเขียนโปรแกรมภาษาอื่นๆ ได้มากมาย เช่น ภาษา PHP, 
JSP, ASP, ASP.NET, C/C++, C#, C#.NET, VB, VB.NET, JAVA และอื่นๆ โดยเฉพาะข้อดีของโปรแกรม Flash 
คือ ความสามารถในการบีบอัดไฟล์ให้มีขนาดเล็ก มีผลท าให้แสดงผลได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนั้นยังแปลงไฟล์ไป
อยู่ในฟอร์แมตอื่น ได้หลากหลาย เช่น avi, mov, gif, wav, emf,eps, ai, dxf, bmp, jpg, gif, png เป็นต้น 

 อะโดบี โฟโตชอป (Adobe Photoshop) มักเรียกส้ันๆ ว่า โฟโตชอป เป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีมี
ความสามารถในการจัดการแก้ไขและตกแต่งรูปภาพ (photo editing and retouching) แบบแรสเตอร์ ผลิตโดย
บริษัทอะโดบีซิสเต็มส์ ซึ่งผลิตโปรแกรมด้านการพิมพ์อีกหลายตัวที่ได้รับความนิยม เช่น Illustrator และ 
InDesign ปัจจุบันโปรแกรมโฟโตชอปพัฒนามาถึงรุ่น CS6 (Creative Suite 6) 

 

 

 



 
 

รายละเอียดโปรแกรมที่ได้พัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนา 

 โปรแกรม Adobe flash เป็นโปรแกรมหลักท่ีใช้พัฒนา ใช้ในการวาดต่างๆ ออกแบบกราฟฟิค รวมทั้งการ
ใส่ action script ด้วย 

 โปรแกรม Adobe photoshop น ามาใช้ในการจัดเนื้อหา รวมทั้งตกแต่งให้ส่วนของเนื้อหานั้นสวยงาม 
โดยท าบันทึกเป็นรูปภาพ เพื่อแทรกเข้าโปรแกรม adobe flash ได้ทันที 

 Action script   คือ รหัสท่ีใช้ใน โปรแกรม adobe flash player  ท่ีท าให้โปรแกรมของเราสามารถ
เปล่ียนรูปแบบการน าเสนอได้อย่างหลากหลาย เช่น การเปล่ียน หน้าการเรียนรู้ , การใส่ซาวเอฟเฟค เป็นต้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

โครงสร้างของโปรแกรม 
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เริ่มต้น 

ศึกษา เนื้อหา 

ศึกษา 

เล่นเกม ทดสอบความรู้ 

ประเมินผล 

ส้ินสุด 



 
 

ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 

เป็นเนื้อหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น อาจจะยากไปส าหรับผู้ใช้ท่ีเด็กกว่า หรืออาจจะง่ายไป
ส าหรับผู้ใช้ท่ีโตกว่า 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น หรือบุคคลท่ีสนใจท่ัวไป 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

 โปรแกรมสามารถใช้ได้จริง ส่วนของเนื้อหาและแบบทดสอบถูกต้อง มีเกมเพื่อความบันเทิง แต่เป็นการย้ า
ความเข้าใจ 

  

ปัญหาและอุปสรรค 

 ไม่เคยมีใครเคยศึกษา action script จึงต้องใช้เวลาศึกษาระยะหนึ่ง ท าให้งานเป็นไปของงานล่าช้า อีกท้ัง
เรื่องของการออกแบบกราฟิกว่าจะท าอย่างไรให้นา่ใช้ 

 

 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอื่นๆในขั้นต่อไป 

 สามารถน าความรู้ใหม่ จ านวนแบบทดสอบมาเพิ่มเติม หรืออาจจะสร้างเกมเพื่อสาระและความบันเทิงมา
เพิ่ม 

 

 

 

 



 
 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 ในการท าโปรแกรมในครั้งนี้ มีการประยุกต์ความรู้หลายๆด้านมาผสมกัน คือ เนื้อหาวิชาเคมี เกี่ยวกับธาตุ
และสารประกอบ การออกแบบกราฟิกทั้งใน adobe photoshop และadobe flash การเขียนaction script 
และการเสียสละของผู้พัฒนา  

 การใช้งานของโปรแกรมสามารถใช้ได้จริง ท้ังส่วนของเนื้อหา แบบทดสอบ และเกม โปรแกรมมีการ
ออกแบบให้มีสีสันสวยงามน่าใช้ ท าให้การเรียนเรื่องธาตุและสารประกอบไม่น่าเบ่ืออีกต่อไป  

 

เอกสารอ้างอิง 

สิทธิชัย ทิพย์สิงห์. การเขียน Action Script บน Timeline.[ออนไลน]์. เข้าถึงได้จาก : 
http://www.kroojan.com/ (วันท่ีค้นข้อมูล : 2 ธันวาคม 2556). 

 

สถานที่ติดต่อของผู้พัฒนาและอาจารย์ที่ปรึกษา โทรศัพท์ มือถือ โทรสาร E-mail 

ทีมพัฒนา 

 

 

ช่ือ-สกุล นางสาวญาณิศา ศุภานุศาสน์ 

วัน/เดือน/ปีเกิด 16 พฤษภาคม 2540  

ท่ีอยู่  130/2 หมู่ 3 ต.บางนอน อ.เมือง จ. ระนอง 85000 

การศึกษา ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สถานศึกษา โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

 

http://www.kroojan.com/


 
 

 

 

ช่ือ-สกุล นายจิรายุทธ  สีหาบุตร 

วัน/เดือน/ปีเกิด  4 มีนาคม 2540  

ท่ีอยู่  134 ม.2 ต.ยางช้าย อ.โพธิ์ทอง จ. อ่างทอง 

การศึกษา ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สถานศึกษา โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

 

 

 

ช่ือ-สกุล นายวุฒิชัย  ผิวอ่ า 

วัน/เดือน/ปีเกิด    7  ตุลาคม   2539     

ท่ีอยู่   24  หมู่ 6  ต าบลบางเจ้า  อ.โพธิ์ทอง  จ.อ่างทอง 

     การศึกษา  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สถานศึกษา โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

คู่มือการติดต้ังอย่างละเอียด 

  ส าหรับการใช้โปรแกรมบน Android จะต้องติดต้ัง ADOBE AIR ซึ่งสามารถหาโหลดได้จาก play store  

 

 

คู่มือการใช้งานอย่างละเอียด 

เมื่อเปิดโปรแกรมข้ึนมาจะพบกับหน้าต่าง menu เพื่อเลือกว่าจะเข้าสู่หน้าไหน 

 

 

 

 

 

 

ถ้าคุณเลือกเข้าสู่แบบทดสอบท่านจะพบกับหน้าต่างแบบนี้ 



 
 

 

 

 

 

 

 

ท่านเพียงแค่ท าตามค าส่ังท่ีให้ คือ ผสมสารจากโจทย์ท่ีให้มาให้ถูกต้อง โดยการลากเอาสารท่ีให้ มาใส่ในหม้อต้ม
ตรงกลางก็เป็นเสร็จ 

  

ถ้าคุณตอบถูก คุณจะพบกับ หน้าต่างแบบนี้ 

 

 

 

 

แต่ถ้าคุณตอบผิด คุณจะพบกับหน้าต่างแบบนี้ 

 

 

 

 

 

 



 
 

เมื่อคุณท าแบบทดสอบเสร็จแล้ว ก็จะมีหน้าต่างแสดงคะแนนท่ีคุณได้จากการท าแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ถ้าคุณเลือกเข้าสู่บทเรียน ก็จะมีข้อมูลเรื่องธาตุเคมีท้ัง 8 หมู่ ไม่นับหมู่แทรนซิช่ัน เพื่อให้คุณศึกษาโดยเราจะ
แยกหมวดหมู่ เป็น หมู่1 -2 , หมู3่-4 , หมู่ 5-6 และ หมู่ 7- 8 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


