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โปรแกรมน้ีดวยความเอาใจใสอยางดีย่ิง และขอบคุณผูปกครองของนายภากร รกัพงษ , Teacher Daniel 

Ballard และเพื่อนๆช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 5/1 ทุกคน ที่สละเวลาอันมีคาชวยในการถายทําวิดีโอคณะผูจัดทําขอ

กราบขอบพระคุณเปนอยางสงู ณ ที่น้ีดวย 

  ขอขอบพระคุณผูอํานวยการวินัยปานแดงของโรงเรียนสตรีอางทอง และคณะครูทุกทานที่ให
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สามารถสําเร็จดวยดี และราบรื่น 

       

 

       คณะผูจัดทํา 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทคัดยอ 

 

 คนไทยมคีวามสามารถทางดานภาษาอังกฤษนอยมากและในตอนน้ีประเทศไทยกําลังเขาสู

การเปนสมาคมเศรษฐกิจอาเซียนซึ่งตองใชภาษาอังกฤษในการติดตอสื่อสารในดานตางๆและประชาชนยังไมมี

ความพรอมดานภาษาที่จะสื่อสารกับชาติอื่นดังน้ันจึงควรทําสื่อการเสรมิสรางความรูดานภาษาอังกฤษเพือ่

เรงรัดใหคนไทยสามารถสื่อสารกบัชนชาติอื่นไดไดศึกษาตามความสนใจของตนเองคณะผูจัดทําจงึไดจัดทํา

โครงการโปรแกรมสื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษเรื่อง English Academy ภาษาพาเพลินมีวัตถุประสงค

เพื่อชวยพัฒนาความรูเกี่ยวกับภาษาอังกฤษดานการสือ่สารและการสนทนาในชีวิตประจําวันและเพื่อ

ประยุกตใชเปนสื่อการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษไดโดยการจัดทําเปนโปรแกรมสอนภาษาอังกฤษ

 ไดจัดทําเน้ือหาในรูปแบบของวิดีโอ เหมือนกบัหนังสั้น 1 เรื่อง เกี่ยวกับเหตุการณใน

ชีวิตประจําวัน เชน ไปโรงเรียนไปช้ือของไปพบแพทย เปนตน โดยใหผูศึกษาไดทําการโตตอบกบัสถานการณ

ดวยตนเอง โดยการเลือกตัวเลือก 2 ตัวเลือก ซึ่งการตอบในแตละเหตุการณน้ัน ถาผูศึกษาตอบตัวเลือกใด

ตัวเลือกหน่ึงไป ก็จะทําใหเกิดเหตุการณตอเน่ืองที่ตางกันออกไป แตถาผูศึกษาตอบผิดกจ็ะมปีุมเครื่องหมาย

คําถามข้ึนมาซึ่งเมื่อคลิกเขาไป แลวก็จะมีการอธิบายความหมายของตัวเลือกทีใ่ชผิดสถานการณ โดยใช

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 5/1 เปนผูทดลองใชโปรแกรมจาํนวน 50 คนจากโรงเรียนสตรอีางทอง สํานักงาน

เขตพื้นที่มัธยมศึกษาเขต 5  จังหวัดอางทองปการศึกษา  2558   

 ซึ่งผลตอบรบัที่ไดจากโครงการน้ี คือ ผูใชสามารถสื่อสารในรูปของภาษาอังกฤษ และรูจัก

วิธีการพูดโตตอบในบางสถานการณ เน่ืองจากในตัวโครงการไดจัดทํารปูแบบของวิดีโอทีเ่หมือนกบัหนังสั้น มี

ตัวเลือกตอบไดสรางความประทบัใจ อีกทัง้ยังสรางความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษจากสื่อการเรียนการ

สอน ซึ่งสงผลตอการนําไปประยุกตใช รวมถึงวิธีการพูดโตตอบของภาษาอังกฤษ ดวยการใชประโยคสนทนา

ภาษาอังกฤษแบบงายๆ ทีส่ามารถจดจํา และนําไปใชไดงาย 

 ในการทําโครงการน้ีควรมผีูที่ศึกษาดานภาษา และการใชคอมพิวเตอร รวมถึงการใชคําสัง่

เกี่ยวกับโปรแกรมเปนอยางดี เน่ืองจากโครงการน้ีไดถูกสรางจากโปรแกรม Adobe flash  ในคอมพิวเตอรซึง่ผู

ที่จะศึกษา และนําไปพัฒนาน้ัน ควรมีความรูข้ันพื้นฐานอยางดี เพื่อใหการจักทําโครงการน้ีเปนไปไดอยาง

ราบรื่นและสําเร็จลุลวงไดดี 

  

 

 

 

 



Abstract 

 

 Thailand people can speak English not very well. And now the country is 

entering the ASEAN Economic Association, which must use English to communicate in 

various fields. And the public is not ready to communicate with the other side, so we can do 

the media to reinforce their knowledge. Thailand urged people to be able to communicate 

with the other people. Our staffs have prepared  a program of learning the English language, 

“English Academy”. Purposes are helping to improve the knowledge of English 

communication. And conversations on a daily basis. And to use as a medium of instruction 

in the subjects of English. By organizing a program to teach English.  

 Made in the form of video content a short film about the events of daily life, 

such as going to school or to the doctor by the name of study was to interact with the self, 

with the choice of two options in response to each event. If the answer is, it will cause the 

event to get out. But if the answer is wrong, it is a question mark button up. When you click 

it, you will have to explain the meaning of wrong choice. And a student at a 5/1 trial of 50 

area offices Secondary School, AngThong province, the fifth year in 2558. 

 The feedback from this project is that users can communicate in English. And 

know how to respond in some situations, Since the project has been prepared in the form 

of videos. Like short films there is an option reply impressed it also generated interest in 

learning English media of instruction. This affects applications. Including how to talk English. 

With the use of simple English sentences. Can recognize and easy to use. 

 In doing this project there should be a study on language. And the use of 

computers including a statement as well. The project was created by a computer program 

Adobe flash. Where to study and the develop future should have basic knowledge well. The 

project is to be made. Go smoothly and done well. 

 

 

 

 

 



บทนํา 

 

 ในปจจบุันน้ีภาษาอังกฤษไดเขามามสีวนรวมในการดําเนินชีวิตประจําวันเปนอยางมาก แต

เน่ืองจากคนไทยมีความสามารถทางดานภาษาอังกฤษนอยมาก และในตอนน้ีประเทศไทยกก็ําลังเขาสูการเปน

สมาชิกสมาคมเศรษฐกิจอาเซียน ซึ่งตองใชภาษาอังกฤษในการติดตอสื่อสารในดานตางๆ เพราะมีการใช

ภาษาอังกฤษเปนภาษากลางในการสื่อสารกันระหวางประเทศ แตประชาชนยังไมมีความพรอมดานภาษาทีจ่ะ

สื่อสารกบัชาติอื่น ทางผูพัฒนาจึงไดทําสื่อการเสรมิสรางความรูทางดานภาษาอังกฤษ เพื่อเรงรัดใหคนไทย

สามารถสื่อสารกบัชนชาติอื่นได ดังน้ัน จึงตองทําการสงเสริมความรูดานภาษาอังกฤษใหประชาชนชาวไทย

อยางเรงดวนและมีประสทิธิภาพ 

 จากเหตุผลทีก่ลาวมา ทางผูพัฒนาจึงไดคิดที่จะจัดทําสื่อการเรียนรูภาษาอังกฤษในรูปแบบ

ใหม เกี่ยวกบัการสนทนาในชีวิตประจําวัน โดยผูใชสามารถเขามามสีวนรวมกบับทเรียนได โดยการแสดง

เน้ือหาผานสือ่วีดิโอ ซึ่งผูใชสามารถตอบสนองกบัเหตุการณตางๆ ภายในเรื่องไดดวยตนเอง เพื่อเปนประโยชน

ตอผูใช และชวยพัฒนาความรูภาษาอังกฤษในเรื่อง "Conversation" ไดมากข้ึนอีกดวย 

 

 

คณะผูจัดทํา 
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วัตถุประสงคและเปาหมาย 

 1. เพื่อชวยพัฒนาความรูเกี่ยวกับภาษาอังกฤษดานการสื่อสาร และการสนทนาในชีวิตประจําวัน 

 2. เพื่อประยุกตใชเปนสื่อการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษได 

 

รายละเอียดของการพัฒนา 

 เนื้อเรื่องยอ  ( Story  Board ) 

 English Academy ภาษาพาเพลิน เปนโปรแกรมทีเ่ปนสือ่การเรียนรูภาษาอังกฤษเกี่ยวกบัเรื่องการ

สนทนาสําหรับผูเริ่มตนศึกษา นําเสนอในรปูแบบวีดิโอ โดยมตัีวเลือกใหผูใชไดลองโตตอบกับสถานการณตาง 

ๆในชีวิตประจําวัน ไดดวยตัวผูใชเอง 

 English Academy เปนหนังสั้นที่ใชคนแสดงจรงิเกี่ยวกบัการสนทนาภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 

โดยใช Flash Action Script 3.0 ในการเขียนสครปิตคอนโทรลลําดับเน้ือเรื่อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เหตุการณในหนังจะมกีารค่ันดวยทางเลอืก  อาจจะเปนคําถามใหเลือกเหตุการณที่จะทําตอ เชนถาม

วาจะไปไหนดี 1.โรงเรียน 2.ตลาด  ซึ่งไมวาจะเลอืกแบบไหนก็มเีหตุการณตอไป เหตุการณอาจจะแยกไปคน

ละทางกัน หรอือาจจะไปบรรจบกันในภายหลัง 

 

 



 

 การตอบคําถามแตละครัง้จะสงผลตอสถานการณถัดไป 

 

 



 ทฤษฎีหลักการ และเทคนิคหรือเทคโนโลยีท่ีใช 

  ถายทํา VTR บทสนทนาแลวตัดตอดวยโปรแกรม Sony Vegas แลวนํามาเรียบเรียงบน

โปรแกรมFlash เพื่อเขียน source code สรางตัวเลอืกและเสนทางการโตตอบของเน้ือเรือ่ง 

  โดยมีเน้ือเรื่องเปนบทสนทนาภาษาอังกฤษ พูดคุยกันในเรื่องขอเทจ็จริง และเปนปจจุบัน จงึ

ใชประโยค Present simple tense โดยมีหลักการ  ดังน้ี 

โครงสรางประโยคบอกเลา 

ประธาน + กริยาชองที่ 1 (ประธานเอกพจนกริยาเติม s, es)  

เชน   I  ( You, We, They, Cats,…. )  eat  a noodle. 

       He  ( She, It, A cat,... )  eats a noodle. 

 

ประธาน +กริยาชวย+กริยาชองที่ 1 (กริยาไมเติม s ทุกกรณี) 

เชน  I  ( You, We, They, Cats,... )  can  ( should, must )  eat. 

           He ( She, It, A cat,... )  can  ( should, must )  eat.    

 

ตัวอยาง  

I eat a banana. ฉัน กิน กลวย 

She eats a banana. หลอน กิน กลวย 

We should eat bananas. พวกเรา ควรจะ กิน กลวย 

He can eat banana. เขา สามารถ กิน กลวย 

A cat must eat bananas. ลิง ตอง กิน กลวย 

 

โครงสรางประโยคปฏิเสธ 

ประธาน + do/ does + not + กริยาชองที่ 1 (กริยาไมเติม s ทุกกรณี) 

  เชน  I ( You, We, They, Cats,... )  do not  eat. 

        He ( She, It, A cat,…. )  does not  eat. 



  รูปยอ 

  do not  = don’t  (โดนท) /    does not = doesn’t  (ดัสเซินท) 

 

  ตัวอยาง 

  I don’t eat a banana. ฉัน ไม กิน กลวย 

  She doesn’t eat a banana. หลอน ไม กิน กลวย 

 

  ประธาน + กริยาชวย + not + กริยาชองที่ 1 (กริยาไมเติม s ทุกกรณี) 

  เชน  I  ( You, We, They, Cats,... )  cannot  ( should not, must not )  eat. 

               He  ( She, It, A cat,... )  cannot  ( should not,  must not )  eat. 

 

  รูปยอ 

  cannot = can’t (แคน)   /should not = shouldn’t (ชุดดึนท) / must not = mustn’t  

(มัสซึนท) 

 

  ตัวอยาง 

  I can’t eat a banana. ผมไมสามารถกินกลวย (กินกลวยไมเปน) 

  She shouldn’t eat a banana. หลอนไมควรกินกลวย 

  You must not eat bananas. คุณตองไมกินกลวย 

 

  โครงสรางประโยคคําถาม 

  การทําประโยคคําถามจากประโยคบอกเลา ใหดูวามี กริยาชวย อยูดวยหรือเปลา ถามีใหเอา

กริยาชวยนําหนาไดเลย  ถาไมมีกริยาชวยใหเอา Verb to do (Do, Does) มาใชแทน 

  Do/Does + ประธาน + กริยาชองที่ 1 (กริยาไมเติม s ทุกกรณี) 

 



  เชน  Do  I  ( you, we, they, cats,… )  eat? 

        Does  ( he, she, it, a cat,… )  eat? 

 

  ตัวอยาง 

  Do you eat a banana? คุณ กิน กลวย ใชไหม ( Yes, I do. /No, I don’t. ใช / ไม ) 

  Does she eat a banana? หลอน กิน กลวย ใชไหม    ( Yes, she does. /No, she 

doesn’t. ใช / ไม ) 

  หลักของการแปลคําตอบ จริงๆแลว ตองตอบวา Yes, I do eat a banana. แตเน่ืองจากวา

ถาตอบอยางน้ีมันก็จะซ้ํากับคําถาม เลยถูกตัดทอนอยูที่กรยิาชวยแคน้ันพอ และเวลาแปลจะแปลวา “ใช” 

หรือ “ใช ผมกินกลวย” ข้ึนอยูกับผูเรียนเอง แตขอใหเขาใจวา มันมีที่มาที่ไปอยางไร 

 

  กริยาชวย + ประธาน + กริยาชองที่ 1 (กริยาไมเติม s ทุกกรณี) 

  เชน  Can  ( Should, Must )  I  ( You, We, They, Cats,.. )  eat? 

          Can  ( Should, Must )  He  ( She, It, A cat,… )  eat? 

 

  ตัวอยาง 

  Can you swim? คุณ สามารถ วายนํ้า ใชไหม (คุณวายนํ้าเปนไหม) 

  ( Yes, I can. ใช (วายนํ้าเปน) No, I can’t. ไม (วายไมเปน) ) 

   Can’t you swim? คุณ ไมสามารถ วายนํ้า ใชไหม (คุณวายนํ้าไมเปนใชไหม) 

  ( Yes, I can. ใช (วายนํ้าเปน) No, I can’t. ไม (วายไมเปน) ) 

  Should I go now? ผม ควรจะ ไป เด๋ียวน้ี ใชไหม 

  ( Yes, you should. ใช (ควรไป) No, you shouldn’t. ไม (ไมควรไป) ) 

   Must she go now? หลอน ตองไป เด๋ียวน้ี ใชไหม 

  ( Yes, she must. ใช (ตองไป) No, she mustn’t. ไม (ไมตองไป) ) 

 



  ประเด็นท่ีตองจดจํา 

  1. ประโยคบอกเลา ถาประธานเปนเอกพจน กริยาใหเติม s แตถาประโยคน้ันมีกริยาชวย

แทรกอยู ก็ไมตองเติม s เชน 

  She swims everyday.  หลอนวายนํ้าทุกวัน (เติม) 

  She can swim.  หลอนสามารถวายนํ้าได (ไมเติม) 

  She must swim.  หลอนตองวายนํ้า (ไมเติม) 

  She should swim. หลอนควรจะวายนํ้า (ไมเติม) 

 

  2. ประโยคปฏิเสธ และคําถาม แมจะเปนประธานเอกพจน กริยาแทไมเติม s ทุกกรณี เชน 

  Does she swim everyday? 

  She does not swim. 

  Can she swim? 

  She can’t swim. 

  

 เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนา 

 1. Adobe Flash CS5.5 Professional 

 2. Sony Vegas Pro 12 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายละเอียดโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอบเขตและขอจํากัดของโปรแกรมท่ีพัฒนา 

1. เปนสื่อที่มเีน้ือหาเปนภาษาอังกฤษ ผูใชที่มีอายุนอยอาจมีความไมเขาใจในสือ่น้ี 

2. เปนโปรแกรมที่สามารถศึกษาไดเฉพาะบทสนทนาบางสถานการณที่ไดคัดเลอืกมาเทาน้ัน 

 

F 

T 

สิ้นสุด 

เลือก 

ผลลัพธท่ี1 

ผลลัพธท่ี 2 

เริม่ตน 

i<=n 

บทสนทนาที่ i 



กลุมผูใชโปรแกรม 

 โปรแกรมน้ีเหมาะแกผูที่กําลังศึกษาเลาเรียนวิชาภาษาอังกฤษ ต้ังแตระดับช้ันประถมศึกษาปที ่1  ข้ึน

ไป 

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

 จากการทดสอบโปรแกรม English Academy ภาษาพาเพลิน พบวาสามารถนําโปรแกรมน้ีไป

ประยุกตใชไดในชีวิตประจําวัน  โดยโปรแกรมน้ีสามารถเปนสื่อการเรียนการสอนในวิชาภาษาอังกฤษ ซึ่งทําให

เกิดความรูในดานภาษาอังกฤษมากข้ึนจากการใชโปรแกรมน้ี 

 

ปญหาและอุปสรรค 

 ผูที่มีความรูในดานการใชโปรแกรมทางคอมพวิเตอรมีนอยไป และยังมผีูทีรู่ภาษาอังกฤษนอยเกินไป

ทําใหเกิดอุปสรรคในการทํางาน ทําใหงานมีความลาชา และอาจมีการผิดพลาดไมตรงตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว 

 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอ่ืนๆในขั้นตอไป 

 โปรแกรมควรมีการปรบัเปลี่ยนในดานการทําใหบทสนทนามีความหลากหลาย และควรมีคําบรรยาย

แปรตามเน้ือหา ซึง่โปรแกรมน้ีสามารถนําไปประยุกตใชกับวิชาภาษาอังกฤษ และใชเปนสื่อการเรียนการสอน

ซึ่งทําใหเกิดความเขาใจในการเลือกใชคําหรือประโยคภาษาอังกฤษไดดีข้ึน 

 

ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

 โปรแกรมสื่อการเรียนการสอนภาษาอังกฤษน้ีมกีารใหเลือกประโยคสนทนานอยไป ถึงแมวาประโยคที่

ไดคัดเลือกมาน้ันจะเกี่ยวของกบัชีวิตประจําวัน ซึ่งเราใชสือ่สารกันในปจจุบัน แตก็ยังมีบทสนทนาอีกมากที่

ไมไดใช ดังน้ันควรมีการแกไขในดานเน้ือเรือ่งทีม่ีนอยไป 

 

เอกสารอางอิง 

 อ.ชาญชัยบุญเฮา.  (ม.ป.ป.).Good at ENGLISH เกงภาษาอังกฤษไดในเลมเดียว.กรงุเทพมหานคร:  

บริษัทจรลัการพิมพจํากัด 

 



สถานท่ีติดตอของผูพัฒนาและอาจารยท่ีปรึกษาโทรศัพทมือถือโทรสาร  E-mail 

ผูพัฒนา : 1.  นายภากร  รักพงษ 

  ระดับการศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที ่5 โรงเรียนสตรีอางทอง 

ที่อยูตามทะเบียนบาน 30 หมู 2 ต.ถอนสมอ อ.ทาชาง จ.สิงหบรุ ี

สถานที่ติดตอโรงเรียนสตรีอางทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อางทอง 

มือถือ 0851761288  e-mail pakorn21021999@gmail.com 

 

2. นางสาวชยานุตน   เจาฑาฑิต  

  ระดับการศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที ่5  โรงเรียนสตรีอางทอง 

ที่อยูตามทะเบียนบาน  1 หมู 3 ต. ไผดําพัฒนา อ.วิเศษชัยชาญ จ.อางทอง 

โทรศัพท 087-4126246 e-mail nan10813@hotmail.com 

 

  3.  นางสาวปริยาภรณ   ทองเงิน 

  ระดับการศึกษาช้ันมัธยมศึกษาปที ่5 โรงเรียนสตรีอางทอง 

ที่อยูตามทะเบียนบาน 12/44  ถนนเทศบาล 1  ต.บางแกว อ.เมือง จ.อางทอง 

  มือถือ 089-6077871 

 

 

อาจารยทีป่รึกษาโครงการ :   นายอธิรัฐพุมสาขา 

โทรศัพท 035-625405 มือถือ 082-2340779  e-mail 

gta.tc.sa@gmail.com 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

ภาคผนวก 

 

 
 

 

 

 

 

 



คูมือการติดต้ังโปรแกรม 

1. ติดต้ังโปรแกรม flash player 

 

 
 

2. ดับเบิล้คลกิที่ ไฟลช่ือ English Academy แลวสามารถใชงานโปรแกรมไดทันท.ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คูมือการใชงาน 

 

1. เมื่อเริ่มเกมจะพบกบัหนาจอสีขาว ถาตองการเริม่เกมใหกดปุมไอคอน Play 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. เมื่อเริ่มเกมจะมีสถานการณใหเลือก 

 

 
 



 

3. เมื่อกดเลือกตัวเลอืกแรกก็จะเลนไปอีกสถานการณหน่ึง หรอืเมื่อกดเลอืกตัวเลือกที่ 2  ก็จะ

เลนไปอกีสถานการณหน่ึง 

 
 

4. เมื่อเราตอบผิดสถานการณกจ็ะมเีครื่องหมายตกใจข้ึนมา 

 

 
 



 

5. เมื่อคลิก๊เขาไปกจ็ะมีคําอธิบาย 

 

 
 

 

 


