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บทคัดย่อ 
ในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทอย่างมากในชีวิตประจ าวัน ท าให้เกิดส่ิงอ านวยความ

สะดวกสบาย สามารถใช้ชีวิตได้อย่างรวดเร็วมากยิ่งขึ้น แต่กระนัน้เองคนเราก็ค่อยๆสะสมความเครียด ความ
เหนื่อยล้าท่ีเกิดจากการใช้ชีวิตประจ าวันท่ีเร่งด่วนนี้ หากร่างกายเหนื่อยล้า สมองจะประมวลผลได้ช้าลง 
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีใช้ในการท างานจะถูกจ ากัดลง 

เกมหนุ่มน้อยนักประดิษฐ์ เป็นเกมท่ีให้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ท้ังยังเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ในการผสมวัตถุดิบหลายช้ินเข้าด้วยกัน เกิดเป็นของช้ินใหม่เป็นการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
แก้ปัญหาเพื่อท่ีจะสร้างส่ิงของขึ้นมาให้ได้ตรงตามกับท่ีโจทย์ต้องการ หากหยิบวัตถุดิบท่ีใช้ผสมถูกช้ินก็สามารถ
ไปรับภารกิจอื่นท่ีรออยู่ได้ แต่ถ้าหากหยิบวัตถุดิบใช้ผสมผิดช้ินก็จะย้อนกลับไปหน้าเลือกวัตถุดิบอีกครั้ง ท้ังนี้ก็
ยังมีค าใบ้เพื่อท่ีจะช่วยให้ผ่านภารกิจไปได้ มีสมุดคอลเลคช่ันท่ีรวบรวมของผสมท้ังหมดในเกมเข้าด้วยกัน ใน
ตอนแรกจะเป็นสีเทา และจะเปล่ียนเป็นสีด้ังเดิมเมื่อท าการผสมของช้ินนั้นๆ ได้ส าเร็จ 
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Abstract 
The current technology has to play a huge role in everyday life. Make guests 

comfortable. Can be used more quickly. But we have gradually accumulated stress. Fatigue 
caused by everyday use, this is urgent. If the body fatigue The brain processes slow down. 
The creative use of the work will be limited to  

Creator guy is a fun and enjoyable. It also enhances creativity in mixing several 
ingredients together. There's a new piece It takes creativity to solve problems in order to 
build up inventory to meet the needs of the prosecution. If you mix up the ingredients used 
were able to get a piece of the mission that awaits them. If you took a piece of material to 
be mixed, it will go back to select another material. However, it also offers a hint to help 
pass the mission possible. A book collection that offers a mix of all the games together. At 
first it was gray. And changes to the original color when mixed with other components of 
success. 
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กิตติกรรมประกาศ 
โครงการคอมพิวเตอร์ เรื่อง “หนุ่มน้อยนักประดิษฐ์” คณะผู้จัดท าได้รับความอนุเคราะห์จากอาจารย์

อธิรัฐ พุ่มสาขา ในด้านการให้ค าแนะน าการด าเนินงานและแนวทางในการท าโครงการ คณะอาจารย์กลุ่มสาระ
คอมพิวเตอร์โรงเรียนสตรีอ่างทอง ท่ีให้ความช่วยเหลือในด้านข้อมูลพื้นฐานในการท าโครงการ รวมถึง
ผู้ปกครอง เพื่อนๆ และพี่ๆ ทุกคนท่ีให้ก าลังใจในการจัดท าโครงการเสมอมาและขอขอบคุณศูนย์เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติท่ีได้มอบ
ทุนอุดหนุนโครงการการแข่งขันพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 18 เพื่อให้ผู้พัฒนาได้มี
โอกาสในการพัฒนาโครงการ และแสดงความรู้ความสามารถได้อย่างเต็มท่ี 

ผู้พัฒนาโครงการจึงขอกราบขอบพระคุณคณะอาจารย์ ผู้ปกครอง เพื่อนๆ และพี่ๆ ทุกคนท่ีให้
ค าปรึกษาและให้ความช่วยเหลือในทุกๆ ด้านเป็นอย่างดีมาโดยตลอด หากคณะผู้จัดท าไม่ได้รับความช่วยเหลือ
และความอนุเคราะห์จากท่านแล้ว โครงการคอมพิวเตอร์นี้คงส าเร็จลุล่วงไปด้วยความยากล าบาก ผู้พัฒนาต้อง
ขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างยิ่งไว้ ณ ท่ีนี้ด้วย 
 

ผู้พัฒนา 
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บทน า 
เทคโนโลยีเป็นส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้นโดยการใช้ความรู้ความสามารถท่ีมีอยู่น ามาดัดแปลง พัฒนา ต่อยอด 

เกิดเป็นเทคโนโลยีใหม่ๆท่ีมีความหลากหลาย ท้ังด้านการใช้งาน การน าไปสร้างประโยชน์ การต่อยอดความรู้ 
และอื่นๆ ซึ่งท้ังหมดนี้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้ทันต่อโลกในยุคโลกาวิวัฒน์  

ในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทอย่างมากในชีวิตประจ าวัน ท าให้เกิดส่ิงอ านวยความ
สะดวกสบาย สามารถใช้ชีวิตได้อย่างรวดเร็วมากยิ่งขึ้น แต่กระนัน้เองคนเราก็ค่อยๆสะสมความเครียด ความ
เหนื่อยล้าท่ีเกิดจากการใช้ชีวิตประจ าวันท่ีเร่งด่วนนี้ หากร่างกายเหนื่อยล้า สมองจะประมวลผลได้ช้าลง 
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีใช้ในการท างานจะถูกจ ากัดลง 

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้จัดท าจึงได้คิดท่ีจะท าเป็นเกมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีสามารถน าไปใช้ใน
การแก้ไขปัญหา โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash CS6 ในการพัฒนาเกม เพื่อให้เกิดความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน การกระตุ้นการใช้ความคิดสร้างสรรค์ เกิดการเรียนรู้ การใช้ไหวพริบ ซึ่งสามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และไหวพริบท่ีใช้ในการแก้ปัญหา 
2. เพื่อพัฒนาเป็นเกมท่ีให้ความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
 

เป้าหมาย 
          สร้างเกมเพื่อให้ความเพลิดเพลินและจุดประกายความคิดสร้างสรรค์โดยใช้โปรแกรมAdobe Flash 
CS6 
 

รายละเอียดของการพัฒนา 
เนื้อเร่ืองย่อ 
Creator Guyเป็นเรื่องราวของผู้ชายคนหนึ่ง ท่ีต้องสร้างช้ินงานส่งใหตั้วละครอื่นๆตามท่ีได้รับมอบหมายไว้ 
ซึ่งผู้ชายคนนี้เป็นผู้ด าเนินเรื่องและสร้างสรรค์ช้ินงานขึ้นมา โดยการน าส่ิงของท่ีมีให้ประกอบข้ึนเป็นส่ิงของช้ิน
ใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิม และช้ินงานท่ีได้จะต้องตรงกับโจทย์ท่ีก าหนดไว้ 
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ตัวละครหลักท่ีใช้ในการด าเนินเรื่อง 

 

รับภารกิจจากตัวละครอื่น ส่ังให้ผู้เล่นสร้างช้ินงานตามท่ีก าหนด 
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ท าการผสมของโดยเลือกส่ิงของจากตู้มาใส่รถเข็น ซึ่งจะบอกด้วยว่าของท่ีเลือกนั้นเป็นวัสดุอะไร 

 

 
ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

ความคิดสร้างสรรค์(Creative Thinking) 
การคิดเชิงสร้างสรรค์(Creative thinking) หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ของส่ิง

ต่างๆ การขยายขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมท่ีมีอยู่สู่ความคิดใหม่ๆ ท่ีไม่เคยมีมาก่อนเพื่อ
ค้นหาค าตอบท่ีดีท่ีสุดให้กับปัญหาท่ีเกิดขึ้น เป็นการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิม เป็นความคิดท่ี 
หลากหลาย คิดได้กว้างไกล หลายแง่หลายมุม เน้นท้ังปริมาณและคุณภาพ องค์ประกอบของความคิด 
สร้างสรรค์ได้แก่ความคิดนั้นต้องเป็นส่ิงใหม่ท่ีไม่เคยมีมาก่อน (New Original) ใช้การได้ (Workable) และมี 
ความเหมาะสม (Appropriate) การคิดเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นการคิดเพื่อการเปล่ียนแปลงจากส่ิงเดิมไปสู่ส่ิง 
ใหม่ท่ีดีกว่า ซึ่งจะได้ผลลัพธ์ที่ต่างไปโดยส้ินเชิงหรือท่ี เรียกว่า "นวัตกรรม" (Innovation) 

ความคิดสร้างสรรค์ มีความหมายแยกได้เป็น 3 ประเด็นหลัก คือ 
1. เป็นความคิดแง่บวก (Positive thinking) 
2. เป็นการกระท าท่ีไม่ท าร้ายใคร (Constructive thinking) 
3. เป็นการคิดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ (Creative thinking) 
 
 



-4- 
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนา 
ภาษาที่ใช้ในการเขียน 
Action Script 3.0 
โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนา 
1. Adobe Flash CS6 
2. Flash Action Scrip 3.0 

 
ขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ตัวละครA 

ตัวละครB 

ตัวละครC 

ตัวละครD 

ตัวละครE 

Start 

รับข้อมูลผู้ใช้ 

เลือกสิง่ของมาผสม 

สรุปผล 

End 
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ขอบเขตของโปรแกรม 
สร้างเกมเพื่อความเพลิดเพลินและจุดประกายความคิดสร้างสรรค์โดยใช้โปรแกรมAdobe Flash CS6 
 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 
ผู้ท่ีต้องการความเพลิดเพลินในการเล่นเกมท่ีต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาภายในเกม 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 
ผู้เล่นส่วนใหญ่พึงพอใจในเนื้อหาเกมท่ีต้องใช้ความคิดในการเล่นและรูปภาพในเกมมีความสวยงาม 

 

ปัญหาและอุปสรรค 
เกิดการผิดพลาดระหว่างการท างานในช่วงการเขียนโปรแกรม และบางครั้งโปรแกรมไม่ตอบสนอง 

 

แนวทางในการพัฒนา 
แนวทางในการพัฒนาต่อไป ผู้จัดท าคาดหวังว่าจะเพิ่มดังต่อไปนี ้
1.เพิ่มฐานข้อมูล (Data base)เพื่อท่ีจะสามารถจัดเก็บข้อมูลของผู้เล่นได้ 
2.การสร้างหน้า Log in ใส่ช่ือของผู้เล่น 
3.มีการนับคะแนนในการเล่นแต่ละครั้ง และน าไปจัดอันดับผู้เล่นตามคะแนนท่ีได้ 
4.เพิ่มช่องทางในการเล่นโดยสามารถเล่นได้ในระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ์เพื่อเพิ่มความสะดวกต่อ

การเข้าถึงเกมได้ง่ายข้ึน 
 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 
ในการพัฒนาต่อไปคาดหวังว่าจะเพิ่มช่องทางในการเล่นให้สะดวกต่อการเข้าถึงมากขึ้นมีการสร้าง

ฐานข้อมูลเพื่อท่ีจะจัดเก็บข้อมูลของผู้เล่นและจัดอันดับคะแนนของผู้เล่นท่ี Log in เข้ามาเล่นในการเล่นแต่ละ
ครั้ง  
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ประวัติผู้พัฒนา 
 

 
 

ชื่อ-สกุลนางสาวอัญรัตน์  ศุภนัตร์ 
วัน/เดือน/ปี/เกิด28กันยายนพ.ศ. 2541 
ที่อยู่บ้านเลขท่ี 39/1 หมู ่5 ต.ม่วงเต้ียอ.วิเศษชัยชาญจ.อ่างทอง 14110 
การศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
โทรศัพท์ที่สามารถติดต่อได้088-636-5816 
การศึกษาปัจจุบันระดับช้ันปีมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
สาขาวิชา/แผนการเรียนคณิตศาสตร์-วิทยาศาสตร์ 
สถานศึกษาโรงเรียนสตรีอ่างทอง 

 

ท่ีปรึกษาโครงงาน 
ชื่อ-สกุลนายอธิรัฐ      พุ่มสาขา 
สถานที่ติดต่อโรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 14000 
โทรศัพท์0-3562-5405   
มือถือ082-234-0779   
E-mailGTA.TC.SA@gmail.com 
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ภาคผนวก 
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คู่มือการติดต้ังโปรแกรม 

 
1.               ติดต้ังโปรแกรม Flash player  
 
2. ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล์ Creator guy สามารถเริ่มเกมได้ทันที 
 
 

 
 
 
 

วิธีการใช้งานโดยละเอียด 
1.หน้าเริ่มเกม  

1.1 เมื่อต้องการเริ่มเกม ให้กดปุ่ม เพื่อเริ่มเกม 
1.2 เมื่อต้องการศึกษาวิธีการเล่น ให้กดปุ่ม  
1.3 เมื่อต้องการดูคอลเลคช่ันเพื่อดูของท่ีท าการผสมส าเร็จเรียบร้อยแล้ว ให้กดปุ่ม  
1.4 เมื่อต้องการอ่านข้อตกลงการใช้ซอร์ฟแวร์ ให้กดปุ่ม  
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2.บทน าเกม  

2.1 เมื่อท าการเริ่มเกมจะพบกับบทน าซึ่งเป็นเนื้อเรื่องของเกม สามารถกด  เพื่อข้ามบทสนทนาได้ 
 

 
 

3.ฉากส่ังของ 
เป็นฉากท่ีจะมีคนมาส่ังท าของโดยจะมีบทสนทนาระหว่างตัวละครหลักและผู้ส่ังพร้อมภาพประกอบ

ระหว่างการส่ังสามารถกด          เพื่อข้ามบทสนทนาได้ 
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4.หน้าผสมของ  
เมื่อช้ีไปท่ีวัตถุดิบจะปรากฏช่ือของวัตถุดิบนั้นๆ ข้ึนมาสามารถเลือกวัตถุดิบท่ีจะผสมของ (อาจ

มากกว่า1ช้ิน)โดยคลิกท่ีวัตถุดิบท่ีต้องการแล้วลากไปยังรถเข็น เมื่อลากวัตถุดิบครบแล้ว ให้กดปุ่ม Mix  
4.1 เมื่อต้องการผสมของให้กดปุ่ม  
4.2 เมื่อท าการค าใบ้ส าหรับของท่ีจะผสมให้กดปุ่ม   
4.3 เมื่อต้องการย้อนกลับไปยังบทสนทนา 

 

 
 

5.ฉากท่ีผสมของเสร็จแล้ว โดยแยกเป็น ผสมของได้ถูกต้องและผสมของผิดพลาด 
5.1 ผสมของได้ถูกต้อง  
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5.2 ผสมของผิดพลาด 
หากปรากฏฉากนี้แสดงว่าท าการผสมของผิด โดยเกมจะย้อนกลับไปหน้าผสมของเมื่อท าการเลือก

วัตถุดิบใหม่อีกครั้ง 
 

 
 

6.ฉากส่งของ  
ฉากส่งของจะปรากฏเมื่อท าการผสมของได้ถูกต้องเท่านั้น 
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7.ฉากเพื่อไปด่านถัดไป 

7.1 เมื่อต้องการไปด่านถัดไปให้กดปุ่ม  
 

 
 
 

7.1 เมื่อต้องการดูคอลเลคช่ันให้กดปุ่ม 
ส่ิงของภายในคอลเลคช่ันจะเปล่ียนจากสีเทาเป็นสีด้ังเดิมเม่ือผสมของช้ืนนั้นๆ ส าเร็จแล้ว 

 

 


