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บทคดัย่อ 

 

  โครงงานระบบบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นระบบที่ใชใ้นการบริหารจดัการระบบ
ของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ที่นกัเรียนไดม้าใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูลต่างๆ ซ่ึงเป็นเคร่ืองคอมพวิเตอร์ที่ใช้
ในส่วนรวม ให้เป็นตามขอ้ควรปฏิบติั ระบบน้ีนักเรียนจะตอ้งใช้รหัสประจ าตวันักเรียนในการ
ลงทะเบียนใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ เพือ่ที่จะท าใหเ้ราไดรั้บทราบวา่นกัเรียนที่มาลงทะเบียนนั้นมีสถิติ
ในการใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์มาแลว้เป็นระยะเวลาเท่าใด ในระบบน้ียงัสามารถทราบไดอี้กว่าสถิติ
ในการซ่อมบ ารุงเคร่ืองคอมพวิเตอร์ในแต่ละเคร่ืองเป็นเท่าใด  

เน่ืองจากคอมพวิเตอร์ที่ใชน้ั้นเป็นคอมพวิเตอร์ส่วนรวม ผูจ้ดัท  าจึงคิดคน้ระบบน้ีขึ้นมา
เพื่อช่วยในการบริหารจัดการระบบของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ , การเก็บสถิติในการใช้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนแต่ละคน และ เก็บสถิติการซ่อมบ ารุงของแต่ละเคร่ือง  ท  าให้เกิดความ
สะดวกมากยิ่งขึ้ น ระบบบริหารคอมพิวเตอร์ที่ผูจ้ ัดท าได้ท  าขึ้ นมานั้ นสามารถรองรับเคร่ือง
คอมพวิเตอร์ไดสู้งสุดเป็นจ านวน 50 เคร่ือง  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กติตกิรรมประกาศ 

 

 ขอขอบคุณผูอ้  านวยการธวชั ศรีสวา่ง  ผูอ้  านวยการโรงเรียนสตรีอ่างทอง   ที่สนับสนุนให้
นกัเรียนในโรงเรียนเขา้ร่วมการแข่งขนัต่างๆ  และคอยใหก้ าลงัใจในการท างาน 

 ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุ่มสาขา ครูที่ปรึกษาโครงงาน  ที่ให้แนวทางในการท าโครงงาน  
พร้อมทั้งใหค้  าปรึกษาแนะน า เก่ียวกบัขอ้มูลโครงงาน  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ การเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์   

  ขอขอบคุณสถาบนัและหน่วยงานต่างๆ ที่จดัการประกวดโครงงานน้ีขึ้นมา ท าใหน้กัเรียนมี
โอกาสไดพ้ฒันาตนเอง และแสดงความรู้ความสามารถไดอ้ยา่งเตม็ที่ 
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บทน า 

 

หลกัการและเหตุผล 

 เน่ืองจากมีนกัเรียนเป็นจ านวนมากที่มาใชบ้ริการเคร่ืองคอมพวิเตอร์เพื่อสืบคน้ขอ้มูลต่างๆ
และเคร่ืองคอมพวิเตอร์นั้นเป็นเคร่ืองที่ใชส่้วนรวม ท าให้ระบบการจดัการเคร่ืองคอมพิวเตอร์นั้น
ค่อนขา้งที่จะยุ่งยาก ดังนั้นผูจ้ดัท  าจึงจดัท าระบบบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขึ้นมา ใช้ในการ
ควบคุมเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยจะมีเคร่ืองควบคุมเพียง 1 เคร่ือง  ซ่ึงให้เกิดความสะดวกในการ
จดัระบบของเคร่ืองคอมพวิเตอร์, การเก็บสถิติของนกัเรียนที่มาใชบ้ริการเคร่ืองคอมพิวเตอร์   และ
ยงัสามารถเก็บสถิติการซ่อมบ ารุงเคร่ืองนั้นไดด้ว้ย  

 

วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

1. เพือ่สร้างความสะดวกในการบริหารจดัการระบบของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

 2. เพือ่รู้สถิติในการใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนแต่ละคน  

3. เพือ่รู้สถิติในการซ่อมบ ารุงของเคร่ืองคอมพวิเตอร์แต่ละเคร่ือง  

 

ซอฟต์แวร์ทีใ่ช้ในการพฒันา 

1. Microsoft Visual Basic 6 

2. Microsoft Access 2003,2007 

3. Adobe Photoshop CS3 

 

 

 



 

 สมมติฐาน 

โครงงานระบบบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์  สามารถใช้ในห้องสืบคน้ขอ้มูลส าหรับ
นกัเรียนได ้และสามารถช่วยจดัระบบเคร่ืองคอมพวิเตอร์ไดจ้ริง 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

โครงงานระบบบริหารเครือข่ายคอมพวิเตอร์  สามารถรองรับเคร่ืองคอมพวิเตอร์ไดต้ั้งแต่ 1 
ถึง 10 เคร่ือง สามารถเช็คสถิติได้ว่านักเรียนคนใดใช้บริการเคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นระยะเวลา
เท่าไหร่ และสามารถเช็คไดว้า่เคร่ืองคอมพวิเตอร์เคร่ืองใดมีการซ่อมบ ารุงเท่าไหร่ 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. สร้างความสะดวกสบายในการจดัระเบียบการใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ 

2. สามารถเก็บสถิติการใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนแต่ละคนได ้

3. สามารถเก็บสถิติการซ่อมบ ารุงของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

หลกัการและทฤษฎ ี

 

ฐานข้อมูล (DataBase) 

 ฐานขอ้มูล คือระบบที่รวบรวมขอ้มูลไวใ้นที่เดียวกนั ซ่ึงประกอบไปดว้ยแฟ้มขอ้มูล (File) 
ระเบียน (Record) และ เขตขอ้มูล (Field) และถูกจดัการดว้ยระบบเดียวกนั โปรแกรมคอมพิวเตอร์
จะเขา้ไปดึงขอ้มูลที่ตอ้งการได ้อยา่งรวดเร็ว 

การออกแบบฐานข้อมูล (Designing Databases) มีความส าคัญต่อการจัดการระบบ
ฐานขอ้มูล (DBMS) ทั้งน้ีเน่ืองจากขอ้มูลที่อยูภ่ายในฐานขอ้มูลจะตอ้งศึกษาถึงความสัมพนัธ์ของ
ขอ้มูล โครงสร้างของขอ้มูลการเขา้ถึงขอ้มูลและกระบวนการที่โปรแกรมประยุกต์จะเรียกใช้
ฐานขอ้มูล ดงันั้น เราจึงสามารถแบ่งวธีิการสร้างฐานขอ้มูลได ้3 ประเภท 

1. รูปแบบขอ้มูลแบบล าดบัขั้น หรือโครงสร้างแบบล าดบัขั้น (Hierarchical data model) 
วิธีการสร้างฐาน ขอ้มูลแบบล าดบัขั้นถูกพฒันาโดยบริษทั ไอบีเอ็ม จ  ากดั ในปี 1980 ไดรั้บความ
นิยมมาก ในการพัฒนาฐานข้อมูลบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่และขนาดกลาง โดยที่
โครงสร้างขอ้มูลจะสร้างรูปแบบเหมือนตน้ไม ้โดยความสัมพนัธ์เป็นแบบหน่ึงต่อหลาย (One- to -
Many) 

2. รูปแบบขอ้มูลแบบเครือข่าย (Network data Model) ฐานขอ้มูลแบบเครือข่ายมีความ
คลา้ยคลึงกบัฐาน ขอ้มูลแบบล าดบัชั้น ต่างกนัที่โครงสร้างแบบเครือข่าย อาจจะมีการติดต่อหลาย
ต่อหน่ึง (Many-to-one) หรือ หลายต่อหลาย (Many-to-many) กล่าวคือลูก (Child) อาจมีพ่อแม่ 
(Parent) มากกวา่หน่ึง ส าหรับตวัอยา่งฐานขอ้มูลแบบเครือข่ายใหล้องพจิารณาการจดัการขอ้มูลของ
หอ้งสมุด ซ่ึงรายการจะประกอบดว้ย ช่ือเร่ือง ผูแ้ต่ง ส านกัพมิพ ์ที่อยู ่ประเภท 

3. รูปแบบความสมัพนัธข์อ้มูล (Relation data model) เป็นลกัษณะการออกแบบฐานขอ้มูล
โดยจดัขอ้มูลใหอ้ยูใ่นรูปของตารางที่มีระบบคลา้ยแฟ้ม โดยที่ขอ้มูลแต่ละแถว (Row) ของตารางจะ
แทนเรคคอร์ด (Record) ส่วน ขอ้มูลนแนวด่ิงจะแทนคอลมัน์ (Column) ซ่ึงเป็นขอบเขตของขอ้มูล 
(Field) โดยที่ตารางแต่ละตารางที่สร้างขึ้นจะเป็นอิสระ ดงันั้นผูอ้อกแบบฐานขอ้มูลจะตอ้งมีการ
วางแผนถึงตารางขอ้มูลที่จ  าเป็นตอ้งใช ้เช่นระบบฐานขอ้มูลบริษทัแห่งหน่ึง ประกอบดว้ย ตาราง
ประวตัิพนกังาน ตารางแผนกและตารางขอ้มูลโครงการ แสดงประวตัิพนักงาน ตารางแผนก และ
ตารางขอ้มูลโครงการ 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Designing_Databases
http://th.wikipedia.org/wiki/DBMS
http://en.wikipedia.org/wiki/Hierarchical_data_model
http://en.wikipedia.org/wiki/Network_data_Model
http://en.wikipedia.org/wiki/Relation_data_model
http://en.wikipedia.org/wiki/Row
http://en.wikipedia.org/wiki/Record
http://en.wikipedia.org/wiki/Column
http://en.wikipedia.org/wiki/Field


 

ระบบเครือข่าย (Network) 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือ คอมพิวเตอร์เน็ตเวิร์ก  (computer network) คือ ระบบการ
ส่ือสารระหวา่งคอมพวิเตอร์จ านวนตั้งแต่สองเคร่ืองขึ้นไป 

การที่ระบบเครือข่ายมีบทบาทส าคญัมากขึ้นในปัจจุบนั เพราะมีการใชง้านคอมพิวเตอร์
อยา่งแพร่หลาย จึงเกิดความตอ้งการที่จะเช่ือมต่อคอมพวิเตอร์เหล่านั้นถึงกนั เพื่อเพิ่มความสามารถ
ของระบบใหสู้งขึ้น และลดตน้ทุนของระบบโดยรวมลง 

การโอนยา้ยขอ้มูลระหวา่งกนัในเครือข่าย ท าให้ระบบมีขีดความสามารถเพิ่มมากขึ้น การ
แบ่งการใช้ทรัพยากร เช่น หน่วยประมวลผล, หน่วยความจ า, หน่วยจัดเก็บข้อมูล, โปรแกรม
คอมพิว เตอ ร์  และอุปกรณ์ ต่ าง  ๆ  ที่ มี ราคาแพงและไม่สามารถจัดหามาให้ทุกคนได ้
เช่น เคร่ืองพมิพ ์เคร่ืองกราดภาพ(scanner) ท าใหล้ดตน้ทุนของระบบลงได ้

 

Visual Basic 

 โปรแกรม  Visual Basic (VB) เป็นโปรแกรมส าหรับพฒันาโปรแกรมประยกุตท์ี่ก  าลงัเป็น
ที่ นิยมใช้อยู่ในปัจจุบนั โปรแกรม Visual Basic เป็นโปรแกรมที่ได้เปล่ียนรูปแบบการเขียน
โปรแกรมใหม่ โดยมีชุดค าสั่งมาสนับสนุนการท างาน มีเคร่ืองมือต่าง ๆ ที่เรียกกนัว่า คอนโทรล 
(Controls) ไวส้ าหรับช่วยในการออกแบบโปรแกรม โดยเนน้การออกแบบหนา้จอแบบกราฟิก หรือ
ที่เรียกวา่ Graphic User Interface (GUI) ท าใหก้ารจดัรูปแบบหนา้จอเป็นไปไดง่้าย และในการเขียน
โปรแกรมนั้นจะเขียนแบบ Event - Driven Programming คือ โปรแกรมจะท างานก็ต่อเม่ือเหตุการณ์ 
(Event) เกิดขึ้น ตวัอยา่งของเหตุการณ์ไดแ้ก่ ผูใ้ชเ้ล่ือนเมาส์ ผูใ้ชก้ดปุ่ มบนคียบ์อร์ด ผูใ้ชก้ดปุ่ มเมาส์ 
เป็นตน้ 

 

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%88%E0%B8%B3
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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วธีิด าเนินการ 

 

1. ศึกษาการเขยีนโปรแกรมระบบฐานข้อมูล และเนือ้หาความรู้ทีเ่กีย่วข้อง 

  ศึกษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรม Visual Basic ประกอบกับการ

ออกแบบฐานขอ้มูล  การสร้างฐานขอ้มูลดว้ยโปรแกรม Microsoft Access   การแชร์ขอ้มูลบน

ระบบเครือข่าย 

 

2. ทดสอบความเป็นไปได้ของระบบ 

  ทดสอบการใช้ฐานขอ้มูล Microsoft Access ร่วมกันด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์จ านวน 5 

เคร่ืองดว้ยการแชร์ขอ้มูลผา่นระบบเครือข่ายแลน 

 

3. ก าหนดแนวทางและออกแบบโปรแกรม 

 3.1 วเิคราะห์และออกแบบระบบการท างานของโปรแกรม 

 3.2 ออกแบบระบบฐานขอ้มูล 

 3.3 ออกแบบโปรแกรม 

 3.4 ออกแบบอินเตอร์เฟสเช่ือมต่อระหวา่งผูค้วบคุมและผูใ้ช ้

 

 

 

 



 

การออกแบบโปรแกรม 

 
     



 

4. พฒันาโปรแกรม 

  เร่ิมตน้พฒันาดว้ยโปรแกรม Visual Basic ในการเขียน source code  โปรแกรม Microsoft Access 

ในการสร้างฐานขอ้มูล  และโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 ในการออกแบบพื้นหลงัโปรแกรม 

 

 

5. ทดลองใช้และประเมนิผลการท างาน 

  น าโปรแกรมไปทดลองใชด้ว้ยเคร่ืองควบคุม 1 เคร่ือง  และเคร่ืองผูใ้ช ้10 เคร่ือง 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ผลการพฒันาโครงงาน 

 

 

หนา้จอควบคุมการใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ สามารถตรวจสอบการท างานของเคร่ือง การเขา้ใชง้าน

เคร่ืองของนกัเรียน และแสดงสถานะของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

 

 

หนา้จอกรอกขอ้มูลนกัเรียน เพือ่น าขอ้มูลไปใชใ้นการล็อคอินเขา้ใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ของนกัเรียน 



 

 

หนา้จอบนัทึกรายการเคร่ืองเสีย และแสดงสถิติการซ่อมบ ารุงของเคร่ืองคอมพวิเตอร์แต่ละเคร่ือง 

 

 

  หนา้จอแสดงขอ้มูลสถิติการลงช่ือใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนแต่ละคน โดยจะบนัทึกวนัและ

เวลาเขา้ใช ้เวลาออก  หมายเลขเคร่ืองที่ใช้ 

 

 



 

 

  หนา้จอแสดงมุมมองการควบคุมเคร่ืองผูใ้ชแ้บบเคร่ืองต่อเคร่ือง สามารถใชใ้นกรณีที่มีเคร่ืองผูใ้ช้

ในระบบมากกว่า 10 เคร่ือง  หน้าจอน้ีมีคุณสมบติัเหมือนหน้าจอควบคุมการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุก

ประการ และยงัสามารถส่งขอ้ความแจง้เตือนไปยงัเคร่ืองผูใ้ชห้มายเลขต่างๆได ้ นอกจากน้ียงัสามารถสั่งปิด

เคร่ืองผา่นเคร่ืองควบคุมไดอี้กดว้ย 

 
 ในส่วนของเคร่ืองลูกข่ายจะถูกล็อคการท างานไวเ้สมอจนกว่าจะท าการปลดล็อคเคร่ืองผ่านเคร่ือง
ควบคุมจึงจะสามารถใชง้านไดต้ามปกติ  เคร่ืองควบคุมสามารถส่งขอ้ความแจง้เตือนต่างๆมายงัเคร่ืองลูก
ข่ายได ้โดยจะแสดงผลบนหนา้จอดงัภาพ 

ห้ามเล่นเกมนะคะ 



 

สรุปผล 

 

สรุปผลการพฒันาโครงงาน 

 โครงงานระบบบริหารเครือข่ายคอมพวิเตอร์ สามารถรองรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไดสู้งสุด 50เคร่ือง 
ผ่านระบบเครือข่ายแลน  โดยมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับควบคุมการใชง้าน 1 เคร่ือง  ระบบน้ีท าให้เกิด
ความสะดวกในการจัดระบบของเคร่ืองคอมพิวเตอร์, การเก็บสถิติของนักเรียนที่มาใช้บริการเคร่ือง
คอมพวิเตอร์   เก็บสถิติการซ่อมบ ารุงเคร่ืองได ้ และยงัสามารถควบคุมการท างานและส่งขอ้ความแจง้เตือน
ไปยงัเคร่ืองลูกข่ายไดอี้กดว้ย  

 

อภปิรายผล 

 โครงงานระบบบริหารเครือข่ายคอมพวิเตอร์  สามารถน าไปใชใ้นหอ้งสืบคน้ขอ้มูล เพื่อช่วยในการ
จดัระบบคอมพวิเตอร์ใหเ้กิดความสะดวกมากขึ้น 

 

ข้อเสนอแนะจากการพฒันาโครงงาน 

 โครงงานระบบบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์   ใช้โปรแกรม Microsoft Access ในการสร้าง
ฐานขอ้มูล ซ่ึงโปรแกรมดงักล่าวไม่ค่อยเหมาะในการท างานแบบเครือข่ายเท่าใดนัก  หากมีผูใ้ชจ้  านวนมาก
ท าการส่งขอ้มูลพร้อมกนั หรือภายในระบบเครือข่ายมีการใชง้านส่งขอ้มูลอยา่งอ่ืนพร้อมกนัไปดว้ย มกัจะ
ท าให้ฐานขอ้มูลเกิดการแสดงผลผิดพลาด  ดงันั้นอาจเปล่ียนไปใชฐ้านขอ้มูลแบบอ่ืนที่เหมาะสมกบัการ
ท างานแบบเครือข่ายเพือ่ใหก้ารส่ง-รับขอ้มูลมีขอ้ผดิพลาดนอ้ยที่สุด 

 

ข้อเสนอแนะในการพฒันาโครงงานคร้ังต่อไป 

 ในการพฒันาคร้ังต่อไปอาจเพิ่มการควบคุมและตรวจสอบการท างานของเคร่ืองผูใ้ช้ ซ่ึงต้อง
ค านึงถึงความปลอดภยัและความเป็นส่วนตวัของผูใ้ชด้ว้ย  
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