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บทคัดยอ 
 

ในปจจุบันพบวาเด็กและเยาวชนสวนใหญจะมีปญหาทางดานความเครียดกันมาก อันเกิดจากการ
เรียนการทํางานและกิจกรรมทางดานตางๆ ซึ่งถามีความเครียดเปนปริมาณมากจะเกิดผลกระทบตอบุคคล
น้ันๆและสิ่งที่ตางๆรอบตัว เชน การเปนโรคซึมเศรา  หรือแมกระทั้งอาจกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลกทาง
อารมณที่รุนแรง ข้ึนมาได ดังน้ันจึงควรมีการระบายหรือกําจัดความเครียดใหบรรเทาแลวหายไปอยางถูกวิธี 

โครงงานฟารมหลุดโลกเปนเกมเพื่อความสนุกสนาน ความบันเทิง และยังสามารถระบายหรือขจัด
ความเครียดได ในเกมน้ีจะเปนเกมเลี้ยงสัตวโดยมีการผสมสัตวดวยหลอด DNA ซึ่งในการผสมแตครั้งจะมี
โอกาสในการผสมไดซึ่งสัตวแตละชนิดที่จะผสมน้ันจะมีโอกาสติดที่แตงกันไป ย่ิงสัตวระดับสูงย่ิงผสมไดยาก มี
การสกัด DNA ของสัตวเพื่อเพิ่มปริมาณ DNA ของสัตวชนิดน้ัน และสามารถดูไดวาสัตวชนิดใดถูกผสมข้ึนแลว 
สัตวที่ผสมข้ึนมาสามารถตกแตงในฟารมไดเพื่อเพิ่มความสวยงามใหกับฟารม และยังสามารถซื้อของอื่นๆมา
ตกแตงได  
 หลังจากการพัฒนาโปรแกรม ไดนําโปรแกรมไปทดลองใชงานจริงกับกลุมเพื่อนนักเรียนที่ใช
อินเตอรเน็ตแลวสุมผูเลนจํานวน 30 คน  ประเมินผลการใชโปรแกรมโดยการใชเครื่องมือ “แบบประเมินการ
ใชโปรแกรมเกมฟารมหลุดโลก”  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



กิตตกิรรมประกาศ 
 

ขอขอบคุณผูอํานวยการวินัย ปานแดง  ผูอํานวยการโรงเรียนสตรีอางทอง   ที่สนับสนุนใหนักเรียนใน
โรงเรียนเขารวมการแขงขันตางๆ  และคอยใหกําลังใจในการทํางาน 
 ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุมสาขา ครูที่ปรึกษาโครงงาน  ที่ใหแนวทางในการทําโครงงาน  พรอมทั้งให
คําปรึกษาแนะนํา เกี่ยวกับขอมูลโครงงาน  การวิเคราะหและออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร   
  ขอขอบคุณมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีที่จัดการประกวดโครงงานน้ีข้ึนมา และขอขอบคุณ
ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิคสและคอมพิวเตอรแหงชาติ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ
กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ที่ไดมอบทุนสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรม ทําใหนักเรียนมีโอกาสได
พัฒนาตนเอง และแสดงความรูความสามารถไดอยางเต็มที ่
    
          ผูพัฒนา 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
 

หลักการและเหตุผล 
 
 ในปจจุบันพบวาเด็กๆและเยาวชนสวนใหญมีการเรียนและทํางานตางๆ กันอยางตอเน่ือง จึงกอใหเกิด
ความเครียด ความเมื่อยลา และความเบื่อหนาย แมวาความเมื่อยลาจะหายไปได แตความเครียด ความเบื่อ
หนายก็ยังคงอยู ซึ่งถาไมมีวิธีกําจัดหรือระบายออกน้ันจะสงผลตอสุขภาพกายและสุขภาพจติได 
 ผูจัดทําจึงไดคิดทําเปนเกมที่ใหความสนใจเกี่ยวกับสัตวเลี้ยง ซึ่งเกมการเลี้ยงสัตวน้ีสามารถกันได
หลายๆคนหรือในรูปแบบของกิจกรรมกลุม และแตละคนสามารถดูสัตวเลี้ยงของคนอื่นได โดยเกมน้ีจะใช
โปรแกรม Flash Actionscript30 โปรแกรม Appserv และโปรแกรม PHP ซึ่งเกมน้ีจะทําใหผูเกิดความความ
บันเทิง ความสนุกสนาน และผอนคลายจากความเครียดได ซึ่งสิ่งที่ประโยชนตามมาอีกอยางหน่ึงน้ันก็คือจะทํา
ใหผูเลนมีความรัก ความหวงใย และใสใจกับสัตวเลี้ยงมากข้ึนทั้งในเกมและสัตวเลี้ยงจริง 
 
 
 

วัตถุประสงคของโครงงาน 
 1. เพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และผอนคลายความเครียดใหกบัผูเลน 

  2. เพื่อสงเสรมิกิจกรรมกลุมในหมูคณะ 
  3. เพื่อพัฒนาไหวพริบและการสงัเกตของผูเลน 

 
 

สมมติฐาน 
โครงงาน ฟารมหลุดโลก สามารถใชเปนสื่อเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน และชวยพัฒนาไหวพริบ

และการสังเกตของผูเลนได 
 
 

ขอบเขตของโครงงาน 
สรางระบบที่สามารถฐานขอมูล DNA สัตวชนิดตางๆ ที่สามารถรองรับผูใชพรอมกันไดในระบบ

ออนไลน 
 
 

ปญหาและประโยชนที่เปนเหตุผลใหควรพัฒนาโปรแกรม 
เน่ืองจากสภาพสังคมในปจจุบันมีความวุนวายรวมกับการทํางานและการเรียนอยางหนัก ทําใหกอเกิด

ความตึงเครียดและความเบื่อในสิ่งตางๆ โดยถาไมมีวิธีการจํากัดหรือระบายออกไปน้ันจําทําใหประสิทธิภาพ
ตางๆ ในรางกายถดถอยลงและนําไปสูการเปนโรคชนิดตางๆได 
 



แผนการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

ข้ันตอนการดําเนินงาน 
ระยะเวลาในการดําเนินการ 

เมษายน พฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม 

1.ข้ันเตรียมงาน ( PLAN ) 

   - ประชุมสมาชิกภายในกลุม
เพื่อศึกษาองคความรูที่เกี่ยวของ
กับโปรแกรม 

- ทําการแบงงานใหสมาชิก
ภายในกลุม 

2.ข้ันดําเนินการ ( DO ) 

   - ทําการพฒันาโครงงาน 
ฟารมหลุดโลก 

   - นําไปทดลองใช 

3.ข้ันตรวจสอบ ( CHECK ) 

   - ตรวจสอบผลการดําเนินงาน 

  - ปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

4.ข้ันรายงาน ( ACTION ) 

   - ทําเอกสารสรปุโครงงาน 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2  
 

เอกสารท่ีเก่ียวของ 
 
ฐานขอมูล (DataBase) 
 

ฐานขอมูล คือระบบที่รวบรวมขอมูลไวในที่เดียวกัน ซึ่งประกอบไปดวยแฟมขอมูล (File) ระเบียน 
(Record) และ เขตขอมูล (Field) และถูกจัดการดวยระบบเดียวกัน โปรแกรมคอมพิวเตอรจะเขาไปดึงขอมูลที่ 
ตองการได อยางรวดเร็ว 

การออกแบบฐานขอมูล (Designing Databases) มีความสําคัญตอการจัดการระบบฐานขอมูล 
(DBMS) 
ทั้งน้ีเน่ืองจากขอมูลที่อยูภายในฐานขอมูลจะตองศึกษาถึงความสัมพันธของขอมูล โครงสรางของขอมูลการ
เขาถึง 
ขอมูลและกระบวนการที่โปรแกรมประยุกตจะเรียกใชฐานขอมูล 
การออกแบบฐานขอมูลในระดับตรรกะ หรือในระดับแนวความคิด เปนข้ันตอนการออกแบบความสัมพันธ 
ระหวางขอมูลในระบบโดยใชแบบจําลองขอมูลเชิงสัมพันธ ซึ่งอธิบายโดยใชแผนภาพแสดงความสัมพันธ
ระหวาง 
ขอมูล (E-R Diagram) จากแผนภาพ E-R Diagram นํามาสรางเปนตารางขอมูล (Mapping E-R Diagram to 
Relation) และใชทฤษฏีการ Normalization เพื่อเปนการรับประกันวาขอมูลมีความซ้ําซอนกันนอยที่สุด 
 

ระบบเครือขาย (Network) 
 

เครือขายคอมพิวเตอร หรือ คอมพิวเตอรเน็ตเวิรก (computer network) คือ ระบบการสื่อสาร
ระหวางคอมพิวเตอรจํานวนต้ังแตสองเครื่องข้ึนไป การที่ระบบเครือขายมีบทบาทสําคัญมากข้ึนในปจจุบัน 
เพราะมีการใชงานคอมพิวเตอรอยางแพรหลาย จึงเกิดความตองการที่จะเช่ือมตอคอมพิวเตอรเหลาน้ันถึงกัน 
เพื่อเพิ่มความสามารถของระบบใหสูงข้ึน และลดตนทุนของระบบโดยรวมลง 
  การโอนยายขอมูลระหวางกันในเครือขาย ทําใหระบบมีขีดความสามารถเพิ่มมากข้ึน การแบงการใช
ทรัพยากร เชน หนวยประมวลผล, หนวยความจํา, หนวยจัดเก็บขอมูล, โปรแกรมคอมพิวเตอร และอุปกรณ
ตาง ๆ ที่มีราคาแพงและไมสามารถจัดหามาใหทุกคนได เชน เครื่องพิมพ เครื่องกราดภาพ (scanner) ทําให
ลดตนทุนของระบบลงได 

 

 
 
 
 
 



บทท่ี 3  
 

อุปกรณและวิธีการดําเนินงาน 
 

อุปกรณและซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนา 
-   AppServ 2.5.10 
-   EditPlus 3 
-   Adobe Photoshop CC 
-   Adobe Flash CS6 
 

วิธีการดําเนินการ 

 
1. ศึกษาการเขียนโปรแกรมระบบฐานขอมูล และเน้ือหาความรูท่ีเก่ียวของ 
ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมโดยคนควาขอมูลจากหนังสือและเว็บไซตตางๆ โดยใชโปรแกรม 

EditPlus3 เขียนโปรแกรม โดยใช MySQL เปนตัวฐานขอมูลเพื่อดึงขอมูลตางๆ ที่อยูในฐานขอมูลจัดเก็บ 
แกไข เพิ่ม และบันทึกไดผานระบบเครือขายเว็บไซต 

 
2. ทดสอบความเปนไปไดของระบบ 
ทดสอบการใชฐานขอมูล MySQL และใชโปรแกรม Apache 2.2 ซึ่งเปนโปรแกรมจําลองเซิฟเวอร

โดยลองทดสอบโปรแกรมที่สรางข้ึนใหจัดเก็บคา แกไข บันทึก และนําขอมูลที่อยูในฐานขอมูลมาแสดง และสง
ขอมูลน้ัน ๆ เช่ือมโยงกับ Flash ที่ทําไว  

 
3.กําหนดแนวทางและออกแบบโปรแกรม 

 
 
 

 
 

 
 

 
  
 

ข้อมูลผู้ใช้ สัตว์ เพืÉอน 

ผู้ใช้ 

ฐานข้อมูล 



ER-Diagram



โปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ตรวจสอบการเขาสูระบบ ลงชื่อเขาสูระบบ ตรวจสอบผูใช 

สมัครสมาชิก 

กรอกขอมูล 

Home 

ฟารม 

ระบบเพื่อน 

สถานะผูเลน 

รานคา 
 

ผสม 
 

ลงชื่อออก 
 

สกัด DNA 

DNA 

คลัง DNA 



       4. พัฒนาโปรแกรม 
   

เริ่มตนพัฒนาดวยโปรแกรม EditPlus3 ในการเขียน source code ภาษา PHP เช่ือมโยงกับ 
MySQL ดวย PHPMyAdmin ในการสรางฐานขอมูล  และใชโปรแกรม Adobe Photoshop CC ในการ
ออกแบบพื้นหลังโปรแกรมและหนาเว็บเพจ ใชโปรแกรม Adobe Flash CC สรางจําลองของผูใชโดยผูใช
สามารถนําสัตวเลี้ยงหรือสิ่งของมาตกแตงฟารมเพื่อเพิ่มความนาสนใจของโปรแกรม  
 
 
       5. นําโปรแกรมไปใชงานจริงและประเมินผลการทํางาน 
   

หลังจากการพัฒนาโปรแกรมไดนําโปรแกรมไปทดลองใชจริงโดยนําไปใชกับกลุมเพื่อนนักเรียนที่ใช
อินเตอรเน็ตทดลองเลนเกม  แลวทําการประเมินผลการใชโปรแกรมเกม ฟารมหลุดโลก โดยใชประเมินการใช
โปรแกรมฟารมหลุดโลก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 4  
ผลการดําเนนิงาน 

 
 

รูปแบบการทํางานของโปรแกรม 
 เกมฟารมหลุดโลกเปนการผสมสัตวซึ่งการผสมสัตวแตละตัวข้ึนมาน้ันจะเกิดจากการผสมหลอด DNA 
สัตวเขาดวยกันแต ในการผสมแตละครั้งก็มีโอกาสในการผสมสําเร็จที่แตกตางกันตามRankของสัตว เมื่อมีสัตว
ผูเลนสามารถสกัดDNAสัตวไดเพื่อที่จะนําไปผสมสัตวตอไป  
 
  

 
 
 
 
 
 
 



สวนประกอบโปรแกรมฟารมหลุดโลก 
1. โปรไฟล (Profile) 

 เปนหนาหลักโปรแกรม ฟารมหลุดโลก สําหรับตกแตงดวยสัตวชนิดตางๆและของตกแตง 

 
 

  2.การผสม DNA สัตว (Mix DNA) 
           เปนการผสมพันธุสัตวโดยการนําหลอด DNA สัตว มาผสมกัน โดยเลือกหลอด DNA มา 2 หลอด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



3.การสกัด DNA สัตว (Extract DNA) 
เปนการสกัด DNA สัตวโดยจะไดหลอด DNA ของสัตวชนิดน้ันซึ่งจะมีเวลาในการสกัดที่แตกตางกัน 
ตามRankของสัตว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
4.รานคา (Shop) 
รานคาสําหรับซื้อDNAสัตวชนิดตางๆและของตกแตงเพื่อนํามาตกแตงฟารม  
 
 

 

  



5.เพ่ือน (Friend) 
ในโปรแกรม mix monster จะมีระบบเพื่อน ที่สามารถไปดูในโปรไฟล สัตวที่เพื่อนมี และสามารถ
ไดรับเงินจากการเขาไปดูฟารมเพื่อนไดอีกดวย 
 

 
 
 
 
ผลการประเมินการใชโปรแกรมเกมฟารมหลดุโลก 

 
 นําโปรแกรมไปใชงานจริงกับกลุมเพื่อนนักเรียนที่ใชอินเตอรเน็ต แลวทําการสุมผูเลน จํานวน 30 คน 
ประเมินผลการใชโปรแกรมโดยการใชเครื่องมือ “แบบประเมินการใชโปรแกรมเกมฟารมหลุดโลก” พบวา ใน
ดานขอมูลทั่วไป นักเรียนเปนเพศชายรอยละ 44.2 เพศหญิงรอยละ 55.8 มีนักเรียนมัธยมตนรอยละ 46.2 
นักเรียนมัธยมปลายรอยละ 53.8  
   การประเมินการใชโปรแกรมเกมฟารมหลุดโลก พบวา นักเรียนสวนใหญมีระดับความพอใจดาน
ประโยชนและความรูจากโปรแกรม อยูในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 51.3 ดานความบันเทิงของโปรแกรมเกม
ฟารมหลุดโลก อยูในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ 47.2 ระบบผสมสัตวและการแตงฟารม คิดเปนรอยละ 38.5 
และระบบเพื่อน คิดเปนรอยละ 51.8 จากขอเสนอแนะโดยสรุปของเพื่อนนักเรียนผูเลนเกมมีความเห็นวาควรมี
สิ่งของไอเทมและมอนสเตอรหลายๆตัวเพิ่มมากข้ึน และ ควรระบุรายละเอียดใหมากกวาน้ี ปรับปรุงตัวอักษร
ใหอานงายข้ึน 
 



บทที่ 5 
สรุปผลการดาํเนินงาน 

 

สรุปผลการพัฒนาโครงงาน 
  จากผลการสํารวจความพึงพอใจในการเลนเกม MixMonster ฟารมหลุดโลกพบวาผูใชสวนใหญมี
ความพึงพอใจในทุกดานอยูในระดับดีและดีมาก 
  จึงสรุปไดวา เกมฟารมหลุดโลก สามารถแกปญหาทางดานความเครียดตางๆ ไดไปพรอมกับการเลน
เกม และยังใหความสนุกสนาน ความบันเทิง และฝกทักษะหลายๆดานใหกับผูเลนอีกดวย  

 
 

อภิปรายผล 
 จากผลการประเมินจะเห็นไดวาผูเลนสวนใหญ มีความพอใจในดานประโยชนและความบันเทิง และ
ระบบการผสมพันธุสัตวและการตกแตง อยูในระดับดี ซึ่งเปนระดับรองลงมา ในระบบเพื่อนอาจจะมีกิจกรรม
ระหวางเพื่อนนอยเกินไป  แตผลการประเมินโดยรวมเปนไปในทางบวก จึงกลาวไดวาโครงงาน ฟารมหลุดโลก
สามารถนําไปใชในการเรียนรูไดจริง ในการชวยเหลือในดานความรูรอบตัว และยังสงเสริมกิจกรรมกลุมในหมู
คณะ พัฒนาไหวพริบและการสังเกตของผูเลน เพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และผอนคลายความเครียด

ใหกับผูเลนอีกดว้ย  

 

ขอเสนอแนะในการพฒันาโครงงานครั้งตอไป 
 
ในการพัฒนาครั้งตอไปอาจขยายในเรื่องกิจกรรมของระบบเพื่อน สามารถที่จะนําสัตวมาตอสูกันได

เพื่อใหผูเลนเกิดความสนิทสนมกันมากย่ิงข้ึน  
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 



สรุปผลการประเมินการใชโปรแกรมฟารมหลุดโลก 
 
 

คําช้ีแจง  ใหทานทําเครื่องหมาย (  ) ลงในชองที่ตรงกบัความเห็นของทานมากที่สุด 

 
1.  เพศ 

          ชาย  44.2%    หญงิ  55.8%  

 
  

รายการประเมิน 

ระดับความพอใจ 

ดีม
าก

(5
) 

ดี(
4)

 

ปา
นก

ลา
ง(

3)
 

นอ
ย(

2)
 

คว
รป

รับ
ปร

ุง(
1)

 

1.ประโยชนของโปรแกรมเกมฟารมหลุดโลก 51.3 38.5 18   

2.ความบันเทงิของโปรแกรมเกมฟารมหลุดโลก 47.2 33.5 17.9 3.6  
3.ระบบการผสมสัตว 35.9 38.5 28.2   

4.ระบบปฏิสัมพันธกับเพื่อน 30.7 51.8 22.6   

 

ขอเสนอแนะ 
1.ควรเพิ่มไอเทมตางๆมากกวาน้ี 
2.ควรระบรุายละเอียดใหมากกวาน้ี  และปรับปรงุตัวอักษรใหอานงายข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
คูมือการใชงานเบื้องตน 

การเขาสูระบบ 



เมื่อเราไดเขามาทีห่นาแรกของโปรแกรม กจ็ะมสีวนที่ใหผูใชทําการเขาสูระบบและสมัครสมาชิก เมื่อเขาสู
ระบบแลว ก็จะไปที่โปรไฟล 

 
  



รานคา (Shop) 
เริ่มตนในหนาโปรไฟลใหคลิกเลือกMenu 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เมื่อผูใชเลือกในสวนของ Shop ภายในรานคาก็จะมีสินคาทีแ่บงออกเปนหมวดตาง ๆ คือ หลอดของ DNAสัตว  
ของตกแตง อุปกรณ  และฉาก  
 

 
 
 
 
 
 



การผสม DNA (Mix DNA) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ใหผูเลนเลือกหลอด DNA สัตว ตามความตองการที่ผูน้ันตองการจะผสมโดยคลิกหลอด DNA โดยเลือกหลอด 
DNA มา 2 หลอด พอเลือกเสร็จแลวใหคลิกเลอืก MIX ที่อยูระหวางสัตว รอสกัครูจะมสีัตวที่ไดจากการผสม
ออกมา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การแตงฟารม (Edit farm)  
เริ่มตนในหนาโปรไฟลใหคลิกเลือกบานหลังเล็ก 
 

 
 
จะแสดงหนาโปรไฟลของเรา และสัตวที่เรามจีากการไดผสมไว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ผูเลนสามารถเลือกฉากไดจากฉากเริ่มตนหรอืฉากที่ซือ้จาก Shop  
 

 
 
 
 
ใหผูเลนเลือกสัตวที่ตองการจะนํามาตกแตงฟารมโดยคลกิทีส่ัตวตัวน้ันแลวตกแตงตามใจผูเลน พอตกแตงเสร็จ
ใหเลอืกคลกิ save (รูปแผนดิสก) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



การสกัด DNA (Extract DNA) 
เริ่มตนในหนาโปรไฟลใหคลิกเลือก Menu แลวคลิกเลือก Mix จะเปดมาในหนาของการสกัด ใหคลิกเลือกเพิ่ม
รายการสกัดดีเอ็นเอ แลวคลกิเลือกสัตวที่ผูเลนตองการสกัดDNA สัตวที่ผูเลนเลือกจะเขามาในเพิม่รายการสกัด
ดีเอ็นเอ 

 
 

 
 
 
และจะมีเวลาบอกวาใชเวลาเทาไรในการสกัด ซึ่งสัตวแตละ Rank จะมเีวลาสกัดที่แตกตางกันไป ซึง่สัตว Rank 
S ไมสามารถสกัดได  เมื่อหมดเวลาจงึสามารถเกบ็ DNA ได 

 
 
 
 
 
 
 



การขาย DNA (Sell DNA) 
เมื่อมี DNA สัตวชนิดใดชนิดหน่ึงมากจนเกนิไปผูเลนสามารถที่จะขาย DNA สัตวชนิดน้ันไดโดยคลิกเลอืก 
Menu แลวคลิกเลือก Mix   และคลิกเลือก STORE จะมรีายการ DNA สัตวที่เราน้ันมีข้ึนแสดง แลวคลิก
เหรียญจะเปนการขาย DNA  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



สถานะ(Status) 
เปนการดูสัตววามีตัวไหนทีผู่เลนผสมได โดยคลิกเลอืก Menu แลวคลิกเลือก Status  รูปภาพสัตวที่เรารูวา
เปนสัตวชนิดอะไรหมายถึงสัตวทีเ่รามอียูในฟารม และรปูภาพสัตวสีดําหมายถึงสัตวที่ไมมีอยูในฟารมของผูเลน 
จากน้ันผูเลนจะรูจํานวนผูเลนวาสัตวชนิดใดที่ถูกผสมแลว โดยดูจากตัวเลขทีอ่ยูใตรูป  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เพือ่น (Friend)  
ในสวนเพื่อนเมื่อทําการเขามาก็จะมาในสวนของเพื่อนของฉัน จะแสดงรายช่ือเพื่อนและคําขอรองเปนเพื่อน
ของผูใชอื่น โดยเราจะเลือกยืนยันหรือปฏิเสธก็ได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ในสวนคนหาเพื่อนก็จะแสดงรายช่ือผูใชทั้งหมดที่เปนสมาชิก โดยเราสามารถไปเย่ียมฟารมเพื่อนหรือสงคําขอ
เปนเพื่อนก็ได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ถาหากเรามีเพือ่นแลวเราสามารถไปเย่ียมชมฟารมเพื่อนไดในสวนของเพือ่นของฉัน โดยจะมีใหเลือกเย่ียม
ฟารม สงของขวัญ และสงขอความไปหา โดยเมื่อเย่ียมฟารมก็จะไดโบนัสฟารมละ 100 เหรียญ 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ประวัติผูจัดทํา 

 
 

ชื่อ-สกุล  นายชลันธร  หน้ิววิยะวงค 
วัน/เดือน/ป/เกิด 1 กันยายน 2541   
ท่ีอยู  15/10 หมู 9 ต.บางจัก อ.วิเศษชัยชาญ จ.อางทอง  14110 
การศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสตรีอางทอง 
 
 

ผลงานดีเดน 
- การประกวดโครงงานคอมพิวเตอรประเภทซอฟตแวร งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ 
   ชนะเลิศ ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน  ครั้งที่ 62 ปการศึกษา 2555 
- การประกวดโครงงานการออกแบบเทคโนโลยี งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ 
   เหรียญเงิน ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน  ครั้งที่ 62 ปการศึกษา 2555 
- การประกวดโครงงานคอมพิวเตอรประเภทซอฟตแวร งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับภาคกลาง 
   เหรียญทอง ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน  ครั้งที่ 63 ปการศึกษา 2556 
- การแขงขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรแหงประเทศไทย   
   เขารวมการแขงขันรอบที่ 2 ครั้งที่ 15 ป 2556  รับเงินทนุพัฒนา 3,000 บาท จาก NECTEC 
   เขารวมการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ครัง้ที่ 16 ป 2557  รับเงินทุนพัฒนา 15,000 บาท จาก NECTEC 
- รองชนะเลิศอันดับ 2 การประกวดการสรางแผนที่ทรัพยากรชีวภาพและภูมิปญญาทองถ่ิน 
   Bio Map Contest ครั้งที่ 4 สํานักงานพัฒนาเศรษฐกจิจากฐานชีวภาพ (องคการมหาชน) ป 2557 
- เขารวมโครงการสงเสรมิโอลิมปกวิชาการ (สอวน.) วิชาคอมพิวเตอร คาย 2 ปการศึกษา 2557 

 
 
 

ชื่อ-สกุล  นายคณิติน งามประเสริฐ  
วัน/เดือน/ป/เกิด 26 มิถุนายน 2541 
ท่ีอยู  12 ต.บางแกว อ.เมือง จ.อางทอง 
การศึกษา ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสตรีอางทอง 
 
 

ผลงานดีเดน 
- การแขงขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรแหงประเทศไทย   
   เขารวมการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ครัง้ที่ 17 ป 2558  รับเงินทุนพัฒนา 22,000 บาท จาก NECTEC 
 
 



 
 

ชื่อ-สกุล  นายธนวัฒน จิตอุทัย  
วัน/เดือน/ป/เกิด 28 พฤษภาคม 2541 
ท่ีอยู  1/1 หมู 1 ต.มวงเตี้ย อ.วิเศษชัยชาญ จ.อางทอง 
การศึกษา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4โรงเรียนสตรีอางทอง 
 
 

ผลงานดีเดน 
- การประกวดโครงงานคอมพิวเตอรประเภทซอฟตแวร งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ 
   ชนะเลิศ ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน  ครั้งที่ 62 ปการศึกษา 2555 
- การประกวดโครงงานคอมพิวเตอรประเภทซอฟตแวร งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับภาคกลาง 
   เหรียญทอง ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน  ครั้งที่ 63 ปการศึกษา 2556 
- การแขงขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรแหงประเทศไทย   
   เขารวมการแขงขันรอบที่ 2 ครั้งที่ 15 ป 2556  รับเงินทนุพัฒนา 3,000 บาท จาก NECTEC 
   เขารวมการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ครัง้ที่ 17 ป 2558  รับเงินทุนพัฒนา 22,000 บาท จาก NECTEC 
- รองชนะเลิศอันดับ 2 การประกวดการสรางแผนที่ทรัพยากรชีวภาพและภูมิปญญาทองถ่ิน 
   Bio Map Contest ครั้งที่ 4 สํานักงานพัฒนาเศรษฐกจิจากฐานชีวภาพ (องคการมหาชน) ป 2557 
 


