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บทคัดย่อ 

เนื่องจากในปัจจุบันภาษาอังกฤษเข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันมากขึ้น และเนื่องด้วยเด็กไทยส่วน

ใหญ่หันมาเล่นเกมกันมากเพ่ือคลายความเครียด และเพ่ือให้เกิดความสนุกซึ่งในบางเกมอาจจะแฝงไปด้วย

ความรุนแรง และไม่มีประโยชน์   ซึ่งเป็นปัจจัยท าให้เด็กบางคนอาจลอกเลียนแบบในสิ่งผิดๆ จากเกมเข้ามาใช้

ในชีวิตจริง หรือบางเกมอาจเน้นถึงความสนุกสนานและเพลิดเพลินเป็นหลัก โดยอาจจะสอดแทรกค าศัพท์

ภาษาอังกฤษเพียงเล็กน้อย  ท าให้เยาวชนเห็นแต่ความเพลิดเพลิน สนุกสนาน  จึงไม่ได้ให้ความส าคัญกับ

ค าศัพท์ในเกมนั้นๆมากนัก แต่หลายๆ เกมก็มีประโยชน์แต่อาจจะไม่เก่ียวข้องกับภาษาอังกฤษมากนัก และการ

ที่จะให้เด็กไทยเลิกเล่นเกมแล้วไปศึกษาภาษาอังกฤษอย่างจริงจังเป็นไปได้ยาก  โดยเด็กอาจเกิดความเบื่อ

หน่าย และท้อถอยในการศึกษาภาษาอังกฤษอย่างจริงจัง 

ทางผู้จัดท าจึงได้คิดที่จะพัฒนาโปรแกรมเกมส าหรับศึกษาภาษาอังกฤษด้วยการจ าค าศัพท์ที่จ าเป็นใน

ชีวิตประจ าวันขึ้นมาเพ่ือเป็นอีกทางเลือกหนึ่งส าหรับผู้ที่ต้องการศึกษาภาษาอังกฤษแบบไม่ปวดหัวและไม่น่า

เบื่อ โดยโปรแกรม Are you sure? ใช้โปรแกรม Adobe Flash ในการพัฒนา ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ผลักดันให้

เด็กศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ในแต่ละหมวด  เพ่ือใช้ความรู้ที่มีมาเล่นในเกมให้ได้  score ที่สูงขึ้น และ

เป็นโปรแกรมทีฝ่ึกทักษะการสังเกต ไหวพริบในการหาค าศัพท์ในตารางของโปรแกรม Are you sure?  รวมถึง

การจดจ าค าศัพท์ที่ตนเองทราบอยู่แล้วและค าศัพท์ใหม่ที่มีอยู่ในโปรแกรม  ทั้งยังได้เรียนรู้ไปพร้อมกับเพ่ือนๆ 

เพ่ือให้เกิดความสนุกสนานเพลินเพลินในการเล่นเกมอีกด้วย 

หลังจากที่ให้นักเรียนกลุ่มหนึ่งทดลองเล่นเกมนี้ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจและแสดง

ความคิดเห็นว่ามีส่วนช่วยในการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐาน และสร้างความคุ้นเคยกับภาษาอังกฤษ

มากขึ้น 

 

 

 

 

 



Abstract 

 Currently English language become a part of our daily life and most of children in 

Thailand like to play game for fun and to relieve their strain. By the way some games 

conceal with violence and not involve about English vocabularies .It’s a reason that might 

makes children to imitate the violence games or some games focus on pleasure and  for fun 

by they don’t  have many English vocabularies so children wouldn’t focus to memorize 

English words  but there also has many games are useful and about to give knowledge  but 

not focus on English words  

 Producers  thought about to develop a game for learn English language by help 

children to memorize basic English vocabularies in our daily life so this program is a choice 

for people who want to learn English  without the strain and don’t bored . ARE YOU SURE? 

Program use Adobe Flash program to develop. This program support people to ascertain 

each sort of English vocabularies  for using them in the game to get more score and this 

program help people to practice their aptitude and heeding for find vocabularies in the 

table as well as it is also help people to memorize new vocabularies and people can learn 

with their friends. 

After a random group of children played this game they said it helped them to 

memorize about English vocabularies and make intimacy with English  

 

 

 

 

 

 



บทน า 

 จากการที่พบว่าภาษาอังกฤษเริ่มเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวันของคนไทย จึงเป็นเรื่องส าคัญที่

เราจะต้องตระหนักถึงการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ และเนื่องด้วยเด็กไทยมีความสนใจในการเล่นเกม ทั้งเพ่ือความ

สนุกสนาน ความเพลิดเพลิน หรือเล่นเกมที่ส่งเสริมความรู้ก็ตามที แต่ทว่า เกมบางเกมอาจแฝงไปด้วยความ

รุนแรง ซึ่งเด็กอาจมีพฤติกรรมเลียนแบบได้ หรือบางเกมอาจส่งเสริมความรู้แต่ก็ไม่เกี่ยวข้องกับภาษาอังกฤษ

มากนัก ท าให้เด็กที่เล่นเกมนั้นๆ อาจจะไม่ให้ความส าคัญกับค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่มีอยู่ในเกม จึงไม่สามารถ

จดจ าค าศัพท์ไดน้ั่นเอง  

 จากเหตุผลดังกล่าว ผู้จัดท าจึงคิดที่จะพัฒนาโปรแกรม Are you sure ? โดยใช้โปรแกรม Adobe 

Flash ในการพัฒนา และโปรแกรมนี้จะช่วยในการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐานจากการสังเกต และ

พบค านั้นๆบ่อยๆในเกม ตลอดจนการสืบค้น หาค าศัพท์เพ่ือมาเล่นในเกม โดยในเกมจะมีหมวดค าศัพท์ให้ผู้เล่น

เลือกตามความต้องการ  และผู้เล่นสามารถเล่นกับเพ่ือนได้ ซึ่งการเล่นในลักษณะนี้จะท าให้ผู้เล่นมีความ

สนุกสนานและมีแรงผลักดันในการที่จะท าให้ score สูงขึ้น โดยการไปสืบค้นหาค าศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับหมวด

นั้นๆ  จากพฤติกรรมเหล่านี้จะช่วยให้ผู้เล่นมีความคุ้นเคยกับค าศัพท์ จนจ าได้เองโดยปริยาย  ทั้งยังฝึกทักษะ

การสังเกต และไหวพริบของผู้เล่นอีกด้วย 
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วัตถุประสงค์ของโครงงาน  

1. เพ่ือเป็นตัวช่วยในการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐานในแต่ละหมวด 

2. เพ่ือเป็นตัวเลือกหนึ่งในการเรียนรู้เกี่ยวกับภาษาอังกฤษโดยไม่เกิดความเครียด ความเบื่อหน่าย  และได้

เรียนรู้ไปพร้อมกับเพ่ือน 

 

รายละเอียดการพัฒนา 

เนื้อเรื่องย่อ (Story board) 

 Are you sure? เป็นโปรแกรมที่ช่วยในการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานในแต่ละหมวด โดย
น าเสนอในรูปแบบของเกม โดยให้ผู้เล่นหาค าศัพท์ที่มีอยู่ในตาราง โดยค าศัพท์ที่ผู้เล่นหา ต้องเกี่ยวข้องกับ
หมวดที่ผู้เล่นเลือก โดยผู้เล่นจะต้องล็อคอินเข้าระบบ และสร้างห้องการเล่นโดยผู้สร้างห้องจะเป็นผู้เห็นรหัส
ของห้องนั้น (ได้รหัสมาจากการสุ่ม)  ส่วนผู้ที่จะเข้ามาในห้องเล่นเดียวกัน (Join)ต้องมีรหัสของห้องการเล่นนั้น
ด้วย จึงจะสามารถแล่นเกมในห้องนั้นๆได้ ผู้เล่นสามารถเลือกหมวดของค าศัพท์ และเริ่มเล่นเกม โดยผู้ที่มี 
Score สูงกว่าจะเป็นผู้ชนะ  

 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

ภาษาอังกฤษ (English) 

 เป็นภาษาในกลุ่มภาษาเจอร์แมนิกตะวันตกที่ใช้ครั้งแรกในอังกฤษสมัยต้นยุคกลาง และปัจจุบันเป็น

ภาษาที่ ใ ช้ กั น แพร่ หล ายที่ สุ ด ใ น โ ลก  ประชากรส่ วน ใหญ่ ใ นหลายประ เทศ  ร วมทั้ ง  สห ราช

อาณาจักร สหรัฐอเมริกา แคนาดา ออสเตรเลีย ไอร์แลนด์ นิวซีแลนด์ และประเทศในแคริบเบียน พูด

ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่หนึ่ง ภาษาอังกฤษเป็นภาษาแม่ที่มีผู้พูดมากที่สุดเป็นอันดับสามของโลก รองจาก

ภาษาจีนกลางและภาษาสเปน  มักมีผู้เรียนภาษาอังกฤษเป็นภาษาท่ีสองอย่างกว้างขวาง และภาษาอังกฤษเป็น

ภาษาราชการของสหภาพยุโรป หลายประเทศเครือจักรภพแห่งชาติ และสหประชาชาติ ตลอดจนองค์การ

ระดับโลกหลายองค์การ 
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https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%AB%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A0%E0%B8%9E%E0%B9%81%E0%B8%AB%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%AB%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4


ฐานข้อมูล (DataBase)  

ฐานข้อมูลเป็นการจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ ท าให้ผู้ใช้สามารถใช้ข้อมูลที่เก่ียวข้องในระบบงานต่าง 
ๆ ร่วมกันได้ โดยที่จะไม่เกิดความซ้ าซ้อนของข้อมูล และยังสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแย้งของข้อมูลด้วย อีก
ทั้งข้อมูลในระบบก็จะถูกต้องเชื่อถือได้ และเป็นมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการก าหนดระบบความปลอดภัย
ของข้อมูลขึ้น นับได้ว่าปัจจุบันเป็นยุคของสารสนเทศ เป็นที่ยอมรับกันว่า สารสนเทศ เป็นข้อมูลที่ผ่านการ
กลั่นกรองอย่างเหมาะสม สามารถน ามาใช้ประโยชน์อย่างมากมาย ไม่ว่าจะเป็นการน ามาใช้งานด้านธุรกิจ การ
บริหาร และกิจการอ่ืน ๆ องค์กรที่มีข้อมูลปริมาณมาก ๆ จะพบความยุ่งยากล าบากในการจัดเก็บข้อมูล 
ตลอดจนการน าข้อมูลที่ต้องการออกมาใช้ให้ทันต่อเหตุการณ์ ดังนั้นคอมพิวเตอร์จึงถูกน ามาใช้เป็นเครื่องมือ
ช่วยในการจัดเก็บข้อมูล การประมวลผลข้อมูล ซึ่งท าให้ระบบการจัดเก็บข้อมูลเป็นไปได้สะดวก ทั้งนี้โปรแกรม
แต่ละโปรแกรมจะต้องสร้างวิธีควบคุมและจัดการกับข้อมูลขึ้นเอง ฐานข้อมูลจึงเข้ามามีบทบาทส าคัญอย่าง
มาก โดยเฉพาะระบบงานต่าง ๆ ที่ใช้คอมพิวเตอร์ การออกแบบและพัฒนาระบบฐานข้อมูล จึงต้องค านึงถึง
การควบคุมและการจัดการความถูกต้องตลอดจนประสิทธิภาพในการเรียกใช้ข้อมูลด้วย 

ระบบเครือข่าย (Network) 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์   (Computer Network)  คือระบบที่มีคอมพิวเตอร์อย่างน้อยสองเครื่อง

เชื่อมต่อกันโดยใช้สื่อกลาง   และก็สื่อสารข้อมูลกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ซึ่งท าให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์แต่ละ

เครื่องสามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกันได้ นอกจากนี้ยังสามารถใช้ทรัพยากร (Resources) ที่มีอยู่ใน

เครือข่ายร่วมกันได้ เช่น เครื่องพิมพ์ ซีดีรอม สแกนเนอร์ ฮาร์ดดิสก์ เป็นต้น 

แนวคิดในการสร้างเครือข่ายคอมพิวเตอร์นั้น เริ่มมาจากการที่ผู้ใช้ต้องการที่จะแลกเปลี่ยนข้อมูลกัน
อย่างมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว คอมพิวเตอร์เดี่ยวๆ เป็นอุปกรณ์ที่มีความสามารถในการประมวลผลข้อมูลใน
ปริมาณมากอย่างรวดเร็วอยู่แล้วแต่ข้อเสียคือ  ผู้ใช้ไม่สามารถแชร์ข้อมูลนั้นกับคนอ่ืนอย่างมีประสิทธิภาพได้
ก่อนที่จะมีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 



เครื่องมือทีใ่ช้พัฒนา 

ภาษาที่ใช้ในการเขียน 

 Action script 3.0 คือ รหัสที่ใช้ใน Adobe Flash CS 5.5 

โปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนา 

Adobe Flash CS5.5 เป็นโปรแกรมหลักที่ใช้ในการพัฒนา ใช้ในการวาด ออกแบบกราฟิกต่างๆ รวมทั้งการใช้ 
Action script  

โครงสร้างโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

USER 

Uid Uname 

Lastnam

Name 
Upass 

Game 

gid  

P1 

mode 

Pass 

P1_char 

Start 

P2_char 

Num 



 

ตาราง User 
ชื่อฟิลล์ ชนิด รายละเอียด 
uid  int ID ผู้เล่น 
uname varchar รหัสผู้เล่น 
name archar ชื่อ 
lastname archar นามสกุล 
 

 

 

ตาราง Game 
ชื่อฟิลล์ ชนิด รายละเอียด 
gid int รหัสห้อง 
P1 int ผู้เล่นคนที่ 1 
P2 int ผู้เล่นคนที่ 2  
Mode int หมวดหมู่ในเกม 
Num int เลขห้องในหมวด 
P1_char int ตัวละครที่ 1 
P2_char int ตัวละครที่ 2 
Stat int เริ่มเกม 

 

 

 

 

 

 

 



ขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 
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start 

Uid,pass 

สร้างห้อง 

ตวัละคร 

หมวด 

Play 

ใส่รหสัผ่าน 

End 

 

คะแนนมากกวา่ 

Win 

แข่งขนั 

Draw Lose 

คะแนนน้อยกวา่ 

 

 



ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 

 สร้างระบบที่บันทึกข้อมูล ค าศัพท์ต่างๆ ที่สามารถรองรับผู้เล่นพร้อมกันได้ในระบบออนไลน์ 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

 บุคคลที่มีความต้องการที่จะเรียนรู้ หรือจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐานในแต่ละหมวดโดยไม่
เคร่งเครียด อาจจะเป็นเพศหญิงหรือชาย และอายุหรือวัยใดก็ได้ แต่ผู้สูงอายุอาจไม่ให้ความสนใจมากนัก และ
เด็กท่ีมีอายุน้อย อาจต้องได้รับค าแนะน าจากผู้ใหญ่หรือผู้ปกครอง 

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

 จากการที่ได้ให้กลุ่มนักเรียนในโรงเรียนสตรีอ่างทองได้ลองเล่นเกม ARE YOU SURE? โดยเฉลี่ยให้
ผู้หญิงเล่นร้อยละ 50 และผู้ชายเล่นร้อยละ 50 และได้มีการแจกแบบสอบถามให้ผู้ที่ทดลองเล่นได้ประเมิน
ตามความคิดเห็นของตน  ผลสรุปว่า จากจ านวนผู้เล่นทั้งหมด (หญิงและชาย) มีความคิดเห็นว่ามีส่วนช่วยใน
การจดจ าค าศัพท์ได้จริง และได้ความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ใหม่ ร้อยละ 64  และมีความคิดเห็นว่าควรพัฒนา
เกี่ยวกับค าศัพท์ให้มากขึ้น ร้อยละ 34 และคิดว่าไม่มีส่วนช่วยมากนักร้อยละ2  

  

ปัญหาและอุปสรรค 

 เนื่องจากภาษาอังกฤษเข้ามามีบทบาท และเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวันของเรา และการจะให้
เยาวชน หรือบุคคลใดๆหันมาสนใจหรือศึกษาภาษาอังกฤษอย่างจริงจังคงเป็นไปได้ยาก  หรืออาจก่อให้เกิด
ความเครียด จึงควรมีโปรแกรมที่มีส่วนช่วยในการจดจ าค าศัพท์ขั้นพ้ืนฐาน โดยสอดแทรกความสนุกสนานใน
การน าเสนอในรูปแบบของเกม  มีการแข่งขันกัน รวมถึงสามารถเล่นกับเพื่อนได้ 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอื่นในขั้นต่อไป 

 ในการท าครั้งต่อไปควรมีการเพ่ิมค าศัพท์ให้มีความหลากหลายมากขึ้น และเพ่ิมความยากในการเล่น 
โดยอาจจะให้มีตัวอักษรกระจายปนกันอยู่ในตาราง ไม่ได้เรียงเป็นค า และพัฒนาให้มีการรองรับผู้เล่นที่
สามารถเล่นด้วยกันได้มากกว่า 2 คน 

 



ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 ผู้ที่ทดลองเล่นเกมมีความพึงพอใจในระดับหนึ่ง โดยมีความคิดเห็นว่ามีส่วนช่วยในการจดจ าค าศัพท์
ภาษาอังกฤษได้จริง และมีความคุ้นเคยกับภาษาอังกฤษมากขึ้น ทั้งยังสอดแทรกความสนุกสนานและ
เพลิดเพลินอีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เอกสารอ้างอิง 

การสร้างภาพเคลื่อนไหวแบบเฟลมต่อเฟลม (Frame – by - Frame) 
http://www.kroojan.com/flash/content/animate/frame-by-frame.html 
 

บทเรียน Flash 

http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-

Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/Flash/lesson.html 

 

การสร้างตัวละครเคลื่อนไหว 
http://nasanokusa.com/krutonya/cai/cai02.php 
http://www.justusers.net/forum/index.php?topic=9106.0https://sites.google.com/site/elearnin
gadobeflashcs5/8-kar-srang-phaph-kheluxnhiw 
 

วิธีการสร้างฐานข้อมูล 
http://flpnuol.weebly.com/uploads/2/4/5/9/24599736/phpmyadmin.pdf 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.kroojan.com/flash/content/animate/frame-by-frame.html
http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/Flash/lesson.html
http://www.acr.ac.th/acr/ACR_E-Learning/CAREER_COMPUTER/COMPUTER/M4/Flash/lesson.html
http://nasanokusa.com/krutonya/cai/cai02.php
http://www.justusers.net/forum/index.php?topic=9106.0
http://www.justusers.net/forum/index.php?topic=9106.0
https://sites.google.com/site/elearningadobeflashcs5/8-kar-srang-phaph-kheluxnhiw
http://flpnuol.weebly.com/uploads/2/4/5/9/24599736/phpmyadmin.pdf


สถานที่ติดต่อของผู้พัฒนาและอาจารย์ที่ปรึกษา 
 
ผู้พัฒนา   นางสาวกัลยรัตน์   วุฒ ิ
   วันเกิด 02/02/2541 ระดับการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตรีอ่างทอง 
   ที่อยู่ตามทะเบียนบ้าน 147 หมู่ 7 ต.แสวงหา อ.แสวงหา จ.อ่างทอง 
   สถานที่ติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
   โทรศัพท์มือถือ 0920711274  e-mail  cham.cpt@gmail.com  

 
   น.ส.พัชราภา พงษ์ศุข 

วันเกิด 04/01/2542 ระดับการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตรีอ่างทอง  
ที่อยู่ตามทะเบียนบ้าน 59 หมู่10 ต.ศาลเจ้าโรงทอง อ.วิเศษชัยชาญ จ.อ่างทอง  
สถานที่ติดต่อโรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง  
โทรศัพท์มือถือ 0983895983   e-mail beampat_2@hotmail.com 

 

นางสาวชลธิชา บูรณะโรจน ์
วันเกิด  21/05/2542 ระดับการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตรีอ่างทอง  
ที่อยู่ตามทะเบียนบ้าน  64/2 หมู่ 3 ต.บางจัก อ.วิเศษชัยชาญ  จ.อ่างทอง  
สถานที่ติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง  
โทรศัพท์มือถือ 0948671278   e-mail nam2542_na@hotmail.co.th 

 

อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน นายอธิรัฐ   พุ่มสาขา 
    สังกัด โรงเรียนสตรีอ่างทอง 
     สถานที่ติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
    โทรศัพท์  035-625405  มือถือ  0822340779 
    e-mail  GTA.TC.SA@gmail.com 
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ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คู่มือการใช้งานอย่างละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. หน้าแรกผู้เล่นจะต้อง Login เข้าระบบ โดยใส่ Username  (ชื่อผู้ใช้) และ Password  (รหัสผ่าน) หลังจาก

นั้นให้กดปุ่ม Login เพ่ือเข้าสู่ระบบ หากผู้เล่นยังไม่ได้สมัคร ให้กดปุ่ม Register เพ่ือท าการสมัคร 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. เมื่อกด  Register  ผู้เล่นจะต้องกรอกข้อมูลของผู้เล่นลงในช่องต่างๆ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. เมื่อกด  Login  เข้าสู่ระบบ ผู้เล่นจะต้องสร้างห้องการเล่น โดยกดปุ่ม  Create room ส่วนผู้ที่จะเข้า

มาร่วมเล่นด้วยให้กดที่ปุ่ม Join  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. เมื่อใส่รหัสห้องเสร็จแล้ว ต่อไปผู้เล่นจะต้องเลือกตัวละคร โดยผู้ที่มีสิทธิ์เลือกคือผู้ที่สร้างห้อง หากผู้เล่นที่

สร้างห้องเลือกตัวละครเพศชาย ตัวละครของผู้เล่นอีกฝ่ายจะเป็นเพศหญิงโดยอัตโนมัต ิ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. เมื่อเลือกตัวละครแล้ว ผู้เล่นที่ Create room จะเป็นผู้ที่เลือกหมวดค าศัพท์ที่ต้องการจะเล่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. ผู้เล่นที่เป็นผู้สร้างห้อง เมื่อกด Create room  เข้ามาแล้วจะต้องรอผู้เล่นอีกฝ่าย  (Join)  เข้ามาร่วมเล่นใน

ห้องเล่นเดียวกัน โดยระหว่างรอระบบจะท าการสุ่มรหัสของห้องให้ผู้ที่ Create room ทราบรหัสของห้อง ผู้

เล่นที่เป็นคน Create room ต้องบอกรหัสของห้องนั้นๆ ให้ผู้เล่นที่ Join ทราบ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. ส่วนผู้เล่นที่เป็นผู้ร่วมเล่น  (Join)  เมื่อกด Join แล้ว จะต้องใส่รหัสของห้องที่ต้องการจะเล่น  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. เมื่อผู้เล่นเข้าใส่รหัสห้องเรียบร้อยแล้ว ผู้เล่นต้องรอให้ผู้เล่นที่ Create room กด Play 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.เมื่อผู้เล่นอีกฝ่ายเข้ามาพร้อมแล้ว ผู้ที่สร้าง Create room ต้องกด Play เพ่ือเริ่มเล่นเกม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 3 

1 

4 

5 



10.เมื่อกด Play แล้ว ต่อไปจะเป็นการเข้าสู่การเล่นเกม โดยผู้เล่นจะเห็นตัวละครของตนอยู่ทางซ้ายมือเสมอ 

ผู้เล่นทั้งสองจะต้องแข่งกันหาค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่มีความหมายตรงตามหมวดที่เลือกให้ได้มากที่สุด  โดยใช้

ไหวพริบและความรู้ในการหาค าศัพท์ที่มีอยู่ในตารางที่มีความหมายตรงตามหมวดที่เลือก โดยคลิกที่ตัวอักษร 

เมื่อคลิกตัวอักษรใดก็ตาม ตัวอักษรนั้นๆ จะขึ้นแสดงในช่องหมายเลข 4 หากผู้เล่นคลิกตัวอักษรผิดตัว ให้กด

ปุ่ม Clear เพ่ือลบตัวอักษรทั้งหมด โดยในการแข่งขันจะมีเวลา (หมายเลข 1) นับถอยหลังเรื่อยๆ เมื่อผู้เล่นหา

ค าศัพท์ที่มีความหมายตรงตามหมวดที่เลือกได้ 1 ค า ค าศัพท์ที่หาได้จะแสดงในบริเวณหมายเลข 5 และ 

คะแนนของผู้เล่นจะเพ่ิมขึ้น 1 คะแนน โดยคะแนนของผู้เล่นเองจะอยู่ในช่องหมายเลข 2  (ด้านซ้าย) และ

คะแนนของผู้เล่นอีกฝ่ายจะอยู่ในช่องหมายเลข 3 (ด้านขวา)  ผู้เล่นจะเห็นได้ท้ังคะแนนของตนและคะแนนของ

ผู้เล่นอีกฝ่ายด้วย 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

11.เมื่อเวลาหมด ระบบจะตัดสินให้ผู้ที่มีคะแนน (Score) สูงกว่าเป็นผู้ชนะ โดยผู้ที่ชนะจะเห็นหน้า Win และ

ในหน้า Win นั้นจะแสดงค าศัพท์ที่ผู้เล่นสามารถหาได้ทั้งหมดให้ผู้เล่นทราบ และแสดงคะแนน (Score) ของผู้

เล่นทั้งสองฝ่ายให้เห็นด้วย 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

12.ส่วนผู้แพ้จะเห็นหน้า Lose ในหน้า Lose นั้นจะแสดงค าศัพท์ที่ผู้เล่นสามารถหาได้ทั้งหมดให้ผู้เล่นทราบ 

และแสดงคะแนน (Score) ของผู้เล่นทั้งสองฝ่ายให้เห็นเช่นเดียวกับหน้า Win 

 

 

 

 

 

 

 

 

13.หากเมื่อเวลาหมดแล้วผู้เล่นมีคะแนนเท่ากัน ผู้เล่นทั้งสองฝ่ายจะเห็นหน้า Draw หรือเสมอ โดยหน้า Draw 

นั้นจะแสดงค าศัพท์ที่ผู้เล่นสามารถหาได้ทั้งหมดให้ผู้เล่นทราบ และแสดงคะแนน (Score) ของผู้เล่นทั้งสอง

ฝ่ายให้เห็นเช่นเดียวกับหน้า Win และ Lose 



คู่มือการติดตั้งโปรแกรม 

1. ท าการติดตั้งโปรแกรม Appserv 5.1.10 โดยเข้าไปในโฟลเดอร์ tools ในแผ่น CD 

2. จะปรากฏหน้าต่างการติดตั้ง Appserv 5.1.10 หากได้ท าการติดตั้งไว้แล้ว ให้ข้ามขั้นตอนนี้ไปโดยการกด 

Cancel 

 

  3. คลิก Next > ไปเรื่อยๆ จนกว่าจะปรากฏหน้า Apache HTTP Server Information  (แนะน าว่า

การก าหนดค่าในหน้าต่างที่ผ่านมา ควรใช้ค่าที่ระบบก าหนดให้ ) ในหน้านี้ให้ท าการก าหนดค่า Server Name 

เป็น localhost แล้วคลิก Next > 

 
 



  4. หน้า SQL Server Configuration ให้ท าการก าหนดรหัสผ่าน (จ ารหัสผ่านไว้ให้ดี เพราะจะต้องใช้

ในการเชื่อมต่อฐานข้อมูล) แล้วคลิก Install 

 

 

   

5. สิ้นสุดการติดตั้ง คลิก Finish 

 

 

6. เมื่อติดตั้ง Appserv 5.1.10 เสร็จเรียบร้อยแล้ว ต่อไปคือการติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์ 



7. คัดลอกฟอลเดอร์ word จากแผ่น CD ไปใส่ใน C:\AppServ\www\ 

8. หลังจากติดตั้งเสร็จเรียบร้อยให้ไปที่  C:\AppServ\www\word ดับเบิ้ลคลิกเปิดไฟล์ connect.php ด้วย

โปรแกรมเก่ียวกับภาษา (Notepad, EditPlus)  ท าการแก้ไขค่าในบรรทัดที่ 5 ให้เป็น $pass= “รหัสผ่านที่ได้

ตั้งไว้ตอนติดตั้ง Appserv” แล้วท าการบันทึก 

 

 

 

 

 

 

 

 

  9. ทดลองโปรแกรมโดยเปิดเว็บบราวเซอร์ (แสดงผลได้ดีใน Google Chrome) พิมพ์ URL ในช่อง 

Address เป็น http://localhost/word หรือ http://127.0.0.1/word  ถ้าปรากฏหน้าโปรแกรมแสดงว่าการ

ติดตั้งเสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การติดตั้งฐานข้อมูล 

พิมพ์ localhost หรือ 127.0.0.1 ในช่อง address bar ของเบราเซอร์ แล้วคลิกอันแรก 

 

จากนั้น login เข้า PHPMyadmin เพ่ือสร้างฐานข้อมูล โดย user จะเป็น root ส่วน password จะเป็นที่ผู้ใช้

ตั้งไว้ในตอนแรก 

 

 

จากนั้นสร้างฐานข้อมูลโดยใช้ชื่อว่า word 



 

จากนั้นกด import แล้วเลือกไฟล์ word.sql ที่อยู่ใน CD จากนั้นกดบันทึก เท่านี้ก็จะเสร็จสิ้นการติดตั้ง

โปรแกรมแล้ว 

 


