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กิตติกรรมประกาศ 

 

     ขอขอบคุณผูอํานวยการวินัย ปานแดง  ผูอํานวยการโรงเรียนสตรอีางทอง   ที่สนับสนุนใหนักเรียนไดเขา
รวมการแขงขันตางๆ  
     ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุมสาขา ครูที่ปรกึษาโครงงาน  ที่ใหแนวทางในการทําโครงงาน  พรอมทั้งให
คําปรึกษาแนะนํา เกี่ยวกบัขอมูลการแขงขัน รวมถึงขาวสารตางๆ  
      ขอขอบคุณศูนยเทคโนโลยีอเิลก็ทรอนิคสและคอมพิวเตอรแหงชาติ สํานักงานพฒันาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีแหงชาติ ที่ไดจัดการแขงขันการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร แหงประเทศไทย ครั้งที่ 18 ซึ่งเปน
การเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาโปรแกรมพรอมๆกบัพัฒนาตนเอง จนสามารถพฒันาโปรแกรม สํารวจ
ธรรมชาติจิ๋ว ไดสําเร็จในทีสุ่ด 
 

 

ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทคัดยอ 

 

     เมื่อสังคมกาวเขาสูยุคของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีซึ่งมีแนวโนมวาจะมีความเจริญกาวหนาตอไป 

รวมถึงเรื่องของการศึกษาท่ีมีเทคโนโลยีมาเปนสวนหน่ึงของการเรียนรู ทําใหเด็กอาจเกิดความเบ่ือหนาย

กับ บทเรียนตางๆในหนังสือ อีกท้ังไมสามารถตอบโจทยของเด็กสวนใหญได 

      ผูจัดทําไดมีแนวคิดท่ีจะสามารถทําใหเด็กในยุคปจจุบันนําเทคโนโลยีมาใชควบคูไปกับการศึกษาได

โดย ผูจัดทําไดนําเน้ือหาความรูเก่ียวกับชีววิทยาในเรื่องโครงสรางของพืชดอก มาทําเปนเรื่องราวสั้นๆ 

และใหผูเลนทําการทดลองเพ่ือศึกษาโครงสรางตางๆของพืชดอก ท่ีมีเน้ือหา ประกอบเพ่ือใหผูเลนเขาใจถึง

สวนตางๆของพืชโดยใชโปรแกรม Adobe Flash Actionscript3.0   เพ่ือทําให ภาพของเกมส ออกมา

ในรูปแบบของAnimationท่ีมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

 

     When society entered the era of science and technology, which is likely to progress 

further. The subject of the study, which has been a part of learning. The child may be tired. 

Lessons in book you cannot meet the child's majority. 

      The idea is to be prepared to make children in the modern technology used in 

conjunction with a study by. The preparation can be content in the knowledge about the 

biology of flowering plants. The result is a short story and let players experiment to study 

the structure of flowering plants that includes engaging content for players to understand 

the different parts of plants, using Adobe Flash Actionscript3.0 to make the image of the 

game came in the form of Animation. There are even more interesting. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทนํา 

 

ในปจจบุันสังคมของเรากาวเขาสูยุคของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งมีแนวโนมวาจะมีความ
เจริญกาวหนาตอไปเรื่อยๆ รวมถึงเรื่องของการศึกษาที่มีเทคโนโลยีมาเปนสวนหน่ึงในการเรียนรู   การศึกษา
ในตําราเรียนอาจทําใหเด็กเกิดความเบื่อหนายกับ บทเรียนตางๆในหนังสือ อีกทั้งไมสามารถตอบโจทยความ
ตองการของเด็กสวนใหญได 

จากเหตุผลดังกลาว  ผูจัดทําจึงไดคิดทีจ่ะพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรูในรปูแบบของ
เกมสการทดลอง เพื่อใหผูใชไดศึกษาหาความรู พรอมทัง้ทําการทดลองดวยตนเองไปพรอมกัน โดยโปรแกรม
สํารวจธรรมชาติจิว๋น้ีมลีักษณะเปนเกมสการทดลองของพืชใบเลี้ยงคู และใบเลี้ยงเด่ียว ซึ่งพัฒนาโดยใช
โปรแกรม Adobe Flash เพื่อทําใหภาพของเกมสออกมาในรูปแบบของ animationที่มีความนาสนใจ ทําให
ใหผูเลนไดศึกษา ทดลองจากเกม ซึ่งสามารถเปนประโยชนไดไมมากก็นอย 

 

ผูจัดทํา 
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วัตถุประสงค 

1.เพื่อชวยพัฒนาความรูในวิชาชีววิทยาและเสริมสรางความรูจากเกมสการทดลองดวยตนเอง 

2.เพื่อใชเปนสื่อในการเรียนการสอนในวิชาชีววิทยาได 

3.เพื่อตอบโจทยการเรียนรูแบบใหมทีน่อกเหนือจากการอานในตําราเรียน 

เปาหมาย 

       เพื่อพัฒนาโปรแกรมที่ใชเปนสื่อการเรียนการสอนเรื่องโครงสรางภายในของพืช ซึ่งนําเสนอในรูปแบบ

ของเกมสการทดลองที่มีภาพกราฟก Animation  เพื่อใหผูเลนเกิดความสนใจและสนุกกับการศึกษาผาน

โปรแกรมน้ี 

รายละเอียดของการพัฒนา 

เนื้อเรือ่งยอ(Story Board) 

สํารวจธรรมชาติจิ๋ว เปนโปรแกรมที่ใหความบันเทิงในการทาํการทดลองเกี่ยวกับการผาช้ินสวนของพืชเพื่อ

นํามาศึกษาถึงองคประกอบภายในของพืชในแตละชนิดวามคีวามแตกตางกันอยางไร ทําหนาที่อะไรบาง เปน

ตน เน้ือหาเกริ่นนํากอนเขาสูเกมสการทดลองนําเสนอในรูปแบบของการตูน Animation เมื่อเปดเกมสข้ึนมา

จะมีตัวเลือก 3 ตัวเลือกใหกดคือ 1.Start คือกดเพื่อเริ่มเลนเกมส 2.Achievement คือการปลดล็อค

ความสําเรจ็ 3.Credit คือรายช่ือของผูทีจ่ัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เมื่อกด Start จะม ีStory สั้นๆ เพื่อบอกถึงทีม่าของการทดลอง และตรงบรเิวณขางลางซายมือของจอจะมีคํา

วา Skip เพื่อกดขาม animation ไปสูการทดลองไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อถึงหองทดลองแลวจะใหผูเลนเลือกวาจะทดลองพืชชนิดไหนกอนโดยคลิกท่ีคันโยก การทดลองจะมี

ท้ังหมด 2 แบบ คือ พืชใบเลี้ยงคู และ พืชใบเลี้ยงเด่ียว และการทดลองยอยลงไปจะมี 3 แบบคือ ราก ลํา

ตน และใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ในการทดลองแตละชนิดน้ัน จะมีอุปกรณใหผูเลนไดศึกษาและเลือกใชเสมือนของจริง และการทดลองครั้ง

แรกจะมีการแนะนํา เพ่ือใหผูเลนไดเขาใจลาํดับการทดลอง เมื่อถึงลําดับสุดทายของการทดลองน้ันๆจะ

เปนการสองกลองจุลทรรศน เพ่ือศึกษาเซลลชนิดตางๆ 

 

 

 

 

 

 

 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

ความแตกตางระหวางพืชใบเลี้ยงคูและพืชใบเลี้ยงเดี่ยว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนา 
 โปรแกรม Adobe flash เปนโปรแกรมหลักที่ใชพัฒนา ใชในการวาดตางๆ ออกแบบกราฟฟค รวมทั้ง

การใส action script ดวย 

 Action script   คือ รหสัที่ใชใน โปรแกรม adobe flash player ที่ทําใหโปรแกรมของเราสามารถ

เปลี่ยนรปูแบบการนําเสนอไดอยางหลากหลาย เชน การเปลี่ยน หนาการเรียนรู, การใสซาวเอฟเฟค เปนตน 

 

รายละเอียดโปรแกรมท่ีไดพัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 

โครงสรางขอโปรแกรม 

 
 

 

 



ขอบเขตและขอจํากัดของโปรแกรมท่ีพัฒนา 

1.เปนเกมสท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับวิชาชีววิทยาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย อาจไมไดรับความสนใจ

จากเด็กท่ีมีอายุนอยกวา 

2.ผูเลนสามารถศึกษาความรูเก่ียวกับโครงสรางของพืชใบเลี้ยงคูและพืชใบเลีย้งเด่ียว 

 

กลุมผูใชโปรแกรม 

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 5 และบุคคลท่ัวไปท่ีมีความสนใจท่ีจะศึกษาเก่ียวกับโครงสรางของพืชใบ

เลี้ยงคูและใบเลี้ยงเด่ียว 

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

     ผลจากการทดสอบโปรแกรมพบวาโปรแกรมสามารถใชงานไดจริงแมเน้ือหาอาจมีความคลาดเคลื่อน

แตไมมากนัก สามารถใชเปนสื่อในการเรียนรูและทําการทดลองไดจริง 

 

ปญหาและอุปสรรค 

   เน่ืองจากเน้ือหาท่ีมีคอนขางมากทําใหยากตอการนําเสนอ จึงตองใชเวลาในการวางแผน ประกอบกับ

การใชงาน action script ท่ีใชเขียนโปรแกรมของเกมสน้ีคอนขางมีความซับซอนอยูพอสมควร 

 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอื่นๆ ในข้ันตอไป 

   ในการพัฒนาโปรแกรมครั้งตอไปจะใชระบบการเลนท่ีมีการทําแบบทดสอบเพ่ือสรางความเขาใจกับ

ผูใชงานและเพ่ิมการทดลองเก่ียวกับพืชใหเพ่ิมมากขึ้นเพ่ือเพ่ิมความสนใจในการศึกษาและเรียนผาน

โปรแกรมน้ีมากขึ้น 

 

 

 



ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

     สํารวจธรรมชาติจ๋ิว เปนโปรแกรมท่ีทําใหผูเลนสามารถทําการทดลองเสมือนไดรับความรูจาก

การศึกษาไดจริง โดยการพัฒนาครั้งตอไปอาจตองเพ่ิมรูปแบบของการทดลองใหมากขึ้นพรอมท้ังเพ่ิม

แบบทดสอบเพ่ือเสริมสรางความเขาใจแกผูใชงานและมีการเก็บคะแนนเพ่ือวัดระดับความเขาใจ 

 

เอกสารอางอิง 

วิธีทําการทดลองของราก ลาํตน และใบ 

https://sites.google.com/site/eieikikihuhudpw/khorngsrang-phuch-thxng-thin/bth-thi-3  

โครงสรางและหนาท่ีของราก 

http://watchawan.blogspot.com/2010/05/blog-post_14.html 

โครงสรางและหนาท่ีของลําตน 

http://watchawan.blogspot.com/2010/05/blog-post_15.html 

โครงสรางและหนาท่ีของใบ 

http://watchawan.blogspot.com/2010/05/blog-post_531.html 
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ภาคผนวก 

คูมือการใชงานอยางละเอียด 

การเริ่มเกมใหกดที่คําวา START!! โดยตัวเกมจะมสีวนประกอบ 3 สวนดวยกันคือ เน้ือเรื่อง การทดลอง และ

การสรุปผลการทดลอง ของการทําแลปแตละชนิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เน้ือเรื่องจะมีเด็กชายคนหน่ึงผูรับบทเปนตัวละครหลัก เด็กชายกําลังหาขอมูลเก่ียวกับโครงสรางภายใน

ของพืชซึ่งเปนรายงานท่ีคุณครูสั่งใหสรุปในชวงปดภาคเรียน แตเด็กชายเกิดความสับสนและกังวลมากๆ

เมื่อแมเด็กชายรูจึงใหคียการดเพ่ือใหไปทําการทดลองดวยตนเอง ในสวนน้ีสามารถกด SKIP เพ่ือขามเน้ือ

เรื่องไปได 

 

 

 

 

 

 

 

 



เมื่อถึงหองทดลองแลวจะใหผูเลนเลือกวาจะทดลองพืชชนิดไหนกอนโดยคลิกท่ีคันโยก การทดลองจะมี

ท้ังหมด 2 แบบ คือ พืชใบเลี้ยงคู และ พืชใบเลี้ยงเด่ียว และการทดลองยอยลงไปจะมี 3 แบบคือ ราก ลํา

ตน และใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในการทดลองจะมีอุปกรณดวยกันท้ังหมด 4 ชิ้น ใหเลือกใชตามความเหมาะสม ในการผาพืชใหแบง

ออกเปน 3 สวน คือ ราก ลําตนและใบ โดยใชมีดโกนผา จากน้ันใหผูใชเลือกชิ้นสวนท่ีตองการศึกษา  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



จากน้ันใชมีดโกนสไลดเน้ือเยื่อใหบางท่ีสุดและใชดรอปเปอรหยดสีซาฟรานินลงบนแผนสไลดแลวนํา

เน้ือเยื่อท่ีบางท่ีสุดไปวางบนแผนสไลดโดยใชเข็ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นําแผนปดสไลดมาวางทับโดยใชเข็มเปนตัวชวยในการไลอากาศออกจากกัน 

 

 

 

 

 

 

 



มาถึงขั้นตอนสุดทายนําแผนสไลดมาวางบนกลองจุลทรรศนเพ่ือศึกษาเซลลของพืชในชนิดน้ัน มีปุมปรับ

ภาพใหขยายใหญขึ้นหรือยอใหเล็กลงได 

 

 

 

 

 

 

 

 

คูมือการติดตั้งโปรแกรม 

1.ติดต้ังโปรแกรม Flash Player 

 

 

 

2. ดับเบ้ิลคลิกท่ี ไฟลชื่อ สํารวจธรรมชาติจ๋ิว แลวสามารถใชงานโปรแกรมไดทันที.   

 


