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     ขอขอบคุณผูอํานวยการวินัย ปานแดง  ผูอํานวยการโรงเรียนสตรอีางทอง   ที่สนับสนุนใหนักเรียนไดเขา
รวมการแขงขันตางๆ  
     ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุมสาขา ครูที่ปรกึษาโครงงาน  ที่ใหแนวทางในการทําโครงงาน  พรอมทั้งให
คําปรึกษาแนะนํา เกี่ยวกบัขอมูลการแขงขัน รวมถึงขาวสารตางๆ  
      ขอขอบคุณศูนยเทคโนโลยีอเิลก็ทรอนิคสและคอมพิวเตอรแหงชาติ สํานักงานพฒันาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีแหงชาติ ที่ไดจัดการแขงขันการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร แหงประเทศไทย ครั้งที่ 18 ซึ่งเปน
การเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาโปรแกรมพรอมๆกบัพัฒนาตนเอง จนสามารถพฒันาโปรแกรม สํารวจ
ธรรมชาติจิ๋ว ไดสําเร็จในทีสุ่ด 
 

 

ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทคัดยอ 

 

     เมื่อสังคมกาวเขาสูยุคของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีซึ่งมีแนวโนมวาจะมีความเจริญกาวหนาตอไป 

รวมถึงเรื่องของการศึกษาท่ีมีเทคโนโลยีมาเปนสวนหน่ึงของการเรียนรู ทําใหเด็กอาจเกิดความเบ่ือหนาย

กับ บทเรียนตางๆในหนังสือ อีกท้ังไมสามารถตอบโจทยของเด็กสวนใหญได 

      ผูจัดทําไดมีแนวคิดท่ีจะสามารถทําใหเด็กในยุคปจจุบันนําเทคโนโลยีมาใชควบคูไปกับการศึกษาได

โดย ผูจัดทําไดนําเน้ือหาความรูเก่ียวกับชีววิทยาในเรื่องโครงสรางของพืชดอก มาทําเปนเรื่องราวสั้นๆ 

และใหผูเลนทําการทดลองเพ่ือศึกษาโครงสรางตางๆของพืชดอก ท่ีมีเน้ือหา ประกอบเพ่ือใหผูเลนเขาใจถึง

สวนตางๆของพืชโดยใชโปรแกรม Adobe Flash Actionscript3.0   เพ่ือทําให ภาพของเกมส ออกมา

ในรูปแบบของAnimationท่ีมีความนาสนใจมากยิ่งขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

 

     When society entered the era of science and technology, which is likely to progress 

further. The subject of the study, which has been a part of learning. The child may be tired. 

Lessons in book you cannot meet the child's majority. 

      The idea is to be prepared to make children in the modern technology used in 

conjunction with a study by. The preparation can be content in the knowledge about the 

biology of flowering plants. The result is a short story and let players experiment to study 

the structure of flowering plants that includes engaging content for players to understand 

the different parts of plants, using Adobe Flash Actionscript3.0 to make the image of the 

game came in the form of Animation. There are even more interesting. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทนํา 

 

ในปจจบุันสังคมของเรากาวเขาสูยุคของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งมีแนวโนมวาจะมีความ
เจริญกาวหนาตอไปเรื่อยๆ รวมถึงเรื่องของการศึกษาที่มีเทคโนโลยีมาเปนสวนหน่ึงในการเรียนรู   การศึกษา
ในตําราเรียนอาจทําใหเด็กเกิดความเบื่อหนายกับ บทเรียนตางๆในหนังสือ อีกทั้งไมสามารถตอบโจทยความ
ตองการของเด็กสวนใหญได 

จากเหตุผลดังกลาว  ผูจัดทําจึงไดคิดทีจ่ะพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรูในรปูแบบของ
เกมสการทดลอง เพื่อใหผูใชไดศึกษาหาความรู พรอมทัง้ทําการทดลองดวยตนเองไปพรอมกัน โดยโปรแกรม
สํารวจธรรมชาติจิว๋น้ีมลีักษณะเปนเกมสการทดลองของพืชใบเลี้ยงคู และใบเลี้ยงเด่ียว ซึ่งพัฒนาโดยใช
โปรแกรม Adobe Flash เพื่อทําใหภาพของเกมสออกมาในรูปแบบของ animationที่มีความนาสนใจ ทําให
ใหผูเลนไดศึกษา ทดลองจากเกม ซึ่งสามารถเปนประโยชนไดไมมากก็นอย 

 

ผูจัดทํา 
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วัตถุประสงค 

1.เพื่อชวยพัฒนาความรูในวิชาชีววิทยาและเสริมสรางความรูจากเกมสการทดลองดวยตนเอง 

2.เพื่อใชเปนสื่อในการเรียนการสอนในวิชาชีววิทยาได 

3.เพื่อตอบโจทยการเรียนรูแบบใหมทีน่อกเหนือจากการอานในตําราเรียน 

เปาหมาย 

       เพื่อพัฒนาโปรแกรมที่ใชเปนสื่อการเรียนการสอนเรื่องโครงสรางภายในของพืช ซึ่งนําเสนอในรูปแบบ

ของเกมสการทดลองที่มีภาพกราฟก Animation  เพื่อใหผูเลนเกิดความสนใจและสนุกกับการศึกษาผาน

โปรแกรมน้ี 

รายละเอียดของการพัฒนา 

เนื้อเรือ่งยอ(Story Board) 

สํารวจธรรมชาติจิ๋ว เปนโปรแกรมที่ใหความบันเทิงในการทาํการทดลองเกี่ยวกับการผาช้ินสวนของพืชเพื่อ

นํามาศึกษาถึงองคประกอบภายในของพืชในแตละชนิดวามคีวามแตกตางกันอยางไร ทําหนาที่อะไรบาง เปน

ตน เน้ือหาเกริ่นนํากอนเขาสูเกมสการทดลองนําเสนอในรูปแบบของการตูน Animation เมื่อเปดเกมสข้ึนมา

จะมีตัวเลือก 3 ตัวเลือกใหกดคือ 1.Start คือกดเพื่อเริ่มเลนเกมส 2.Achievement คือการปลดล็อค

ความสําเรจ็ 3.Credit คือรายช่ือของผูทีจ่ัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เมื่อกด Start จะม ีStory สั้นๆ เพื่อบอกถึงทีม่าของการทดลอง และตรงบรเิวณขางลางซายมือของจอจะมีคํา

วา Skip เพื่อกดขาม animation ไปสูการทดลองไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อถึงหองทดลองแลวจะใหผูเลนเลือกวาจะทดลองพืชชนิดไหนกอนโดยคลิกท่ีคันโยก การทดลองจะมี

ท้ังหมด 2 แบบ คือ พืชใบเลี้ยงคู และ พืชใบเลี้ยงเด่ียว และการทดลองยอยลงไปจะมี 3 แบบคือ ราก ลํา

ตน และใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ในการทดลองแตละชนิดน้ัน จะมีอุปกรณใหผูเลนไดศึกษาและเลือกใชเสมือนของจริง และการทดลองครั้ง

แรกจะมีการแนะนํา เพ่ือใหผูเลนไดเขาใจลาํดับการทดลอง เมื่อถึงลําดับสุดทายของการทดลองน้ันๆจะ

เปนการสองกลองจุลทรรศน เพ่ือศึกษาเซลลชนิดตางๆ 

 

 

 

 

 

 

 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

ความแตกตางระหวางพืชใบเลี้ยงคูและพืชใบเลี้ยงเดี่ยว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนา 
 โปรแกรม Adobe flash เปนโปรแกรมหลักที่ใชพัฒนา ใชในการวาดตางๆ ออกแบบกราฟฟค รวมทั้ง

การใส action script ดวย 

 Action script   คือ รหสัที่ใชใน โปรแกรม adobe flash player ที่ทําใหโปรแกรมของเราสามารถ

เปลี่ยนรปูแบบการนําเสนอไดอยางหลากหลาย เชน การเปลี่ยน หนาการเรียนรู, การใสซาวเอฟเฟค เปนตน 

 

รายละเอียดโปรแกรมท่ีไดพัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 

โครงสรางขอโปรแกรม 

 
 

 

 



ขอบเขตและขอจํากัดของโปรแกรมท่ีพัฒนา 

1.เปนเกมสท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับวิชาชีววิทยาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย อาจไมไดรับความสนใจ

จากเด็กท่ีมีอายุนอยกวา 

2.ผูเลนสามารถศึกษาความรูเก่ียวกับโครงสรางของพืชใบเลี้ยงคูและพืชใบเลีย้งเด่ียว 

 

กลุมผูใชโปรแกรม 

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 5 และบุคคลท่ัวไปท่ีมีความสนใจท่ีจะศึกษาเก่ียวกับโครงสรางของพืชใบ

เลี้ยงคูและใบเลี้ยงเด่ียว 

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

     ผลจากการทดสอบโปรแกรมพบวาโปรแกรมสามารถใชงานไดจริงแมเน้ือหาอาจมีความคลาดเคลื่อน

แตไมมากนัก สามารถใชเปนสื่อในการเรียนรูและทําการทดลองไดจริง 

 

ปญหาและอุปสรรค 

   เน่ืองจากเน้ือหาท่ีมีคอนขางมากทําใหยากตอการนําเสนอ จึงตองใชเวลาในการวางแผน ประกอบกับ

การใชงาน action script ท่ีใชเขียนโปรแกรมของเกมสน้ีคอนขางมีความซับซอนอยูพอสมควร 

 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอื่นๆ ในข้ันตอไป 

   ในการพัฒนาโปรแกรมครั้งตอไปจะใชระบบการเลนท่ีมีการทําแบบทดสอบเพ่ือสรางความเขาใจกับ

ผูใชงานและเพ่ิมการทดลองเก่ียวกับพืชใหเพ่ิมมากขึ้นเพ่ือเพ่ิมความสนใจในการศึกษาและเรียนผาน

โปรแกรมน้ีมากขึ้น 

 

 

 



ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

     สํารวจธรรมชาติจ๋ิว เปนโปรแกรมท่ีทําใหผูเลนสามารถทําการทดลองเสมือนไดรับความรูจาก

การศึกษาไดจริง โดยการพัฒนาครั้งตอไปอาจตองเพ่ิมรูปแบบของการทดลองใหมากขึ้นพรอมท้ังเพ่ิม

แบบทดสอบเพ่ือเสริมสรางความเขาใจแกผูใชงานและมีการเก็บคะแนนเพ่ือวัดระดับความเขาใจ 

 

เอกสารอางอิง 

วิธีทําการทดลองของราก ลาํตน และใบ 

https://sites.google.com/site/eieikikihuhudpw/khorngsrang-phuch-thxng-thin/bth-thi-3  

โครงสรางและหนาท่ีของราก 

http://watchawan.blogspot.com/2010/05/blog-post_14.html 

โครงสรางและหนาท่ีของลําตน 

http://watchawan.blogspot.com/2010/05/blog-post_15.html 

โครงสรางและหนาท่ีของใบ 

http://watchawan.blogspot.com/2010/05/blog-post_531.html 

 

สถานท่ีติดตอของผูพัฒนาและอาจารยท่ีปรึกษา 

หัวหนาโครงการ 

          นายทินบดี นอมวงษชู 

          สถานท่ีติดตอ โรงเรียนสตรีอางทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อางทอง 

          มือถือ 0929809108 

 E-mail tear.crystal@hotmail.com 

ครูท่ีปรึกษาโครงการ 

 นายอธิรัฐ      พุมสาขา 
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E-mail GTA.TC.SA@gmail.com 



ภาคผนวก 

คูมือการใชงานอยางละเอียด 

การเริ่มเกมใหกดที่คําวา START!! โดยตัวเกมจะมสีวนประกอบ 3 สวนดวยกันคือ เน้ือเรื่อง การทดลอง และ

การสรุปผลการทดลอง ของการทําแลปแตละชนิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เน้ือเรื่องจะมีเด็กชายคนหน่ึงผูรับบทเปนตัวละครหลัก เด็กชายกําลังหาขอมูลเก่ียวกับโครงสรางภายใน

ของพืชซึ่งเปนรายงานท่ีคุณครูสั่งใหสรุปในชวงปดภาคเรียน แตเด็กชายเกิดความสับสนและกังวลมากๆ

เมื่อแมเด็กชายรูจึงใหคียการดเพ่ือใหไปทําการทดลองดวยตนเอง ในสวนน้ีสามารถกด SKIP เพ่ือขามเน้ือ

เรื่องไปได 

 

 

 

 

 

 

 

 



เมื่อถึงหองทดลองแลวจะใหผูเลนเลือกวาจะทดลองพืชชนิดไหนกอนโดยคลิกท่ีคันโยก การทดลองจะมี

ท้ังหมด 2 แบบ คือ พืชใบเลี้ยงคู และ พืชใบเลี้ยงเด่ียว และการทดลองยอยลงไปจะมี 3 แบบคือ ราก ลํา

ตน และใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในการทดลองจะมีอุปกรณดวยกันท้ังหมด 4 ชิ้น ใหเลือกใชตามความเหมาะสม ในการผาพืชใหแบง

ออกเปน 3 สวน คือ ราก ลําตนและใบ โดยใชมีดโกนผา จากน้ันใหผูใชเลือกชิ้นสวนท่ีตองการศึกษา  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



จากน้ันใชมีดโกนสไลดเน้ือเยื่อใหบางท่ีสุดและใชดรอปเปอรหยดสีซาฟรานินลงบนแผนสไลดแลวนํา

เน้ือเยื่อท่ีบางท่ีสุดไปวางบนแผนสไลดโดยใชเข็ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นําแผนปดสไลดมาวางทับโดยใชเข็มเปนตัวชวยในการไลอากาศออกจากกัน 

 

 

 

 

 

 

 



มาถึงขั้นตอนสุดทายนําแผนสไลดมาวางบนกลองจุลทรรศนเพ่ือศึกษาเซลลของพืชในชนิดน้ัน มีปุมปรับ

ภาพใหขยายใหญขึ้นหรือยอใหเล็กลงได 

 

 

 

 

 

 

 

 

คูมือการติดตั้งโปรแกรม 

1.ติดต้ังโปรแกรม Flash Player 

 

 

 

2. ดับเบ้ิลคลิกท่ี ไฟลชื่อ สํารวจธรรมชาติจ๋ิว แลวสามารถใชงานโปรแกรมไดทันที.   

 


