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กิตติกรรมประกาศ 

ขอขอบคุณศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ สํานักงานพฒันาวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีแหงชาติ ที่ไดมอบทุนอุดหนุนในการพฒันาโครงการ “Usagi อุซางิพิทกัษโลก” ในโครงการแขงขัน

พัฒนาคอมพิวเตอรแหงประเทศไทยครัง้ที ่18ทําใหนักเรียนมีโอกาสไดพัฒนาตนเองและแสดงความรู

ความสามารถไดเต็มที ่

 ขอขอบคุณผูอํานวยการวินัย ปานแดง ผูอํานวยการโรงเรียนสตรีอางทองที่สนับสนุนใหนักเรียนใน
โรงเรียนเขารวมการแขงขันตางๆ  และคอยใหกําลังใจในการทํางาน 

 ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุมสาขา ครูที่ปรึกษาโครงงาน  ที่ใหแนวทางในการทําโครงงาน  พรอมทั้งให
คําปรึกษาแนะนํา เกี่ยวกับขอมูลโครงงานการวิเคราะหและออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 ขอขอบคุณศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิคสและคอมพิวเตอรแหงชาติ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีแหงชาติกระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ที่ไดจัดการแขงขันการพัฒนาโปรแกรมน้ีข้ึนมา ซึ่ง

เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาโปรแกรมและไดแสดงความคิดสรางสรรคอยางเต็มที ่

   

            ผูพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทคัดยอ 

 เน่ืองจากในปจจุบันไดมีขาวเกี่ยวกับภาวะโลกรอนออกมาในหลายรูปแบบทั้งการนําเสนอในรปูของสือ่

ทางโฆษณา โปสเตอร การจัดการรณรงคตามทองถนน หรือแคมเปญที่จัดโดยหนวยงานตางๆโดยการนําเสนอ

น้ันอาจจะมีเน้ือหาที่คลายกันและนําเสนอซ้ําไปซ้ํามาเปนเหตุใหผูคนเกิดการเบื่อหนายและเลือกที่จะละเลย

หรือปฏิบัติตาม รวมถึงประขากรในสังคมสวนมากมีการขาดจิตสํานึกในการทิ้งขยะ การใชสอยทรัพยากรตางๆ

ซึ่งเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดภาวะโลกรอน 

 ผูจัดทําจึงไดคิดทีจ่ะนําเอาความรู การรณรงคเกี่ยวกับการลดภาวะโลกรอนและความสนุกสนานมา

รวมเขาดวยกันเปนการปลกูฝงจิตสํานึกของผูเลนซึง่จะทําใหผูเลนไดรับความเพลิดเพลินและขอคิดตางๆผาน

ทางเกม โดยไดจัดทําโครงงานที่ช่ือวา “Usagi อุซางิพิทักษโลก” โดยใชโปรแกรม Adobe Flash Action 

script 3.0 ในการพัฒนาโปรแกรม สําหรบัเลนโดยใชระบบ PC ซึ่งคาดวาจะชวยปลูกฝงจิตสํานึกและความคิด

ใหผูเลนใหมไดเปนอยางดี 

 หลงัจากการนําโปรแกรมไปทดลองให กลุมเพื่อนนักเรียนทดลองเลนจรงิ และทําการประเมนิผลดวย

แบบสอบถามการใชงานโปรแกรมเกม “Usagi อุซางิพิทักษโลก” พบวา กลุมเพื่อนนักเรียนสวนใหญมีระดับ

ความพอใจดานประโยชนจากโปรแกรม อยูในระดับดี คิดเปนรอยละ 70.3 ดานความสนุกสนานของโปรแกรม 

อยูในระดับดี คิดเปนรอยละ 61.7 ความยากงายในการใชงาน ในระดับดี คิดเปนรอยละ 60.7 รูปแบบการใช

งาน ในระดับดี คิดเปนรอยละ 67.1 และการประยุกตใชงานของโปรแกรม ในระดับดี คิดเปนรอยละ 62.5 

และจากขอเสนอแนะโดยสรปุมีความเห็นวาควรทําเกมใหมดีานมากกวาน้ีและควรปรับเพิ่มลดความยากงายให

พอเหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

At present, there has been news about global warming comes in many forms, as 

presented in the form of media advertising management, campaign posters in the streets. Or 

campaigns organized by various organizations. The presentation may have similar content 

and presentation repeatedly, causing people to be fed, and choose to follow or ignore. 

Including the one in most organizations there is a lack of awareness on waste. The living 

resources Which is the cause of global warming. 

The idea is to make it possible to know. Campaign about global warming and fun 

come together to cultivate awareness of the players, which will allow players to enjoy and 

ideas through games. By doing project named. "Usagi World Conservation " using Adobe 

Flash Action script 3.0 application development. For players using a PC, which is expected to 

help instill the idea to new players as well. 

After the adoption of the program to go to trial The students play real And 

evaluated with questionnaires application game "USAGI World Conservation" found that a 

group of students were satisfied with the benefits of the program. Was good 70.3 per cent of 

the fun. Was good Percentage 61.7 difficulty of use to a great extent, representing 60.7 

percent form the active level is 67.1 percent, and the application of the program to a great 

extent was 62.5 percent and from. in summary, there are suggestions that should make the 

game more levels, and this should increase the difficulty to reduce as appropriate. 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทนํา 

 เน่ืองจากในปจจบุันไดมีขาวเกี่ยวกับภาวะโลกรอนออกมาในหลายรูปแบบทัง้การนําเสนอในรปูของสื่อ

ทางโฆษณา โปสเตอร การจัดการรณรงคตามทองถนน หรือแคมเปญที่จัดโดยหนวยงานตางๆ โดยการนําเสนอ

น้ันอาจจะมีเน้ือหาที่คลายกันและนําเสนอซ้ําไปซ้ํามาเปนเหตุใหผูคนเกิดการเบื่อหนายเลยเลือกที่จะละเลย

และปฏิบัติตาม รวมถึงเด็กและเยาวชนในสังคมสวนมากมีการขาดจิตสํานึกในการทิง้ขยะ การใชสอย

ทรัพยากรตางๆ  ซึ่งเปนสาเหตุทีท่ําใหเกิดภาวะโลกรอน 

 ผูจัดทําจึงไดคิดทีจ่ะนําเอาความรู การรณรงคเกี่ยวกับการลดภาวะโลกรอนและความสนุกสนานมา

รวมเขาดวยกันเปนการปลกูฝงจิตสํานึกของผูเลนซึง่จะทําใหผูเลนไดรับความเพลิดเพลินและขอคิดตางๆผาน

ทางเกม โดยไดจัดทําโครงงานที่ช่ือวา “Usagi อุซางิพิทักษโลก” โดยใชโปรแกรม Adobe Flash Action 

script 3.0 ในการพัฒนาโปรแกรม สําหรบัเลนโดยใชระบบ PC ซึ่งคาดวาจะชวยปลูกฝงจิตสํานึกความคิดใหผู

เลนใหมไดเปนอยางดี 
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วัตถุประสงคของโครงงาน 

1.เพื่อใหผูเลนไดรบัความรูเกี่ยวกับสภาวะโลกรอน 

2.เพื่อปลูกฝงจิตสํานึกและใหผูเลนเกิดความสนุกสนาน เพลดิเพลิน 

รายละเอียดการพัฒนา 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

ภาวะโลกรอน (Global Warming)  

ภาวะโลกรอน หมายถึง การที่อุณหภูมเิฉลี่ยของอากาศบนโลกสงูข้ึน ไมวาจะเปนอากาศบริเวณใกล

ผิวโลกและนํ้าในมหาสมุทร ในชวง 100 ปที่ผานมาอุณหภูมเิฉลี่ยของโลกสูงข้ึนถึง 0.74- 0.18 องศาเซลเซียส 

และจากแบบจําลองการคาดคะเนภูมิอากาศพบวาในป พ.ศ. 2544 – 2643 อุณหภูมิเฉลี่ยของโลกจะเพิ่มข้ึน

ถึง 1.1 ถึง 6.4 องศาเซลเซียส 

สาเหตุที่ทําใหเกิดภาวะโลกรอนก็เพราะวากาซเรอืนกระจกที่เพิ่มข้ึนจากการทํากจิกรรมตางๆของ

มนุษย ไมวาจะเปนการเผาผลาญถานหินและเช้ือเพลิง รวมไปถึงสารเคมทีี่มสีวนผสมของกาซเรือนกระจกที่

มนุษยใช และอื่นๆอีกมากมาย จึงทําใหกาซเรือนกระจกเหลาน้ีลอยข้ึนไปรวมตัวกันอยูบนช้ันบรรยากาศของ

โลก ทําใหรังสีของดวงอาทิตยที่ควรจะสะทอนกลบัออกไปในปริมาณทีเ่หมาะสม กลบัถูกกาซเรือนกระจก

เหลาน้ีกักเก็บไว ทําใหอุณหภูมิของโลกคอยๆสูงข้ึนจากเดิม 

ผลกระทบของภาวะโลกรอนน้ันก็มีใหเราเห็นกันอยูบอยๆ สภาพลมฟาอากาศทีผ่ิดแปลกไปจากเดิม 

ภัยธรรมชาติที่รุนแรงมากข้ึน นํ้าทวม แผนดินไหว พายุที่รุนแรง อากาศที่รอนผิดปกติจนมีคนเสียชีวิต รวมไป

ถึงโรคระบาดชนิดใหมๆ  หรือโรคระบาดทีเ่คยหายไปจากโลกน้ีแลวก็กลับมาใหเราไดเห็นใหม และพาหะนําโรค

ที่เพิ่มจํานวนมากข้ึน 

ในอนาคตคาดวาผลกระทบของภาวะโลกรอนจะรุนแรงมากข้ึนเรื่อยๆเราสามารถชวยกันลดภาวะโลก

รอนไดหลายวิธี หลักๆก็เห็นจะเปนการใชพลงังานอยางคุมคาและประหยัด เพราะวาพลังงานที่พวกเราใชกัน

อยูทุกวันน้ีกวาจะมาถึงใหเราไดใชน้ัน ตองผานกระบวนการข้ันตอนในการผลิตมากมาย และแตละข้ันตอนก็จะ

ทําใหเกิดกาซเรือนกระจกข้ึนมา เพราะฉะน้ันการลดใชพลังงานก็เปนอีกวิธีหน่ึงที่จะชวยลดภาวะโลกรอนได 

เชน การปดไฟเมื่อไมไดใช การใชนํ้าอยางประหยัด การใชจกัรยานแทนรถยนตในการเดินทางใกลๆ และอื่นๆ

อีกมากมาย 

 

 



ทรัพยากรนํ้า 

นํ้าเปนทรัพยากรที่มีความสําคัญตอชีวิตคน พืช และสัตวมากที่สุดแตกม็ีคานอยที่สุดเมื่อเปรียบเทียบ

กับทรัพยากรธรรมชาติอื่น ๆ นํ้าเปนปจจัยสําคัญในการดํารงชีวิตของมนุษยและเปนองคประกอบที่สําคัญของ

สิ่งมีชีวิตทั้งหลาย 

ทรัพยากรพลังงาน 

พลังงานเปนสิง่ที่จําเปนอยางหน่ึงในการดําเนินชีวิตของมนุษย แหลงกําเนิดพลงังานมหีลากหลาย

รูปแบบ นํ้ามันเช้ือเพลงิเปนหน่ึงในแหลงกําเนิดพลงังานหลกัที่ใชผลิตไฟฟาอยูในปจจุบัน แตนํ้ามันเช้ือเพลิงก็

จะหมดไปในไมชาเน่ืองจากความตองการใชพลังงานที่เพิม่มากข้ึน อีกทั้งนํ้ามันเช้ือเพลิงเองก็เปนตนเหตุของ

มลพิษและภาวะโลกรอน ดังน้ันเราควรจะตระหนักถึงขอจํากัดน้ีและพฒันาหาแหลงพลงังานทดแทนที่จะมาใช

แทนหรือรวมกบันํ้ามันเช้ือเพลิง ดังน้ันการอนุรักษพลงังานจงึเปนสิ่งจําเปนที่ตองพึงปฏิบัติเพือ่ทีจ่ะใช

ทรัพยากรทางดานพลงังานไมใหสูญเปลา การอนุรักษพลังงานก็สามารถชวยลดภาวะโลกรอนไดอีกทางหน่ึง

ดวย 

รัฐบาลของไทยเราไดออกพระราชบัญญัติการสงเสริมการอนุรักษพลงังาน พ.ศ. 2535 และ 

พระราชบัญญัติการสงเสริมการอนุรักษพลงังาน พ.ศ. 2550 (ฉบับที่ 2) สําหรบัโรงงานควบคุมและอาคาร

ควบคุมเพื่อชวยใหมีการผลิตและใชพลังงานอยางมีประสทิธิภาพและประหยัด พรอมทัง้สงเสรมิใหมีการ

อนุรักษพลังงานมากข้ึน โดยที่โรงงานควบคุมและอาคารควบคุมจะตองมผีูรบัผิดชอบดานพลงังานอยางนอย 1 

คน ในการดําเนินกิจกรรมการอนุรกัษพลงังานตามกฎหมาย 

พลังงานทดแทนสามารถแบงตามแหลงที่มาไดเปน 2 ประเภท คือ  

    1. พลังงานทดแทนจากแหลงที่ใชแลวหมดไป อาจเรียกวา พลังงานสิ้นเปลือง อันไดแก ถานหิน 

กาซธรรมชาติ นิวเคลียร หินนํ้ามัน และทรายนํ้ามัน เปนตน 

    2. พลังงานทดแทนที่ใชแลวสามารถหมุนเวียนนํามาใชไดอีก เรียกวา พลงังานหมุนเวียน ไดแก 

แสงอาทิตย ลม ชีวมวล นํ้า และไฮโดรเจน เปนตน  

ในป 2551 ประเทศไทยมกีารใชพลงังานปริมาณรวมทั้งสิ้น 66,284 พันตันเทียบเทานํ้ามันดิบ ทั้งน้ี

เปนการใชพลังงานเชิงพาณิชย 54,023 พันตันเทียบเทานํ้ามันดิบ คิดเปนสัดสวนรอยละ 81.5 ของปริมาณการ

ใชพลังงานทัง้หมดที่เหลือเปนการใชพลังงานหมุนเวียน 12,261 พันตันเทียบเทานํ้ามันดิบ คิดเปนสัดสวนรอย

ละ 18.5 ในดานการจัดหาซึ่งไดจากแหลงในและตางประเทศมีปริมาณสุทธิรวม 110,074 พันตันเทียบเทา

นํ้ามันดิบ โดยมีการนําเขาสทุธิ 48,144 พันตันเทียบเทานํ้ามันดิบ หรอืคิดเปนสัดสวนรอยละ 43.7 ของการ

จัดหาพลังงานทั้งหมด และผลิตในประเทศ 61,930 พันตันเทียบเทานํ้ามันดิบ คิดเปนสัดสวนรอยละ 56.3 

(ขอมูลจากกระทรวงพลังงาน) จะเห็นไดวาประเทศเรายังมีการนําเขาแหลงพลังงานที่ยังสูงอยู การใชพลงังาน



ทดแทนสามารถชวยประหยัดงบประมาณในการนําเขานํ้ามนัดิบจากตางประเทศในแตละปดวย แตอยางไรก็

ตามพลังงานทดแทนเหลาน้ียังตองมีการพฒันาใหมีความคุมคาทางเศรษฐกจิเพิ่มมากข้ึนอีก (กระทรวงพลังงาน

มีแผนพฒันาพลงังาน 15 ป ระหวาง พ.ศ. 2551-2565 ที่ตองการใหเพิม่สัดสวนการใชพลังงานทดแทนใหเปน

รอยละ 20 ของการใชพลังงานข้ันสุดทายของประเทศ ในป 2565) 

การอนุรกัษพลงังานสามารถทําไดหลายวิธี เชน  

    1) ลดหรือเลิกพฤติกรรมการใชไฟฟาอยางสิ้นเปลือง เชน ลดการเปดไฟ เครื่องปรับอากาศ เมื่อไม

มีคนอยู หรือเปดโทรทัศนทิ้งไว ปดโทรทัศนทุกครั้งโดยไมใชรีโมทปด  

    2) หมั่นบํารุงรักษาอปุกรณไฟฟาตางๆใหมีอายุการใชงานใหยาวนานข้ึน เชน ทําความสะอาดแผน

กรองอากาศของเครื่องปรบัอากาศ ต้ังอุณหภูมิของเครื่องปรบัอากาศที่ 25 องศาเซลเซียสไมนําอาหารรอนใส

ในตูเย็นทันที ไมเปดตูเย็นทิง้ไว ต้ังตูเย็นหางจากผนังอยางนอย 15 ซม.  

    3) เปลี่ยนอุปกรณไฟฟาที่ไมมีประสิทธิภาพหรือที่กินไฟฟามากใหประหยัดมากข้ึน เชน ใชอุปกรณ

ไฟฟาที่ประหยัดไฟมากข้ึน  

การรีไซเคิล 

การรีไซเคิลหรอืการแปรรูปใชใหม คือ การนําขยะรีไซเคิลมาแปรรปูเปนวัตถุดิบในกระบวนการผลิต 

เพื่อผลิตเปนผลิตภัณฑใหม 

ตัวอยางขยะรีไซเคิล 

แกว  สามารถแบงเปน 2 ประเภทใหญ ดังน้ี 

1. ขวดแกวดี จะถูกนํามาคัดแยกชนิด สี และประเภทที่บรรจุสินคา ไดแก ขวดแมโขง ขวดนํ้าปลา 

ขวดเบียร ขวดซอส ขวดโซดาวันเวย ขวดนํ้าด่ืมชูกําลัง ขวดยา ขวดนํ้าอัดลม ฯลฯ การจัดการขวดเหลาน้ีหาก

ไมแตกบิ่นเสียหาย จะถูกนํากลบัเขาโรงงานเพื่อนําไปลางใหสะอาดและนํากลบัมาใชใหมเรียกวา “Reuse” 

2. ขวดแกวแตก ขวดที่แตกหักบิ่นชํารุดเสียหายจะถูกนํามาคัดแยกสี ไดแก ขวดแกวใส ขวดแกวสีชา 

และขวดแกวสีเขียว จากน้ันนําเศษแกวมาผานกระบวนการรีไซเคิล โดยเบื้องตนจะเริ่มแยกเศษแกวออกมา

ตามสีของ เอาฝาจุกที่ติดมากับปากขวดออกแลวบดใหละเอยีด ใสนํ้ายากัดสีเพือ่กัดสทีี่ติดมากบัขวดแกว ลาง

ใหสะอาดแลวนําสงโรงงานผลิตขวดแกว เพื่อนําไปหลอมใหม 

กระดาษ เปนวัสดุที่ยอยงายที่สุด เพราะผลิตจากเย่ือไมธรรมชาติ โดยปกติกระดาษจะมรีะยะเวลา

ยอยสลายไดเองตามธรรมชาติ ประมาณ 2-5 เดือน แตถาถูกทับถมอยูในกองขยะจนแนนไมมีแสงแดด อากาศ

และความช้ืน สําหรบัจลุินทรียในการยอยสลาย ก็อาจตองใชเวลาถึง 50 ปในการยอยสลาย ดังน้ันเราจงึควร



แยกขยะที่เปนเศษกระดาษเหลาน้ีออกจากขยะชนิดอื่น ๆ เพื่อความสะดวกในการจัดเก็บและนําไปรีไซเคิลเปน

กระดาษนํากลับมาใชใหมใหเกิดประโยชนสงูสุด 

พลาสติก แบงเปนประเภทใหญ ๆ ได 2 ประเภท ดังน้ี 

1. พลาสติกที่คงรปูถาวรหรือพลาสติกเทอรโมเซท (Thermosetting Plastic) เปนพลาสติก

ที่แข็งตัวดวยความรอนแบบไมยอนกลบั สามารถข้ึนรูปผลิตภัณฑรูปทรงตาง ๆ ไดโดยทําใหแข็งตัว

ดวยความรอนในแมแบบ และเมือ่แข็งตัวแลวจะมีความคงรปูสูงมาก เน่ืองจากไมสามารถหลอมเหลว

ไดอีก พลาสติกในกลุมน้ีจึงจัดเปนผลิตภัณฑพลาสติกประเภท “รีไซเคิลไมได” 

2. พลาสติกที่สามารถนํากลับมาใชใหมไดหรอืเทอรโมพลาสติก (Thermosetting) เปน

พลาสติกที่หลอมตัวดวยความรอนและกลับแข็งตัวเมื่ออุณหภูมิลดตํ่าลง พลาสติกชนิดน้ีจัดเปนวัสดุ

ประเภท “รีไซเคิลได” เพื่อใหงายตอการแยกชนิดบรรจุภัณฑพลาสติกเพื่อนํากลับมาแปรรูปใชใหมได 

อยางมีประสิทธิภาพ  

โลหะ ที่สามารถนํามารีไซเคิลใหม ไดมีดังน้ี 

- เหล็ก ใชกันมากทีสุ่ดในอุตสาหกรรมกอสราง ผลิตอุปกรณตาง ๆ รวมทั้งเครื่องใชในบาน 

อุตสาหกรรม 

- ทองเหลือง เปนโลหะมีราคาดี นํากลบัมาหลอมใชใหมได โดยการทําเปนพระ ระฆัง 

อุปกรณสุขภัณฑตาง ๆ และใบพัดเรือเดินทะเลขนาดใหญ 

- ทองแดง นํากลับมาหลอมทําสายไฟใหมไดอีก 

- สแตนเลส นํากลับมาหลอมทําชอนสอม กระทะ หมอ 

- ตะกั่ว นํากลับมาหลอมใหมทําฟวสไฟฟา และสวนประกอบของอปุกรณตาง ๆ 

อลูมเินียม แบงได 2 ประเภท คือ 

1. อลูมเินียมหนา เชน อะไหลเครื่องยนต ลูกสูบ 

2. อลูมเินียมบาง เชน กะละมังซักผา ขันนํ้า กระปองนํ้าอัดลม กระปองเบียร 

การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

การอนุรกัษทรพัยากรธรรมชาติและสิง่แวดลอม หมายถึง การใชทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม

อยางฉลาด โดยใชใหนอย เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยคํานึงถึงระยะเวลาในการใชใหยาวนาน และ

กอใหเกิดผลเสียหายตอสิ่งแวดลอมนอยที่สุด รวมทั้งตองมีการกระจายการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางทั่วถึง 



อยางไรก็ตาม ในสภาพปจจุบันทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมมีความเสื่อมโทรมมากข้ึน ดังน้ันการ

อนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมจงึมีความหมายรวมไปถึงการ พัฒนาคุณภาพสิ่งแวดลอมดวย 

หลักการอนุรักษทรัพยากรโดยทั่วไป ในการอนุรักษทรัพยากรโดยทั่วไปจะตองคํานึงถึงวัตถุประสงค 2 

ประการ 

1. ใหเกิดสวัสดิภาพแกสงัคม(Human welfare)  

2. ใหคงไวซึ่งคุณภาพและปริมาณของทรัพยากรธรรชาติ(Maintainance of The 

quantityand quality of natural resources) 

แนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ 

การเพิม่ประชากรอยางรวดเร็ว (Exponential) ทําใหมกีารนําทรัพยากรธรรมชาติมาใชสนองความ

ตองการในการดํารงชีวิตมากย่ิงข้ึนทัง้ทางดานปริมาณและคุณภาพ ซึ่งบางครัง้เกินความจําเปน จนทําใหระบบ

นิเวศตาง ๆ เสียสมดุล ทรัพยากรธรรมชาติบางอยางเสื่อมโทรม รอยหรอหรือเกิดการเปลี่ยนแปลงจนไม

สามารถเอื้อประโยชนไดเชนเดิม จึงมีความจําเปนอยางย่ิงทีจ่ะตองหาวิธีการ หรือมาตรการในการใช

ทรัพยากรธรรมชาติอยางเหมาะสมและมเีหตุผลเพียงพอ ทั้งน้ีรวมไปถึงการควบคุมขนาดประชากรโลกใหมี

ความเหมาะสมกบัทรัพยากรของโลก ขณะเดียวกันก็ตองอนุรักษสิง่แวดลอมควบคูไปดวย 

- แนวคิดการพัฒนาแบบย่ังยืน (Sustainable Development-S.D.) 

WCED World Commission on Environment and Developmentไดใหความหมายของการ

พัฒนา แบบย่ังยืนไววา เปนการพฒันา ที่สามารถตอบสนอง ตอความตองการข้ันพืน้ฐาน ของคนในรุนปจจุบัน 

เชน อาหาร เครือ่งนุงหม ยารกัษาโรค ที่อยูอาศัย ฯลฯ โดยไมทําใหความสามารถในการตอบสนอง ความ

ตองการดังกลาว ของคนรุนตอไปตองเสียไป ("Development that meets the needs of the present 

without compromising the ability of Future generation to meet their own needs") 

ซึ่งเพือ่พิจารณาแลว จะเห็นวา S.D เปนเรื่องเกี่ยวของ กบัความเทาเทยีมกัน ของคนในปจจบุันรุน

เดียวกัน และความเทาเทียมกัน ของคนระหวางรุนปจจุบัน และรุนตอไป เปนความเทาเทียมกัน ที่มุงใหเกิด

ความยุติธรรม ในการกระจายความมั่งค่ัง (รายได) และการใหทรพัยากร ตลอดจนการอนุรักษ สิ่งแวดลอมโดย 

S.D. จะเกี่ยวของกับ ความสัมพนัธของระบบ 3 ระบบ คือ ระบบนิเวศ สิ่งแวดลอม ระบบเศรษฐกิจ และระบบ

สังคม มเีปาหมายคือ การทําใหบรรลุเปาหมายทั้ง 3 ระบบน้ีใหมากทีสุ่ด เพื่อใหมีความเจรญิเติบโต พรอมกัน

จากคนในรุนปจจุบัน และมีความย่ังยืนไปจนถึงลกูหลานในอานาคต 

 

 



- แนวทางการพัฒนาทรัพยากรมนุษยเพื่อสิง่แวดลอม 

มนุษยเปนผูใชทรัพยากรโดยตรง ซึง่ยอมจะตองไดรับผลกระทบ อันเน่ืองมาจากการเปลี่ยนแปลง ของ

สิ่งแวดลอม ถาหากพิจารณา ถึงปญหาสิง่แวดลอมแลว จะเห็นไดวา ลวนเปนเหตุมาจาก การเพิ่มจํานวน

ประชากร และการเพิม่ปริมาณ การบริโภคทรัพยากร ของมนุษยเอง โดยมุงยกระดับมาตรฐาน การดํารงชีวิต 

และมีการผลิตเครื่องอุปโภคมากข้ึน มีการนําใช ทรัพยากรธรรมชาติมากข้ึน กอใหเกิดสารพิษ อยางมากมาย 

สิ่งแวดลอมหรือธรรมชาติ ไมสามารถจะปรบัตัวไดทัน และทําใหธรรมชาติ ไมสามารถรักษาสมดุลไวได อันจะ

สงผลตอมนุษยและโลกในทีสุ่ด 

ปญหาสิ่งแวดลอมทีเ่กิดข้ึนน้ี จะเห็นไดวา เกิดจากการขาดความรู ความเขาใจในความเปนจรงิ ของ

สิ่งแวดลอม และธรรมชาติ ขาดความรูความเขาใจ ในความเปนจริงของชีวิต และองคประกอบอื่น ของความ

เปนมนุษย โดยทีม่นุษยเอง กเ็ปนสวนหน่ึง ของสิ่งแวดลอม และธรรมชาติ ดังน้ัน การนําความรู ความเขาใจ 

มาปรบัปรุง พฒันาการดํารงชีวิต ของมนุษยใหกลมกลืน กับสิ่งแวดลอม จึงนาจะเปน มาตราการที่ดีทีสุ่ด ใน

การทีจ่ะทําใหมนุษย สามารถที่จะดํารงชีวิตอยูได อยางมั่นคง มีความสอดคลอง และสามารถกลมกลืน กบั

สิ่งแวดลอมไดทั้งในปจจบุัน และอนาคต 

แนวทางการพฒันาทรัพยากรมนุษยเพือ่สิง่แวดลอมควรมีดังน้ี 

           1. การใหการศึกษาเกี่ยวกับสิ่งแวดลอม โดยเนนใหผูเรียน ไดรูจักธรรมชาติ ที่อยูรอบตัว

มนุษยอยางแทจริง โดยใหมีการศึกษาถึง นิเวศวิทยา และความสัมพันธ ระหวางมนุษย และสิ่งแวดลอม เพื่อให

มีความรูจริง ในการดํารงชีวิต ใหผสมกลมกลืน กับธรรมชาติที่อยูโดยรอบ ไดมุงสอน โดยยึดหลักศาสนา โดย

สอนใหคนมีชีวิต ความเปนอยูอยางเรียบงาย ไมทําลายชีวิตอื่น ๆ ที่อยูในธรรมชาติดวยกัน พิจารณาถึง ความ

เปนไปตามธรรมชาติทีเ่ปนอยู ยอมรบัความเปนจรงิ ของธรรมชาติ และยอมรับความจริงน้ัน โดยไมฝน

ธรรมชาติ ใชประโยชนจากธรรมชาติ อยางสิ้นเปลืองนอยทีสุ่ด ทําใหเกิดทรพัยากรมนุษย ที่มีคุณภาพเปนที่

ตองการ ของสังคมและประเทศชาติ ในการพัฒนา 

           2. การสรางจิตสํานึกแหงการอนุรักษสิ่งแวดลอม เปนการทําใหบุคคล เห็นคุณคาและ

ตระหนัก ในสิ่งแวดลอมและธรรมชาติ รวมทัง้ผลกระทบ จากการทํากิจกรรม ที่สงผลตอสิ่งแวดลอม สราง

ความรูสึก รบัผิดชอบตอปญหาทีเ่กิดข้ึน ระหวางสิง่แวดลอม และการพฒันา การสรางจิตสํานึก โดยการให

การศึกษา เกี่ยวกับสิ่งแวดลอม จะเปนพื้นฐานในการพฒันาจิตใจ ของบุคคล และยังมีผลตอ พฤติกรรม ของ

บุคคล ใหมีการเปลี่ยนแปลง การดําเนินชีวิต ไดอยางเหมาะสม สอดคลองกลมกลืน กบัธรรมชาติ 

           3. การสงเสริมใหมีการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมโดยใหเอื้อตอสิง่แวดลอม ดํารงชีวิต โดย

สอดคลองกบัธรรมชาติ ซึ่งการปรบัเปลี่ยน พฤติกรรม ที่เอื้อตอสิ่งแวดลอมน้ี จะเปนสิ่งทีเ่กิดตามมา จากการ

ใหการศึกษา และการสรางจิตสํานึก ทําใหมกีารดํารงชีวิต โดยไมเบียดเบียนธรรมชาติ 

 



เครื่องมือท่ีใชในการพัฒนา 

เทคนิคและเทคโนโลยีท่ีใชพัฒนา 

 1.ใชโปรแกรม Abode Flash ในการสรางสรรคช้ินงานใหออกมาดี 

 2.ใชภาษา Action Scrip 3.0 ในการเขียนโปรแกรมใหเกมของเราสามารถทํางานไดจริง 

3..ใชภาษา php My SQL และ ภาษา Action Scrip 3.0 ในการเช่ือมโยงระหวางแฟลชกับระบบ

ฐานขอมูล 

ภาษาท่ีใชเขียน 

- Action Script 3.0 

- php MySQL 

โปรแกรมท่ีใชในการพัฒนา 

- Adobe Flash cs5.5 

- Editplus 2 

ขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม  



ขอบเขตของโปรแกรม 

สรางเกมที่เปนการปลูกฝงจิตสํานึกและใหความรู การรณรงคและความสนุกสนาน รวมเขาดวยกัน 

คุณลักษณะของอุปกรณท่ีใชกับโปรแกรม 

 Computer ระบบปฏิบัติการOSX , Windows หรือ Ubuntu (Linux) 

กลุมผูใชโปรแกรม 

 เหมาะสําหรบัทุกเพศ ทุกวัย หรือผูที่ใหความสนใจในเรือ่งของการลดภาวะโลกรอน 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

 หลงัจากการนําโปรแกรมไปทดลองให กลุมเพื่อนนักเรียนทดลองเลนจรงิ และทําการประเมินผลดวย

แบบสอบถามการใชงานโปรแกรมเกม “USAGI อูซางิ พิทกัษโลก” พบวากลุมเพื่อนนักเรียนชายคิดเปนรอยละ

25%และกลุมเพือ่นนักเรียนหญิง75% พบวา กลุมเพื่อนนักเรียนสวนใหญมรีะดับความพอใจดานประโยชน

จากโปรแกรม อยูในระดับดี คิดเปนรอยละ 70.3 ดานความสนุกสนานของโปรแกรม อยูในระดับดี คิดเปนรอย

ละ 61.7 ความยากงายในการใชงาน ในระดับดี คิดเปนรอยละ 60.7 รูปแบบการใชงาน ในระดับดี คิดเปนรอย

ละ 67.1 และการประยุกตใชงานของโปรแกรม ในระดับดี คิดเปนรอยละ 62.5 และจากขอเสนอแนะโดยสรปุ

มีความเห็นวาควรทําเกมใหมีดานมากกวาน้ีและควรปรับเพิม่ลดความยากงายใหพอเหมาะสม 

ปญหาและอุปสรรคในการทํางาน 

 เน่ืองจากขอมลูในเรื่องของการนําขยะมารีไซเคิลใหสามารถใชไดน้ันยังมีตัวอยางใหดูนอยมากและ

ขอมูลของการลดภาวะโลกรอนโดยวิธีตางๆยังมีขอบเขตกวางเกินไปทําใหยากตอการนํามาประกอบและแยก

ยอยเปนดานตางๆภายในเกม 

 

 

 

 

 

 

 

 



สรุปผลการประเมินการใชโปรแกรม GEOMETRY หรรษาเรขาคณติ 

 

คําชี้แจง  ใหทานทําเครื่องหมาย (  ) ลงในชองที่ตรงกบัความคิดเห็นของทานใหมากทีสุ่ด 

1. เพศ 

 ชาย 38%   หญิง 62% 
 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพอใจ 

ดีม
าก

(5
) 

ดี(
4)

 

ปา
นก

ลา
ง(

3)
 

นอ
ย(

2)
 

คว
รป

รับ
ปร

ุง(
1)

 

1. ประโยชนของโปรแกรม 24.3 70.3 5.4   

2. ความสนุกสนานที่ไดรบัจากโปรแกรม 23.1 61.7 12 3.2  
3. ความยากงายในการใชโปรแกรม 24.8 60.7 12.3 2.7  

4. รูปแบบการใชงานของโปรแกรม 27.5 67.3 5.2   

5. การประยุกตใชงานของโปรแกรม 35.1 62.5 2.4   
 

ขอเสนอแนะ 

-ทําใหสามารถเลนบน Smartphone หรอื Tablat ได 

-มีใหดาวนโหลดใน Playstore หรือ Appstore 

-เพิ่มโจทยใหมากข้ึน และปรับระดับความยากงายใหเหมาะสมมากข้ึน 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชกับอุปกรณอ่ืนๆ 

เพิ่มรูปแบบของโปรแกรมเปนแอพพลิเคช่ันใหทุกสวนสามารถใชงานไดบน Smartphone หรือ 

Tablet 

ขอสรุปและขอเสนอแนะในการพัฒนาครั้งตอไป 

 ในการพัฒนาครั้งตอไปอาจเพิ่มดานที่ใหความรูในเรื่องของสิง่ที่ควรปฏิบัติเพื่อชวยในการลดมลพิษ

และความรูในเรื่องอื่นๆ และเพิ่มรูปแบบใหสามารถเลนเกมไดบน Smartphone หรือ Tablet ใน

ระบบปฏิบัติการ Android ใหใชงานโปรแกรมเขาถึงมากข้ึนโดยใหผูสนใจสามารถโหลดไดใน Google 

playstore 
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คูมือการใชงาน 

1. หนาแรกของโปรแกรม 

 ในสวนหนาแรกของโปรแกรมจะมีใหเลือก 3 ตัวเลือก คือ  

- เมื่อ กดปุม Play จะเขาสูหนาระบบ(sign in)และการสมัครเพื่อเขาสูระบบ(register)สําหรบัผูใชงาน

ใหม 

- เมื่อ กดปุม Story จะเขาสูเน้ือเรื่องของเกมแตสําหรบัผูใชงานใหมจะตองสมัครสมาชิกกอน 

- เมื่อกดปุม Logout ก็จะเปนการออกจากUser ID น่ันๆเพือ่ทําการเปลี่ยน User และจะมกีารเขาสู

ระบบใหม 

 

 



2. หนา Sign in หรือ login ผูเลนใหมจะตองทําการสมัครสมาชิกโดยการกดท่ีปุม REGISTER 

 

 ใหผูเลนใหมทําการกรอกขอมลูตามที่กําหนด และเมือ่กด ปุม CREATE ทางระบบจะบันทึกขอมูล 

user และกลับไปทีห่นา sing in เพื่อทําการเขาสูระบบ 

 



3. Story (เน้ือเรื่อง) หลังจากผูเลนใหมทําการ Sign in แลว ก็จะเขามาในนสวนของเน่ือเรื่องของ

เกม 

 

4.การเลือก level 

การเลือก level น้ันจะสามารถเลือกไดเฉพาะลูกแกวทีเ่ปนสีชมพู  สวนสีเทาน้ันจะสามารถเลนไดก็

ตอเมื่อผูเลนไดทําการผานดานกอนหนาสําเรจ็ จะมีหนาโชวคะแนนของผูเลนที่ไดมากที่สุด และ 

คะแนนของตัวเองเพื่อจัดอันดับและทําใหเกิดการแขงขันกับผูเลนคนอื่นๆ 



5.หลังจากเลือกดานแลวจะมีคําอธิบายของแตละดานและวิธีการเลนท่ีจะสามารถผานดานน้ันๆไปได  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.เมื่อผูเลนสามารถทําภารกิจไดสําเร็จตามระยะเวลาท่ีกําหนด จะข้ึนหนา complete ซึ่งจะ

ประกอบดวยช่ือผูเลนจากการเขาสูระบบและผลคะแนน จากน้ันใหกดปุม Home เพื่อกบัไปหนาเลอืก 

level และทําการเขาเลนในดานตอไป 



7.แตถาผูเลนไมสามารถผานดานไดตามระยะเวลาท่ีกําหนด จะข้ึนหนา พลาด! และข้ึนปุมใหยอนกลับ

ไปเลนใหมหรือปุม Home เพื่อใหกลับไปหนาเลือกดาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



วิธีการติดต้ังโปรแกรม 

1.ทําการติดต้ังโปรแกรม Appserv 2.5.10 โดยเขาไปในโฟลเดอร tools ในแผน CD 

2. หนาตางการติดต้ังจะข้ึนมาและใหทําการกดปุม Next แตถาหากมีโปรแกรมอยูแลวใหกด Cancel 

 

 

 

 

 

 

3.คลิก Next ไปเรื่อยๆ จนกวาจะปรากฏหนา Apache HTTP Server Information   

ใหต้ังช่ือ Server Name ตามตองการแตแนะนํา ควรใชคาที่ระบบกําหนดให 

( ในหนาน้ีใหทําการกําหนดคา Server Name เปน localhost แลวคลิก Next ) 

 

 

 

 

 

 

 

4.หนา SQL Server Configuration ใหทําการกําหนดรหัสผาน  ) จํารหสัผานไวใหดี เพราะจะตองใชในการ

เช่ือมตอฐานขอมลู แลวคลิก Install 

 

 

 

 



5.สิ้นสุดการติดต้ัง คลิก Finish 

 

 

 

 

 

 

 

6.เมื่อติดต้ัง Appserv 2.5.10 เสร็จเรียบรอยแลว ตอไปคือการติดต้ังบนเครื่องคอมพิวเตอร 

7.คัดลอกโฟลเดอร  usagi จากแผน  CD ไปใสใน C:\AppServ\www\ 

8.หลังจากติดต้ังเสร็จเรียบรอยใหไปที่   C:\AppServ\www\usagi ดับเบิ้ลคลิกเปดไฟล  connect.php ดวย

โปรแกรมเกี่ยวกับภาษา  ) Notepad, EditPlus ( ทําการแกไขคาในบรรทัดที่ 4  ใหเปน  $pass=    " " รหัสผานที่

ไดต้ังไวตอนติดต้ัง Appserv” แลวทําการบันทึก 

 

 

 

 

 

 

 

9. ทดลองโปรแกรมโดยเปดเว็บบราวเซอร    ) แสดงผลไดดีใน  Google Chrome  (พิมพ  URL ในชอง  Address 

เปน  http://localhost/usagi  หรือ  http://127.0.0.1/usagi   ถาปรากฏหนาโปรแกรมแสดงวาการติดต้ัง

เสร็จสมบูรณ 

 


