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โปรแกรมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
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กิตติกรรมประกาศ 
 ขอขอบคุณผู้อ านวยการวินัย ปานแดง ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีอ่างทอง ที่สนับสนุนให้นักเรียนได้เข้า
ร่วมการแข่งขันต่างๆ 
 ขอขอบคุณครอูธิรัฐ พุ่มสาขา ครูที่ปรึกษาโครงงาน ที่ให้แนวทางในการท าโครงงาน พร้อมทั้งให้ค าปรึกษา
แนะน า เกี่ยวกับข้อมูลการแข่งขัน รวมถึงข่าวสารต่างๆ 
 ขอขอบคุณศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิคส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติกระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่จัดการแข่งขันการพัฒนาโปรแกรมนี้ขึ้นมา ซึ่งเป็นการ
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาโปรแกรมพร้อมๆกับพัฒนาตนเอง จนสามารถพัฒนาโปรแกรม เปิดสมองประลอง
ค าศัพท ์ได้ส าเร็จในที่สุด 
 

ผู้จัดท า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



~ 3 ~ 
 

บทคัดย่อ 
ในปัจจุบัน ประเทศในกลุ่มอาเซียนทั้งหมด 10 ประเทศจะเปิดเสรีทางการค้ากันอย่างเต็มรูปแบบ และใน

การติดต่อสื่อสารระหว่างกัน ภาษาเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่ง โดยเฉพาะภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นภาษาสากลที่ใช้กันทั่วโลก 
แม้ว่าคนไทยจะได้เรียนภาษาอังกฤษทั้งในโรงเรียนและมหาวิทยาลัยมาบ้างแล้ว แต่ก็จ าเป็นที่จะต้องเพ่ิมพูนทักษะ
ในการใช้ภาษาอังกฤษขึ้นไปอีกมาก เพื่อความได้เปรียบในตลาดแรงงาน และเพ่ิมโอกาสเจริญก้าวหน้าในอาชีพการ
งาน แต่ปัญหาที่พบเจอคือ คนไทยส่วนใหญ่ไม่ชอบเรียนรู้ทักษะภาษาผ่านทางต าราเรียน เพราะมองว่าไม่น่าสนใจ 
ไม่ชวนให้เรียนรู้ ท าให้การใช้ภาษาอังกฤษของคนไทยส่วนใหญ่อยู่ในเกณฑ์ท่ีไม่ดีนัก  

ดังนั้น ทางคณะผู้จัดจึงจัดท าเกม “เปิดสมอง ประลองค าศัพท์” โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5.5 
เพ่ือให้ผู้เล่นได้รับความรู้ควบคู่กับความสนุก 
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Abstract 
Currently, the ASEAN countries all 10 countries to trade liberalization will full model. In 

the communication between each other. The language is extremely important, especially 
English, which is an international language used in the world. Even though people will have 
learned English in school and University. But it is necessary to enhance skills to use English 
more. To get the advantage in the labor market. And increase the chances to progress in your 
career, but the problem found. People don't like to learn language skills through the textbook 
because that wasn't interesting, not invited to learn.  

So, the organizer is provided. "Open brain for challenge" using Adobe Flash CS5.5 allows 
players to get knowledge and fun. 
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บทน า 
ในปัจจุบัน ประเทศในกลุ่มอาเซียนทั้งหมด 10 ประเทศจะเปิดเสรีทางการค้ากันอย่างเต็มรูปแบบ และใน

การติดต่อสื่อสารระหว่างกัน ภาษาเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่ง โดยเฉพาะภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นภาษาสากลที่ใช้กันทั่วโลก 
แม้ว่าคนไทยจะได้เรียนภาษาอังกฤษในโรงเรียนและมหาวิทยาลัยมาบ้างแล้ว แต่ก็จ าเป็นที่จะต้องเพ่ิมพูนทักษะใน
การใช้ภาษาอังกฤษขึ้นไปอีกมาก เพ่ือความได้เปรียบในตลาดแรงงาน และเพ่ิมโอกาสเจริญก้าวหน้าในอาชีพการ
งาน (บุญชัย วลีธรชีพสวัสดิ์, 2554)  แต่ปัญหาที่พบเจอคือ คนไทยส่วนใหญ่ไม่ชอบเรียนรู้ทักษะภาษาผ่านทาง
ต าราเรียน เพราะมองว่าไม่น่าสนใจ ไม่ชวนให้เรียนรู้ ท าให้การใช้ภาษาอังกฤษของคนไทยส่วนใหญ่อยู่ในเกณฑ์ที่
ไม่ดีนัก โดยเฉพาะในเด็กไทยที่ควรได้รับการปูพ้ืนฐานด้านภาษาตั้งแต่ยังเด็กๆ ซึ่งเป็นสิ่งที่ส าคัญที่จะต้องร่วมมือ
กันหาทางแก้ปัญหา  

ดังนั้น เพ่ือให้การเรียนรู้ทักษะภาษามีความน่าสนใจ ชวนให้ศึกษาเรียนรู้ ทางคณะผู้จัดจึงจัดท าเกมที่ให้
ความรู้และส่งเสริมทักษะทางด้านภาษาที่ให้ความรู้พ้ืนฐานที่เด็กที่ควรรู้ โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5.5 
และเพ่ือให้ผู้ที่เล่นได้รับประโยชน์มากกว่าทักษะภาษา คณะผู้จัดท าจึงได้บูรณการความรู้ด้านชีววิทยาเรื่องหน้าที่
ของสมองส่วนต่างๆ เพิ่มเติมเข้าไป 
 

วัตถุประสงค ์ 
1. เพ่ือสร้างเกมโดยใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5.5 

 2. เพ่ือพัฒนาทักษะทางด้านภาษาของผู้เล่น  
 
เป้าหมายและขอบเขตของโครงการ  

สร้างสื่อการเรียนรู้ ที่ผู้เล่นต้องใช้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษมาแก้ไขปัญหาของเกมในแต่ละสถานการณ์ และให้
ผู้เล่นได้รับความรู้เกี่ยวกับหน้าที่ของสมอง ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS5.5 โดยขอบเขตค าศัพท์ของเกมเปิด
สมอง ประลองค าศัพท์นี้คือ ค าศัพท์ 2,000 ค าที่ส าคัญส าหรับการเรียนภาษาอังกฤษ โดยอ้างอิงจากเว็บไซต์ของ
มหาวิทยาลัยเคมบริดจ์ 
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รายละเอียดของการพัฒนา 
เนื้อเรื่องย่อ(Story Board) 
 Open brain for challenge เป็นโปรแกรมท่ีให้ความรู้ในเรื่องของค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่มีโครงเรื่องหลัก
คือสมอง โดยน าเสนอในรูปแบบของเกมเกี่ยวกับการสะสมสมองชิ้นส่วนสมองทั้ง 4 ส่วน โดยจะสามารถสะสมได้
จากการแก้ไขปัญหาตามสถานการณ์ต่างๆ ตามหน้าที่ของสมองในแต่ละส่วน  
 
 
 
 
 
 
   

เลือกด่านที่จะเล่น 
 
 
 
 
 
 
 
 

พิมพ์ค าศัพท์ที่ใช้ในการแก้ปัญหาแล้วกด Enter 
 
 
 
 
 
 
 

เมื่อเล่นเสร็จจะไปเก็บอยู่ใน collection 
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     ให้ความรู้เกี่ยวกับสมองส่วนนั้น 
 
ทฤษฎีหลักการและเทคนิคหรือเทคโนโลยีที่ใช้ 
 ค าศัพท์พ้ืนฐาน  หมายถึง ค าศัพท์ที่ควรรู้ในแต่ละวัยที่แตกต่างกัน  ซึ่งระดับความยากของค าศัพท์ที่ควรรู้
จะแปรผันตรงกับตามอายุ เมื่ออายุมากขึ้น ระดับความยากของค าศัพท์ก็จะยากขึ้นตาม  โดยค าศัพท์พ้ืนฐานที่ทาง
ผู้จัดน ามาใช้ประกอบการพัฒนาโปรแกรม Open Brain for challenge มีที่มาจาก The Longman Defining 
Vocabulary ซึ่งเป็นที่ยอมรับในสากล  
  
 สมองทั้ง 4 ส่วนของมนุษย์ ได้แก่ Frontal lobe, Temporal lobe, Occipital lobe และParietal lobe 
   -Frontal lobe ท าหน้าที่ควบคุมการเคลื่อนไหว การออกเสียง ความคิด ความจ า  
                       สติปัญญา บุคลิก ความรู้สึก พื้นอารมณ์ 
  -  Temporal lobe มีหน้าที่ควบคุมการได้ยิน การดมกลิ่น 
  -  Occipital lobe มีหน้าที่ควบคุมการมองเห็น 
  -  Parietal lobe มีหน้าที่ควบคุมความรู้สึกด้านการสัมผัส การพูด การรับรส 

 
Action Script (แอคชั่นสคริปต์) คือชุดค าสั่งหรือภาษาคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการควบคุมหรือสั่งการใน

โปรแกรม Flash โดย Action Scriptสามารถเขียนควบคุมได้ทั้งบน Timeline และ บน Symbol   
 
โปรแกรม Flash เป็นซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย, ภาพเคลื่อนไหว (Animation), 

ภาพกราฟิกท่ีมีความคมชัด เนื่องจากเป็นกราฟิกแบบเว็คเตอร์(Vector), สามารถเล่นเสียงและวีดิโอ  แบบสเตริโอ
ได้, สามารถสร้างงานให้โต้ตอบกับผู้ใช้(Interactive Multimedia)  มีฟังก์ชั่นส าหรับการเขียนโปรแกรม (Action 
Script) และยังท างานในลักษณะ CGI โดยเชื่อมต่อกับการเขียนโปรแกรมภาษาอ่ืนๆ ได้มากมาย เช่น ภาษา PHP, 
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JSP, ASP, ASP.NET, C/C++, C#, C#.NET, VB, VB.NET, JAVA และอ่ืนๆ โดยเฉพาะข้อดีของโปรแกรม Flash 
คือ ความสามารถในการบีบอัดไฟล์ให้มีขนาดเล็ก มีผลท าให้แสดงผลได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนั้นยังแปลงไฟล์ไป
อยู่ในฟอร์แมตอ่ืน ได้หลากหลาย เช่น avi, mov, gif, wav, emf,eps, ai, dxf, bmp, jpg, gif, png เป็นต้น 

 
เครื่องมือทีใ่ช้ในการพัฒนา 

1. โปรแกรม Adobe flash เป็นโปรแกรมหลักที่ใช้พัฒนา ใช้ในการวาดต่างๆ ออกแบบกราฟฟิค รวมทั้ง 
   การใส่ action script ด้วย  
2. Action script   คือ รหัสที่ใช้ใน โปรแกรม adobe flash player ที่ท าให้โปรแกรมของเราสามารถ  
   เปลี่ยนรูปแบบการน าเสนอได้อย่างหลากหลาย เช่น การเปลี่ยน หน้าการเรียนรู้, การใสซ่าวด์เอฟเฟค 
   เป็นต้น 

 3. Mouse Pen รุ่น Wacom Intuos Pro Pen & Touch Medium PTH-651/K1-C (Black) 
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รายละเอียดโปรแกรมท่ีได้พัฒนาในเชิงเทคนิค 
ขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

START 

รับข้อมูลผู้ใช้ 

เลือกสถานการณ ์

Occipital Lobe 

Parietal Lobe 

Temporal Lobe 

Frontal Lobe 

END 

สรุปผล 
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ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
 สร้างเกมให้ความรู้ในเรื่องหน้าที่ของสมองและพัฒนาทักษะด้านค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนในระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นต้น ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS5.5 และ ชุดค าสั่ง ActionScript3.0 ในระหว่างวันที่ 20 
พฤศจิกายน 2558 ถึง วันที่ 3 มกราคม 2559  
 
กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและบุคคลทั่วไปที่มีความสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาเกี่ยวกับทักษะ
ทางภาษาของค าศัพท์ในภาษาอังกฤษ 
 
ผลของการทดสอบโปรแกรม 
 การด าเนินการจัดท าโปรแกรม “เปิดสมอง ประลองค าศัพท์”  สามารถให้ความสนุกสนานและเพลิดเพลิน
กับผู้เล่น สามารถพัฒนาทักษะทางด้านภาษาของผู้เล่นและได้รับความรู้ในเรื่องของสมองไปตามวัตถุประสงค์ที่ตั้ง
ไว้ และเป็นการใช้เทคโนโลยีในทางท่ีสร้างสรรค์และเกิดประโยชน์ 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
 เนื่องจากเกม “เปิดสมอง ประลองค าศัพท์”เป็นเกมที่เปิดกว้างในเรื่องของการแก้ไขสถานการณ์ตาม
ความคิดของผู้เล่น ดังนั้นจึงต้องรวบรวมค าศัพท์ให้ครอบคลุมกับความคิดและความรู้พ้ืนฐานทางภาษาอังกฤษของ
ผู้เล่นที่มีความหลากหลายให้มากที่สุดในเวลาที่จ ากัด 
 
แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอ่ืนๆ ในขั้นต่อไป 
 1.เพ่ิมช่องทางในการเล่น โดยสามารถเล่นในระบบปฏิบัติการแบบแอนดรอยด์ได้ 

2.มีสถานการณ์การแก้ปัญหาให้ที่มีความหลากหลายมากข้ึน   
3.สามารถครอบคลุมค าศัพท์ที่ผู้เล่นใช้แก้เสถานการณ์ได้ทุกค า 

 
ข้อสรุปและข้อคิดเห็น 

เพ่ิมสถานการณใ์นการแก้ปัญหาให้มากขึ้นเพ่ือความหลากหลายและความสนุกของเกม และเพ่ือที่จะเพ่ิม
ค าศัพท์ให้ครอบคลุมกับความคิดของผู้เล่น 
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คู่มือการติดตั้งโปรแกรม 
 

1. ติดตั้งโปรแกรม Flash Player 
 
 
 
 
 

2. ดับเบ้ิลคลิกท่ี ไฟล์ชือ่ Open brain แล้วสามารถใช้งานโปรแกรมได้ทันที 
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วิธีการใช้งานอย่างละเอียด 
 
1.เมื่อเปิดโปรแกรมจะพบกับข้อตกลงในการใช้ซอฟต์แวร์ ซึ่งเมื่ออ่านจบสามารถกด into the game เพ่ือเข้าสู่ตัว 
  เกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.ในตัวเกมจะพบกับหน้าเมนูหลัก หากต้องการเริ่มเกมให้กดปุ่ม Play 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
3.เมื่อกดเข้าไปจะมีหน้าให้เลือกด่าน ซึ่งสามารถเล่นได้เฉพาะด่านที่ไม่ถูกล็อกเท่านั้น 
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4.ในการเล่นผู้เล่นต้องพิมพ์ค าศัพท์ที่สามารถใช้ในการแก้ปัญหาในช่องที่ก าหนดแล้วกด Enter  
 
 
 
 
 
 
 
5.เมื่อเล่นจบ 1 ด่านจะได้ชิ้นส่วนของสมองไปเก็บใน collection และเม่ือกดท่ีชิ้นส่วนของสมองจะข้ึน 
  ค าอธิบายหน้าที่ของสมองส่วนนั้นๆ 
 
 
 
 
 
 
 
6.และถ้าหากต้องการหาค าแปลของค าศัพท์ สามารถกดท่ีปุ่ม Dict. ตรงหน้าเริ่มเกมได้ 
 

 
 

 


