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บทท่ี 1 

บทน ำ 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ ในปัจจุบนัเด็กและเยำวชนนิยมใชส่ื้อบนัเทิงกนัเป็นจ ำนวนมำกและดว้ย
ภำษำองักฤษท่ีเขำ้มำ มีบทบำทใน สังคมไทยในปัจจบุนั ผูพ้ฒันำจึงมีแนวคดิท่ีจะสร้ำงเกมท่ีตอ้งใชท้กัษะดำ้นค ำศพัท์ 
ภำษำองักฤษมำใชใ้นกำรเล่น ซ่ึง จะช่วยให้ผูเ้ล่นไดค้วำมรู้ไปพร้อมกบัควำมสนุกสนำน และฝึกสมอง กบัไหวพริบให้ท ำ
งำนร่วมกนัไดดี้ย่ิงขึ้น  

“Alphabet” เป็นเกมผจญภยัปริศนำท่ีใชค้วำมรู้ดำ้นค ำศพัทภ์ำษำองักฤษใน กำรแกปั้ญหำ ส่ิงต่ำง ๆ ภำยในฉำกจะมีช่ือเรียก
ท่ีถูกตอ้ง ส่ิงไหนมีตวัอกัษรครบก็จะสำมำรถใชง้ำน ได ้ส่ิงไหนขำด ตวัอกัษรจนท ำให้ช่ือไม่สมบรูณ์ก็จะพงัจนไม่สำมำรถ
ใชง้ำนได ้โดยผูเ้ล่นจะตอ้งควบคมุตวั ละครหลกัไปคน้หำ ตวัอกัษรภำษำองักฤษเพ่ือมำซ่อมแซมส่ิงต่ำง ๆ ให้สำมำรถ
เดินทำงไปสู่จดุหมำยท่ี ก ำหนดให้ในแต่ละด่ำน ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้ลน่ไดฝึ้กกำรใชค้ ำศพัทภ์ำษำองักฤษส่งผลใหเ้กิดกำร
พฒันำกำร ต่อไป  

วตัถุประสงคข์องกำรวิจยั  

1. เพื่อสร้ำงควำมบนัเทิงให้กบัผูเ้ล่น  

2. เพื่อฝึกกำรใชท้กัษะภำษำองักฤษ  

3. เพื่อฝึกพฒันำกำรคิด ไหวพริบ และสติปัญญำ  

ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะไดรั้บ  

1. ผูเ้ล่นไดรั้บควำมรู้ดำ้นภำษำองักฤษในแต่ละด่ำนของ Alphabet 

2. ผูเ้ล่นมีไหวพริบในกำรแกไ้ขสถำนกำรณ์ต่ำงๆไดจ้ำกส่ิงท่ีมีตรงหนำ้  

3. ผูเ้ล่นไดรั้บควำมบนัเทิง สนุกสนำนควบคู่กบัควำมรู้ท่ีจะไดรั้บ  

สมมติฐำน  

1. ตวัเกมสำมำรถเรียนรู้ไดจ้ริง ให้ทั้งควำมรู้และควำมสนุกดำ้นภำษำองักฤษ  

2.ช่วยให้ผูเ้ล่นมีควำมสนใจและสำมำรถน ำไปศึกษำต่อ  

ขอบเขตในกำรศึกษำ  

สำมำรถเล่นได ้บนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (PC) เหมำะส ำหรับทุกเพศทุกวยั หรือบคุคลท่ีสนใจ  



บทท่ี 2 

เอกสำรท่ีเก่ียวขอ้ง 

ในกำรจดัท ำ Alphabet ผูจ้ดัท ำไดศึ้กษำขอ้มูลเอสำรและเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้ง ดงัต่อไปน้ี  

2.1 ควำมส ำคญัของกำรเรียนรู้ค ำศพัทภ์ำษำองักฤษ  

2.2 ควำมส ำคญัของ Alphabet 

2.1 ควำมส ำคญัของกำรเรียนรู้ค ำศพัทภ์ำษำองักฤษ  

ค ำศพัทค์ือ กลุ่มเสียง กลุ่มค ำ เสียงพูดท่ีมีควำมหมำยทั้งในกำรพูดและกำรเขียน ซ่ึงค ำศพัทเ์ป็น องคป์ระกอบหน่ึงท่ีส ำคญั
ของภำษำทุกภำษำ เพรำะเป็นส่ิงท่ีมนุษยใ์ชเ้พ่ือส่ือควำมหมำยถึงควำมรู้สึกนึกคิด ควำมตอ้งกำร หรือควำมรู้ต่ำงๆ ในกำรใช้
ภำษำเพื่อกำรส่ือสำร ควำมส ำคญัในกำรเรียนรู้ค ำศพัท์ ค ำศพัทเ์ป็นส่ิงส ำคญัท่ีทุกคนตอ้งเรียนรู้และเพ่ิมพูนอยูเ่สมอ จึงกล่ำว
ไดว่้ำ ค ำศพัทมี์ควำมส ำคญัใน กำรเรียนภำษำองักฤษ ถำ้ผูเ้รียนมีควำมรู้เก่ียวกบัค ำศพัทใ์นภำษำใหมไ่ม่เพียงพอ อำจจะ
ประสบปัญหำใน กำรส่ือควำมหมำยและควำมตอ้งกำรของตนเองในกำรใชแ้ละไม่สำมำรถเขำ้ใจส่ิงท่ีไดฟั้ง ไดอ่้ำนเป็น 
ภำษำต่ำงประเทศไดอ้ยำ่งมีประสิทธิภำพ ดงันั้น ค  ำศพัทจึ์งเป็นส่ิงส ำคญัในกระบวนกำรเรียนกำรสอน ภำษำองักฤษ  

2.2 ควำมส ำคญัของ Alphabet 

Alphabet ถูกสร้ำงขึ้นเพ่ือให้ผูเ้ล่นท่ีตอ้งกำรฝึกภำษำองักฤษพร้อมกบัควำม บนัเทิง ไดล้องใชค้วำมรู้ดำ้นค ำศพัท์
ภำษำองักฤษในกำรแกปั้ญหำส่ิงต่ำงๆ ภำยในเกม ช่วยส่งเสริมควำม สนใจและไหวพริบในเร่ืองกำรแกส้ถำนกำรณ์ท่ีจะตอ้ง
เจอ จำกกำรเรียนรู้ท่ีไดรั้บและสำมำรถน ำไปต่อยอด ในดำ้นกำรศึกษำท่ีสูงขึ้น  

กำรดึงดูดควำมสนใจดว้ยรูปแบบของเกมท ำให้กำรฝึกภำษำองักฤษดูน่ำสนุกขึ้นและอยำกท่ีจะ เรียนรู้ ท ำให้กำรเรียนรู้ไม่น่ำ
เบ่ืออีกต่อไป ควำมสนใจในตรงน้ีของผูเ้ล่น ถือเป็นกำ้วแรกของกำรฝึกฝน หำ ควำมรู้ในเร่ืองของค ำศพัทแ์ละควำมหมำย
ของค ำนั้นๆ 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินกำรโครงงำน 

ในกำรจดัท ำ Alphabet ผูจ้ดัท ำโครงงำนมีวิธีกำรด ำเนินโครงงำน ตำมขั้นตอนตอ่ไปน้ี  

3.1 วสัดุอุปกรณ์เคร่ืองมือหรือโปรแกรมท่ีใชใ้นกำรพฒันำ 

3.1.1. Unity 3D  

3.1.2. Visual Studio  

3.1.3. Blender  

3.1.4. GarageBand  

3.2 ขั้นตอนกำรดำ เนินงำนโครงงำน  

3.2.1. คิดหวัขอ้โครงงำนเพื่อน ำเสนอครูท่ีปรึกษำโครงงำน  

3.2.2. เม่ือไดห้วัขอ้แลว้ท ำกำรรวบรวมขอ้มูล ศึกษำ และคน้ควำ้ขอ้มูลท่ีไดจ้ำกหวัขอ้  

3.2.3. ศึกษำโครงสร้ำงและพฒันำโครงงำน Alphabet ให้สำมำรถใชง้ำนไดจ้ริง  

3.2.4. ในระยะกำรพฒันำโครงงำน รำยงำนควำมคืบหนำ้ของตวัโครงงำนเป็นระยะ เพื่อคอยปรับปรุง และแกไ้ขโครงงำน
ให้สมบูรณ์  

3.2.5. จดัท ำเอกสำรโครงงำน 

3.2.6. ประเมินผลงำนโดยให้ครูท่ีปรึกษำและเพื่อนๆ ท่ีสนใจเขำ้ร่วมประเมิน สำมำรถ Like และ comment เก่ียวกบัผลงำน 
เพื่อท่ีผูจ้ดัท ำจะน ำไปปรับปรุงแกไ้ข  

3.2.7. น ำเสนอผำ่นเวบ็ไซตต์่ำงๆและครูท่ีปรึกษำ เพื่อให้ผูท่ี้สนใจน ำไปศึกษำตอ่ 

 

 

 

 



บทท่ี 4 

วิธีด ำเนินงำน 

กำรจดัท ำโครงงำนเร่ือง Alphabet มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันำเกมท่ีส่งเสริมกำรเรียนรู้ทำงภำษำองักฤษและส่งเสริมให้มีกำร
ใชไ้หวพริบ กำรคิดในกำรท ำภำรกิจต่ำงๆ บดัน้ีไดด้ ำเนินกำรเสร็จแลว้ คณะผูจ้ดัท ำจึงขอน ำเสนอผลกำรด ำเนินโครงกำร 
โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ ผลกำรพฒันำ Alphabet และ ผลของกำรวิจยั โดยมีรำยละเอียดดงัต่อไปน้ี 

4.1 ผลของกำรพฒันำ Alphabet 

คณะผูจ้ดัท ำขอน ำเสนอผลกำรพฒันำ Alphabet ตำมขอบเขตของโครงงำน 

ดงัน้ี 

สำมำรถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในกำรเป็นส่ือกำรสอนและดำ้นส่ือบนัเทิงได ้คือกำรไดไ้ปแกไ้ขปัญหำในแต่ละด่ำนเพื่อจะไปให้
ถึงในตอนจบของเกม ตวัเกมยงัมีกำรน ำส่ิงของท่ีมีค ำศพัทท่ี์มีระดบัควำมง่ำยจนไปถึงยำกมำผสมกนัเพ่ือให้มีควำมต่ืนเตน้
และสนุกไปกบักำรเล่น 

จำกขอบเขตของโครงงำนดงักล่ำว สำมำรถตรวจผลของกำรพฒันำ Alphabet รำยละของกำรพฒันำ ดงัต่อไปน้ี 

รำยละเอียดของกำรพฒันำ 

รูปแบบโปรแกรม 

Alphabet เป็นเกมแนวพซัเซิลผจญภยั ท่ีจะตอ้งน ำตวัอกัษรภำษำองักฤษจำกส่ิงของต่ำง ๆ มำใชป้ระโยชน์ ซ่ึงจะใหผู้เ้ล่นน ำ
ตวัอกัษรจำกของส่ิงหน่ึงไปใส่อีกส่ิงหน่ึงเพ่ือซ่อมแซมใหใ้ชง้ำนได ้โดยในแต่ละ ด่ำนก็จะมีรูปแบบภำรกิจต่ำง ๆ กนั ใน
ฉำก 3 มิติท่ีปรับมุมมองได ้360 องศำ ท่ีผูเ้ล่นจะตอ้งใชค้วำมคิดเชิงตรรกะ และศำสตร์ดำ้นภำษำมำใชใ้นกำรผำ่นแต่ละด่ำน 
เรียกไดว่้ำตอ้งใชส้มองทั้ง 2 ซีกในกำรเล่นเกมน้ีเลยทีเดียว 

4.1.2 ผลของกำรวิจยั 

ส ำหรับกำรวิเครำะห์ และ กำรน ำเสนอผลของกำรวิจยัในคร้ังน้ี คณะผูวิ้จยัขอน ำเสนอในรูปแบบกรำฟจำกน ำโปรแกรมไป
ทดสอบกบักลุ่มนกัเรียนโรงเรียนสตรีอ่ำงทอง แลว้ท ำกำรสุ่มผูเ้ล่นจ ำนวน 25 คน 

ประเมิณผลกำรใชโ้ปรแกรมโดยกำรใชแ้บบประเมิณออนไลน์ โดยแบ่งกำรประเมินเป็น 5 หวัขอ้ใหญ่ ดงัน้ี 1.ดำ้นรูปแบบ
ของเกม 2. ดำ้นควำมยำกง่ำยในกำรใชง้ำน 3. ดำ้นกำรน ำไปใชฝึ้กกระบวนกำรคิดวิเครำะห์ 4. ดำ้นควำมสนุกสนำน และ 5. 
ดำ้นควำมสวยงำม โดยพบว่ำ ผูเ้ล่นส่วนใหญ่ให้คะแนนในดำ้นควำมสวยงำนของเกม ส่วนมำกอยูใ่นระดบัมำกท่ีสุด 
คะแนนในดำ้นรูปแบบเกม ส่วนมำกอยูใ่นระดบัมำกท่ีสุดถึงมำก คะแนนในดำ้นควำมรู้ท่ีไดรั้บ ส่วนมำกอยูใ่นระดบัมำก
ท่ีสุดถึงมำกคะแนนในดำ้นควำมสนุกสนำน ส่วนมำกอยูใ่นระดบัมำกท่ีสุดถึงมำก 



 

บทท่ี 5 

สรุปผลกำรด ำเนินงำน 

5.1 สรุปผล 

Alphabet ท่ีไดจ้ดัท ำขึ้น มีจุดประสงคห์ลกัเพ่ือส่งเสริมกำรใชภ้ำษำองักฤษและเรียนรู้ค ำศพัทต์่ำงๆ ท่ีจ ำเป็นจะตอ้งน ำมำไข
ปริศนำในเกม และ ส่งเสริมจินตนำกำรให้แก่ผูใ้ช ้โดยคณะผูจ้ดัท ำไดเ้ลือกใช ้โปรแกรม Unity3D , Visual Studio , Blender 
, GarageBand และเคร่ืองมือ Computer ในกำรพฒันำช้ินงำนใหเ้สร็จสมบูรณ์ โดย Alphabet ท่ีจดัท ำขึ้นได ้ช่วยให้กำรใช้
ภำษำองักฤษและเรียนรู้ค ำศพัทต์ำ่งๆ ท่ีจ ำเป็นจะตอ้งน ำมำไขปริศนำในเกม และ ส่งเสริมจินตนำกำรให้แก่ผูใ้ช ้เป็นไปได้
ตำมจุดประสงคห์ลกัขำ้งตน้โดย อำ้งอิงจำก ผลกำรวิจยัของทำงโครงงำน โดยแบง่เป็น 5 หวัขอ้ใหญ่ ดงัน้ี 1.ดำ้นรูปแบบ
ของเกม 2. ดำ้นควำมยำกง่ำยในกำรใชง้ำน 3. ดำ้นกำรน ำไปใชฝึ้กกระบวนกำรคิดวิเครำะห์ 4. ดำ้นควำมสนุกสนำน และ 5. 
ดำ้นควำมสวยงำม 

5.2อภิปรำยผล 

หลงัจำกน ำโปรแกรมไปทดสอบกบักลุ่มนกัเรียนโรงเรียนสตรีอ่ำงทอง แลว้ท ำกำรสุ่มผูเ้ล่นจ ำนวน 25 คน ประเมิณผลกำร
ใชโ้ปรแกรมโดยกำรใชแ้บบประเมินออนไลน์ พบว่ำผูเ้ล่นส่วนใหญ่ให้คะแนนในดำ้นรูปแบบของเกม อยูใ่นระดบัมำกค
เป็นร้อยละ 52 ดำ้นควำมยำกง่ำยในกำรใชง้ำน อยูใ่นระดบัมำกท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 64 ดำ้นกำรน ำไปใชฝึ้กกระบวนกำรคิด
วิเครำะห์ อยูใ่นระดบัปำนกลำง คดิเป็นร้อยละ 60 ดำ้นควำมสนุกสนำนท่ีไดรั้บจำกกำรเล่น อยูใ่นระดบัมำกท่ีสุด คดิเป็น
ร้อยละ 72 และดำ้นควำมสวยงำม อยูใ่นระดบัมำกท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ84 

จำกผลกำรประเมินกำรใชโ้ปรแกรม พบว่ำ ผูป้ระเมินส่วนใหญ่ใหค้ะแนนกำรใชอ้ยูใ่นระดบัมำกท่ีสุดใน ดำ้นต่ำง ๆ เป็น
ส่วนใหญ่ จึงสรุปไดว่้ำ " Alphabet " สำมำรถใชเ้ป็นตอ้งกำรฝึกทกัษะทำงภำษำองักฤษและสำมำรถให้ควำมบนัเทิงได ้

 

 

 

 

 

 

 

 


