
 บทที� 1 

 บทนํา 

 ความเป็นมาและความสําคญั 

 ในปัจจุบนักรขนส่งสินคา้ เป็นธุรกิจที�มีการเติบโตเป็นอยา่งมาก เนื�องจากการปรับเปลี�ยนไลฟ์สไตล ์

 ของแต่ละบุคคล และสถานการณ์การระบาดของไวรัสโควดิ-�� ทาํใหใ้นขณะนี� มีผูที้�สนใจศึกษาในเรื�อง 

 โลจิสติกส์เป็นจาํวนมาก หนึ�งในองคค์วามรู้เหล่านั�นกคื็อทฤษฎีกราฟ ซึ�งเป็นวชิาที�ศึกษาเกี�ยวกบัสมบติัต่าง ๆ 

 ของกราฟ ที�จะช่วยใหร้ะบบการขนส่งมีประสิทธิภาพและสามารถลดตน้ทุนได ้เช่น การหาเสน้ทางไปยงัจุด 

 หมายใหส้ั�นที�สุด การเลือกวางเสน้ทางใหเ้ชื�อมทุกๆ จุดโดยประหยดัที�สุด เป็นตน้ ปัจจุบนัทฤษฎีกราฟมีการ 

 ประยกุตใ์ชอ้ยา่งกวา้งขวาง ในศาสตร์แขนงต่าง ๆ เช่น วทิยาศาสตร์ สงัคมศึกษา เศรษฐศาสตร์ ดงันั�นจึงควรที� 

 จะมีการผลิตสื�อการเรียนรู้ เกี�ยวกบัทฤษฎีกราฟ 

 ผูจ้ดัทาํจึงไดมี้แนวคิดที�จะพฒันา "Delivery Boy จดัส่งถึงที�ดว้ยทฤษฎีกราฟ" เป็นสื�อในการเรียนรู้เรื�อง 

 ทฤษฎีกราฟ ในรูปแบบแอพพลิเคชนัเกมส่งเสริมการเรียนรู้ ที�จะช่วยใหผู้ที้�อายนุอ้ยสามารถเขา้ถึงและเรียนรู้ได ้

 ง่ายขึ�นกวา่การศึกษาจากตาราโดยตรง โดยใหผู้ศึ้กษาจาํลองการเป็นพนกังานส่งของในโลกต่างมิติ จะสอด 

 แทรก ความรู้เรื�องทฤษฎีกราฟทีละนอ้ยแบบเป็นขั�นเป็นตอนไปพร้อม ๆ กบัการเล่นเกม ทาํใหผู้ศึ้กษาไดรั้บ 

 ความสนุกไป พร้อม ๆ กบัไดรั้บความรู้ และสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้หเ้ป็นประโยชนใ์นการแกปั้ญหาต่าง ๆ 

 ต่อไป 

 วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 1. เพื�อพฒันาแอพลิเคชนัส่งเสริมการเรียนรู้เรื�องทฤษฎีกราฟ 

 �.เพื�อสร้างแรงจูงใจใหเ้ดก็สนใจที�จะเรียนรู้ในเรื�องทฤษฎีกราฟ และสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการ แกปั้ญหา 

 ต่าง ๆ ต่อไป 

 3. เพื�อใชเ้ป็นสื�อเพื�อความบนัเทิงที�แฝงความรู้เหมาะสาํหรับ เดก็อาย�ุ-��ปี หรือผูที้�สนใ  จ 



 ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับ 

 �.ผูเ้ล่นไดรั้บความรู้เรื�องทฤษฎีกราฟ 

 �.ผูเ้ล่นมีไหวพริบในการแกไ้ขสถานการณ์เฉพาะหนา้ 

 �.ผูเ้ล่นไดรั้บความบนัเทิง 

 สมมตฐิาน 

 �.ตวัเกมสามารถใหค้วามรู้เกี�ยวกบัทฤษฎีกราฟ และผูเ้ล่นสามารถนาํไปปรับใชใ้นชีวติประจาํวนั 

 2. ใหค้วามบนัเทิงต่อผเู้ ล่นไดจริ้ง 

 ขอบเขตในการศึกษา 

 สามารถเล่นไดบ้นสมาร์ทโฟน เหมาะสาํหรับ เดก็อาย�ุ-��ปี หรือผูที้�สนใจ 



 บทที� 2 

 เอกสารที�เกี�ยวข้อง 

 ในการจดัทาํ delivery boy  จดัส่งถึงที�ดว้ยทฤษฎีกราฟ ผูจ้ดัทาํไดท้าํการศึกษาขอ้มูลเอกสารและ 

 เวบ็ไซตที์�เกี�ยวขอ้งดงัต่อไปนี�  

 2.1 ความสําคญัของทฤษฎกีราฟ 

 ทฤษฎีกราฟ คือ การเดินทางใหค้รบทุกสถานที� โดยที�มี  ระยะทางที�สั�นที�สุด โดยมีจุดเริ�มตม้า 

 จาากสะพานทั�ง�ของ  เลออนฮารด์ ออยเลอร ์

 ความสําคญัของทฤษฎกีราฟ 

 เป็นวชิาที�ศึกษาเกี�ยวกบัสมบติัต่าง ๆ ของกราฟ ที�  จะ ช่วยใหร้ะบบการขนส่งมีประสิทธิภาพและ 

 สามารถลดตน้ทุนได ้เช่น การหาเสน้ทางไปยงัจุดหมายใหส้ั�นที�สุด การ เลือกวางเสน้ทางใหเ้ชื�อมทุกๆ จุดโดย 

 ประหยดัที�สุด เป็นตน้ ปัจจุบนัทฤษฎีกราฟมีการประยกุตใ์ชอ้ยา่งกวา้งขวาง ในศาสตร์แขนงต่าง ๆ เช่น 

 วทิยาศาสตร์ สงัคมศึกษา เศรษฐศาสตร 

 ความสําคญัของ Delivery boy 

 เป็นสื�อในการเรียนรู้เรื�อง ทฤษฎีกราฟ ในรูปแบบแอพพลิเคชนัเกมส่งเสริมการเรียนรู้ ที�จะช่วยใหผู้ที้�อายนุอ้ย 

 สามารถเขา้ถึงและเรียนรู้ได ้ง่ายขึ�นกวา่การศึกษาจากตาํราโดยตรง โดยใหผู้ศึ้กษาจาํลองการเป็นพนกังานส่ง 

 ของในโลกต่างมิติ จะสอดแทรก ความรู้เรื�องทฤษฎีกราฟทีละนอ้ยแบบเป็นขั�นเป็นตอนไปพร้อม ๆ กบัการเล่น 

 เกม ทาํใหผู้ศึ้กษาไดรั้บความสนุกไป พร้อม ๆ กบัไดรั้บความรู้ และสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้หเ้ป็นประโยชน ์

 ในการแกปั้ญหาต่าง ๆ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94_%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C


 บทที� 3 

 วธีิดาํเนินการโครงงาน 

 3.1 วสัดุอปุกรณ์เครื�องมือหรือโปรแกรมที�ใช้ในการพฒันา 

 1. Unity 3D 

 2. visual studio code 

 3. Ibis paint x 

 4. Blender 

 3.2 ขั�นตอนการดาํเนินงานโครงงาน 

 3.2.1. คิดหวัขอ้โครงงานเพื�อนาํเสนอครูที�ปรึกษาโครงงาน 

 3.2.2. เมื�อไดห้วัขอ้แลว้ทาํการรวบรวมขอ้มูล ศึกษา และคน้ควา้ขอ้มูลที�ไดจ้ากหวัขอ้ 

 3.2.3. ศึกษาโครงสร้างและพฒันาโครงงาน delivery boy ใหส้ามารถใชง้านไดจ้ริง 

 3.2.4. ในระยะการพฒันาโครงงาน รายงานความคืบหนา้ของตวัโครงงานเป็นระยะ เพื�อคอย 

 ปรับปรุง และแกไ้ขโครงงานใหส้มบูรณ์ 

 3.2.5. จดัทาํเอกสารโครงงาน 

 3.2.6. ประเมินผลงานโดยใหค้รูที�ปรึกษาและเพื�อนๆ ที�สนใจเขา้ร่วมประเมิน สามารถ Like และ 

 comment เกี�ยวกบัผลงาน เพื�อที�ผูจ้ดัทาํจะนาํไปปรับปรุงแกไ้ข 

 3.2.7. น าเสนอผา่นเวบ็ไซตต่์างๆและครูที�ปรึกษา เพื�อใหผู้ที้�สนใจนาํไปศึกษาต่อ 


