
บททีÉř 

บทนาํ 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 ในปัจจุบนั ผูค้นส่วนใหญนิ่ยมเล่นเกมเพืÉอความบนัเทิงเป็นจาํนวนมาก แต่ในบางครัÊงเกมถูกมองวา่มีหนา้ทีÉ สร้าง

ความบนัเทิงเพียงอยา่งเดียว แตเ่กมนัÊนสามารถทาํไดม้ากกวา่การเล่นเพืÉอความบนัเทิง เกมสามารถนาํไปใชไ้ด ้อีกหลายวิธี 

เช่น การนาํเกมไปทาํสืÉอ การนาํไปเล่นเพืÉอฝึกความคดิ และดว้ยในปัจจุบนัมีกระบวนการทีÉเรียกว่า “แนวคิดเชิงคาํนวณ” 

กาํลงัเป็นทีÉนิยม ซึÉงเป็นกระบวนการคิดทีÉใชใ้นการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและ หลากหลาย เช่น การวางแผนการ

เดินทางทีÉประหยดัพลงังานมากทีÉสุด การประกอบเฟอร์นิเจอร์ให้ใชเ้วลาอยา่ง คุม้ค่าทีÉสุด ถา้หากกระทาํสิÉงเหล่านีÊดว้ยการะ

บวนการคิดทีÉดี จะทาํให้ปัญหาเหล่านีÊแกไ้ขไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

ดงันัÊน ผูพ้ฒันาจึงไดพ้ฒันาเกม “Puzslime เจา้กอ้นนอ้ยผจญภยั”ซึÉงเป็นเกมแนวPuzzleแกปั้ญหาทีÉจะ ฝึกแนวคิด

เชิงคาํนวณของผูเ้ล่น โดยผูเ้ล่นจะตอ้งควบคุมสไลมท์ัÊงสีÉผา่นอปุสรรคทีÉคอยขดัขวาง เพืÉอให้ไปถึงตาม เป้าหมายของเกม 

โดยเลือกใชค้วามสามารถของสไลมท์ีÉแตกต่างกนัให้เหมาะสมกบัอุปสรรคหรือเส้นทาง และใช ้จาํนวณการเคลืÉอนทีÉ

ของสไลม์ทีÉให้นอ้ยทีÉสุด 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. ฝึกความรอบคอบในการตดัสินใจของผูเ้ล่น 

2. เสริมสร้างพฒันาการและการวางแผน 

 

ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

 เนืÉองจากปัจจุบนัการมีทกัษะทางกระบวนการคิด วิเคราะห์ จะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดห้ลากหลาย เช่น เรืÉอง

ใกลต้วัอยา่งการเดินขา้มถนนอยา่งมีสติหรือ การคิดอยา่งถีÉถว้นก่อนทีÉจะกระทาํการใดๆ ดงันัÊนจึงควรมี สืÉอทีÉสามารถฝึก

กระบวนการคิด วเิคราะห์และสามารถให้ความบนัเทิงไดด้ว้ย 

 

สมมติฐาน 

1. ตวัเกมสามารถเรียนรู้และฝึกฝนในการฝึกกระบวนการความคิดไดจ้ริง 

2. ให้ความบนัเทิงต่อผูเ้ล่นไดจ้ริง 



ขอบเขตในการศึกษา 

สามารถเล่นได ้บนอุปกรณ์คอมพวิเตอร์ (PC) เหมาะสาํหรบัทุกเพศทุกวยั หรือบคุคลทีÉสนใจ 
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เอกสารทีÉเกีÉยวข้อง 

ในการจดัทาํ Puzslime เจา้กอ้นนอ้ยผจญภยั ผูจ้ดัทาํไดศ้ึกษาขอ้มลูเอกสาร และเวบ็ไซตที์ÉเกีÉยวขอ้งดงัต่อไปนีÊ  

2.1 ความสาํคญัของการฝึกกระบวนการความคิด 

 

2.1 ความสําคัญของการฝึกกระบวนการความคิด 

การคิด คือ กระบวนการทีÉเกิดขึÊนในสมองทีÉใชส้ัญลกัษณ์หรือภาพแทนสิÉงของ เหตุการณ์หรือสถานการณ์ตา่ง ๆ 

โดยมี การจดัระบบความรู้ ขอ้มูล ข่าวสารซึÉงเป็นประสบการณ์เดิมกบัประสบการณ์ใหมห่รือสิÉงเร้าใหม่ ทีÉไปได ้ทัÊงใน 

รูปแบบ ธรรมดาและ สลบัซบัซอ้น ผลจากการจดัระบบสามารถ แสดงออกไดห้ลายลกัษณะ เช่น การให้เหตุผลการ

แกปั้ญหาตา่ง ๆ เนืÉองจากการคดิเป็น กระบวนการทีÉเกิดขึÊนในสมอง 

ความสําคัญของการคิด 

การคิดเป็นธรรมชาติของมนุษยท์ีÉสาํคญัทีÉสุดทีÉจะมีผลและรากฐานของการเปลีÉยนแปลงในชีวิต แต่ละบุคคลใน

การดาํเนินงาน ของสังคม ถา้คนแต่ละคนคิดดี คิดถูกตอ้ง คิดเหมาะสม การดาํเนินชีวติของคน และความเป็นไปของสังคม 

ก็จะดาํเนินไปอยา่งมีคุณค่าสูง การคิดจึงเป็นเรืÉองสาํคญัของมนุษย ์

การคิดเป็นสิÉงจาํเป็นสาํหรับการดาํรงชีวิตในสังคมทีÉซบัซอ้น สังคมจะกา้วหน้าต่อไปไดก็้เมืÉอบุคคลในสังคมมี

ความคิด รู้จกัคิดป้องกนั หรือคิดแกปั้ญหาในชีวติประจาํวนั และพฒันาปรับปรุงภาวะต่างๆ ให้ดีขึÊน บุคคลทีÉเกีÉยวขอ้งกบั

เด็ก จึงตอ้งช่วยพฒันาความสามารถ ในการคิดให้แก่เด็กอยา่งสมํÉาเสมอ เพืÉอให้เป็นคนทีÉมีความคิดกวา้งไกล สามารถ

ดาํรงชีวิตในสังคมไดอ้ย่างราบรืÉน คนตอ้งคิดเป็น คนทีÉไมช่อบคดิ หรือคิดไมเ่ป็นยอ่มตกเป็นเหยืÉอของคนช่างคิด คนตอ้ง

อาศยัความคิดเป็นสิÉงนาํไปสู่การดาํเนินชีวิต การดาํเนินงาน ทีÉมีประสิทธิภาพและสัมฤทธิÍ ผล 

การคิดเป็นกระบวนการทางจิตใจมีความสาํคญัต่อการเรียนรู้ แมว้่าทุกคนจะมีความคิดแต่ก็มองไม่เห็นไดโ้ดยตรง 

ตอ้งอาศยัการสังเกต พฤติกรรม การแสดงออกและการกระทาํ 

ความสําคัญของ Puzslime เจ้าก้อนน้อยผจญภัย 

 Puzslime เจา้กอ้นนอ้ยผจญภยั ถูกสร้างขึÊนเพืÉอให้ผูค้นทีÉสนใจไดรั้บการฝึกในการใชก้ระบวนการความคิดในการ

แกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและ หลากหลาย 
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วิธีดําเนินการโครงงาน 

 ในการจดัทาํ Puzslime เจา้กอ้นนอ้ยผจญภยั นีÊ  ผูจ้ดัทาํโครงงานมีวธีิการดาํเนินโครงงาน ตาม ขัÊนตอนตอ่ไปนีÊ  

3.1 วัสดุอปุกรณ์ เครืÉองมือหรือโปรแกรมทีÉใช้ในการพฒันา 

 1. Unity  

2. Adobe Animate 2021  

3. Visual studio 

 

3.2 ขัÊนตอนการดําเนนิงานโครงงาน 

 ś.Ś.ř คิดหวัขอ้โครงงานและนาํเสนอคุณครูทีÉปรึกษา 

 ś.Ś.Ś รวบรวมและศึกษาขอ้มูล 

 ś.Ś.ś ศึกษาโครงสร้าง และพฒันาโครงงาน Puzslime เจา้กอ้นนอ้ยผจญภยั 

 ś.Ś.Ŝ จดัทาํเอกสารโครงงาน 

 ś.Ś.ŝ ประเมินผลงานโดยใหค้รูทีÉปรึกษาและเพืÉอนๆผูที้Éสนใจเขา้ร่วมประเมิน 

 ś.Ś.Ş นาํเสนอผลงาน 


