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บทที่ 1 

บทนํา 

ความเป็นมา และ ความสําคญัของปัญหา 

ชีววิทยาส่ิงแวดลอ้ม หมายถึง เป็นส่ิงแวดลอ้มมีชีวิตและไม่มีชีวติ หรือประชากรหน่ึง ๆ และรวมถึง 

ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการดาํรงชีวิต การเจริญและววิฒันาการของส่ิงมีชีวติหรือประชากรดงักล่าว การศึกษา 

เก่ียวกบัชีววิทยาส่ิงแวดลอ้ม โดยเฉพาะเร่ืองสตัวห์รือส่ิงมีชีวิตในลกัษณะภูมิประเทศท่ีแตกต่างกนัเป็นไป 

ไดค่้อนขา้งยากเน่ืองจากไม่สามารถเดินทางไปศึกษาจากสถานท่ีจริงหรือไปพบส่ิงมีชีวิตจริง ๆ ได ้

การศึกษาชีววทิยาส่ิงแวดลอ้มสาํหรับเดก็ท่ีนิยมกนัมากคือจากการเดินทางไปสวนสตัวซ้ึ์งการ 

เดินทางไปสวนสตัวน์ั้น จะมีค่าใชจ่้ายในการเดินทางและอาจไม่ไดพ้บเห็นส่ิงมีชีวติท่ีตอ้งการพบเห็น 

อีกรูปแบบหน่ึงของการศึกษาชีวิวิทยาส่ิงแวดลอ้มคือการศึกษาจากคลิปวิดีโอหรือสารคดีซ่ึงเป็นการส่ือสาร 

เพียงทางเดียว โดยเดก็จะสามารถรับชมภาพและเสียงไดเ้พียงเท่านั้นรวมทั้งบางคร้ังรูปแบบของสารคดีอาจ 

ไม่น่าสนใจหรือดึงดูดใจ ทาํใหเ้ดก็ไม่สามารถจดจาํขอ้มูลได ้โดยวยัเดก็มกัเป็นวยัท่ีใหค้วามสนใจเก่ียวกบั 

ส่ิงมีชีวิตในรูปแบบต่าง ๆ ดงันั้นดว้ยขอ้จาํกดัของการเรียนรู้ในปัจจุบนั รวมทั้งส่ือท่ีมีอาจไม่เหมาะสมกบั 

ผูเ้รียนในวยัน้ี 

ผูพ้ฒันาจึงมีแนวคิดท่ีจะสร้างเกม “Animals story” หรือ “สวนสตัวเ์ดก็เล่น” ข้ึนมา ภายใตแ้นวคิด 

การผสมผสานระหวา่งสนามเดก็เล่น และสวนสตัวเ์พื่อเพิ่มความน่าสนใจในการเรียนรู้ของเดก็ใหมี้ความ 

สนุกสนานมากยิง่ข้ึน ซ่ึงผูเ้ล่นจะไดค้วามรู้เก่ียวกบัทางดา้นชีววิทยาส่ิงแวดลอ้ม ในเร่ืองของสตัวใ์นภูมิ 

ประเทศ และภูมิอากาศท่ีแตกต่างกนั โดยผูพ้ฒันามีความมุ่งหวงัวา่จะเป็นส่ือมีความทนัสมยัและสามารถ 

เขา้ถึงไดง่้ายจะทาํใหส้ามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

1. เพื่อพฒันาเกมท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ทางดา้นชีววิทยาในเร่ืองของสตัว ์

2. เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนเร่ืองสตัว ์แต่ละลกัษณะภูมิประเทศ 

3. เพื่อส่งเสริมผูเ้รียนใหส้นใจธรรมชาติ 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1.ผูเ้ล่นมีความรู้ดา้นชีววิทยาในเร่ืองของสตัวใ์นแต่ละภูมิภาค 

2.ผูเ้ล่นมีความสนใจในดา้นธรรมชาติ และสตัวม์ากยิง่ข้ึน 

3.ผูเ้ล่นไดค้วามบนัเทิงควบคู่กบัความรู้ 

 

สมมติฐาน 

1.ตวัเกมสามารถเรียนรู้ไดจ้ริง ใหท้ั้งความบนัเทิงและความรู้ดา้นชีววิทยาในเร่ืองของสตัวไ์ดจ้ริง 

2.ช่วยทาํใหเ้ดก็มีความสนใจ และนาํไปศึกษาต่อได ้

 

ขอบเขตของโครงงาน 

 สามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเป็นส่ือการสอนเร่ืองชีววิทยาดา้นส่ิงแวดลอ้มท่ีมีทั้งหมด 4 ลกัษณะภูมิ

ประเทศในหวัขอ้เร่ืองสตัว ์การไดไ้ปพบเจอสตัวต่์างหลากหลายแบบ ลกัษณะสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ท่ีส่งผลต่อ

การดาํรงชีวิตของสตัวห์ลากหลายสายพนัธ์ุ แต่ไม่สามารถนาํสตัวทุ์กชนิดมาใส่ในเกมน้ีได ้ตวัเกมนาํสตัวท่ี์มี

โอกาสพบบ่อยในสภาพแวดลอ้มทั้ง 4 ท่ีนาํมาเท่านั้น ตวัเกมมีการนาํสตัวม์าแค่บางชนิดไม่ไดมี้ขอ้มูลของสตัว์

ทุกชนิด บางลกัษณะภูมิประเทศอาจมีขอ้มูลสตัวท่ี์นาํมาไม่เท่ากบัอีกภูมิประเทศหน่ึงการเลือกนาํขอ้มูลสตัวม์า

นั้น อยูท่ี่ลกัษณะภูมิประเทศนั้น ๆ วา่มีสตัวก่ี์ชนิดก่ีสายพนัธ์ุ 
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บทที่ 2 

เอกสารที่เกีย่วข้อง 

ในการจดัทาํ Animals Story สวนสตัวเ์ดก็เล่น ผูจ้ดัทาํไดศึ้กษาขอ้มูลเอกสาร และเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งดงัต่อไปน้ี 

ข้อมูลสัตว์จากทะเลทะเลทราย : 

1. https://manoonpetshop.com/รายละเอียดบทความ/รวมสัตวท่ี์อยูท่ะเลทราย?fbclid=IwAR2zcsp3QKjhbP2xzyPHAfC-

2cVvSCuSrOGAxaNGMGmlEi0WQzYeUqRgUMY (รวมสตัวท่ี์อยูท่ะเลทราย ขอ้มูล ณ วนัท่ี 27/04/2021) 

2. https://animal2you.com/สัตวเ์ขตทะเลทราย-ความน่? ?fbclid=IwAR1zZM5A3TSiHndBdHNq5fZ4U44CAY7df_KIpNEtgKW8sfjK8estvcVMBms (สตัว์

เขตทะเลทราย ความน่าท่ึงท่ีไม่อาจพบเจอไดใ้นเขตพื้นท่ีอ่ืน ๆ ขอ้มูล ณ วนัท่ี 24/12/2022) 

 

ข้อมูลสัตว์จากป่า (ป่าอะแมซอน) : 

1.  https://board.postjung.com/1342837?fbclid=IwAR2RGq4Ge24qz9lW79iqGOjD-l_F2e12ZZ6okBZ_OdjfxIfLCzNQun4--DQ (สัตว ์15 

ชนิดท่ีอนัตรายท่ีสุดในป่าฝนอะเมซอน ขอ้มูล ณ วนัท่ี 20/09/2021) 

2. https://news.trueid.net/detail/PqJ4ewWE2m45 (6 สตัวป่์าแอมะซอนท่ีอนัตรายท่ีสุด ขอ้มูล ณ วนัท่ี 20/08/2020) 

 

ข้อมูลสัตว์จากมหาสมุทร (มหาสมุทรแปซิฟิก) : 

1. https://board.postjung.com/1240818 (สตัวน์ํ้าในมหาสมุทร ขอ้มูล ณ วนัท่ี 24/12/2022) 

2. https://www.onesiam.com/th/fun/animal-types-sea-life-bangkok-ocean-world?fbclid=IwAR03BE0IopHTGQkWyfpTLTRb5c-

8aGffmArHAFV8uJFVk9P2HxVDZu_P3T4  (มาทาํความรู้จกั 13 สายพนัธ์ุสตัวน์ํ้าสตัวโ์ลกน่ารักแบบไม่ตอ้งลุน้น้ีกนั! ณ 

วนัท่ี 24/12/2022) 
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ข้อมูลสัตว์จากขั้วโลก : 

1. https://www.postposmo.com/th/ภูมิทศัน์ขั้วโลก /?fbclid=IwAR0hXCQ1bRIb0I2EEWIJ9iA0nIaer0Ip-

FD7ebKeN_8aY4AW90_rXFQ8ViQ#Fauna_flora_y_mucho_mas (ภูมิประเทศหรือภูมิอากาศขั้วโลก: มนัคืออะไร มนัเป็นอยา่งไร? 

และอ่ืน ๆ ณ วนัท่ี 24/12/2022) 

2 https://dumaachart.com/5-animals/ (สตัว ์5 ชนิด ท่ีถือเป็นเจา้ถ่ิน ในขั้วโลกเหนือ ณ วนัท่ี 18/10/2020) 

 

ข้อมูลท่ีได้คดัสรรค์นํามาใช้น้ัน ข้อมูลส่วนมากเป็นข้อมูลพืน้ท่ีน้ัน ๆ แบบเฉพาะเจาะจง เพ่ือไม่ให้

ข้อมูลสัตว์ของแต่ละพืน้ท่ีปนกนัจนทําให้ข้อมูลท่ีได้รับผดิเพีย้น หรือให้ข้อมูลเท็จแก่ผู้ใช้งาน 
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จากการศึกษาค้นคว้าเอกสาร และ เวบ็ไซด์ ข้างต้น ทางคณะผู้จัดทําจึงได้นําข้อมูลท่ีได้รับมาพฒันา 

Animals Story (สวนสัตว์เดก็เล่น) โดยมีความสําคญัหลกัของโปรแกรม 2 หัวข้อ ดงัต่อไปนี ้

2.1.ความสาํคญัของการเรียนรู้ขอ้มูลของชีววิทยาในเร่ืองของสตัว ์ 

2.2.ความสาํคญัของ Animals Story 

2.1. ความสําคญัของการเรียนรู้ข้อมูลของชีววทิยาในเร่ืองของสัตว์ 

 สตัว ์คือ ส่ิงมีชีวิตซ่ึงแตกต่างไปจากพรรณไม ้ไม่สามารถสงัเคราะห์แสงไดเ้อง ส่วนใหญ่เน้ือเยือ่มี

พฒันาการไปเป็นอวยัวะท่ีทาํหนา้ท่ีเฉพาะ มีความรู้สึก และเคล่ือนไหวยา้ยท่ีไปไดเ้อง สตัวมี์หลากหลาย

ประเภท หลากหลายเผา่พนัธ์ุ หลากหลายการดาํรงชีวิต หลากหลายถ่ินท่ีอยูอ่าศยั 

ความสําคญัของสัตว์ต่อมนุษย์ 

สตัวมี์ประโยชน์ต่อมนุษยเ์ช่นเดียวกบัพชื ประโยชน์ท่ีมนุษยไ์ดจ้ากสตัวม์ากมาย เช่นการนาํมาประกอบ

อาหาร เป็นพาหนะหรือแรงงาน บรรทุกส่ิงของ ไถนา ใหค้วามเพลิดเพลิน สตัวบ์างชนิดใหค้วามเพลิดเพลินจาก

เจา้ของ เช่น นก แมว หมา ใชท้าํเคร่ืองนุ่งห่ม ใชท้างการแพทย ์สาํหรับการทดลองตวัยาใหม่ ๆ รวมถึงการทาํให้

เกิดรายไดใ้นครอบครัว อีกดว้ย 

ความสําคญัของสัตว์ต่อพืช 

วงจรการดาํรงชีวิตของสตัว ์ต่างมีจุดเร่ิมตน้ท่ี พืช และจุดจดท่ีซากสตัว ์ซ่ึงวนเวยีน ทบัถม กลายเป็นปุ๋ย

เพื่อพืช จุดเร่ิมตน้ของวงจรอีกคร้ัง พืชบางชนดตอ้งการสารอาหารจากสตัวใ์นการดาํรงชีวิต หรือ การแพร่พนัธ์ุ 

โดยใหส้ตัวเ์ป็นตวันาํพา  พชื ต่างพึ่งพาสตัว ์เช่นเดียวกบัท่ี สตัว ์พึ่งพา พืช ต่างฝ่ายต่างพึ่งพากนั 

 

 

 

 

 



6 
 

ความสําคญัในการเรียนรู้ชีววทิยาในเร่ืองสัตว์ 

การดาํรงชีวิตของมนุษยล์ว้นอยูท่่ามกลางหมู่สตัวห์ลากหลายประเภท การอาศยัอยูร่่วมกนั มี

ความสมัพนัธ์อนัหลากหลาย การเรียนรู้ และคน้ควา้ในเร่ืองของสตัว ์จึงถือเป็นเร่ืองท่ีสาํคญัต่อมนุษย ์ความรู้ 

ขอ้มูล ของสตัวแ์ต่ละชนิด ในแต่ละภูมิภาค ต่างส่งผลต่อการดาํรงชีวติของมนุษยใ์นแต่ละภูมิภาคนั้น ๆ อีกดว้ย 

จากขอ้มูลดงักล่าวท่ีไดเ้รียบเรียงมา จะเห็นไดช้ดัวา่ ขอ้มูลของสตัว ์มีความสาํคญัอยา่งมากต่อมนุษย ์เรา

จึงจะตอ้งใหค้วามสาํคญักบั การเรียนรู้ เร่ืองชีววิทยาในเร่ืองของสตัว ์

2.2. ความสําคญัของ Animals Story 

Animals Story ถูกสร้างข้ึนเพื่อใหเ้ดก็ ๆ หรือผูค้นท่ีไม่สะดวกในการเดินทาง หรือการเงิน เขา้ถึงการ

เรียนรู้ขอ้มูลชีววิทยาในเร่ืองของสตัว ์และส่ิงแวดลอ้ม ไดง่้ายข้ึน เสริมสร้างความสนใจ และจิตนาการในเร่ือง

ของสตัว ์จากการเรียนรู้ท่ีไดรั้บ สามารถนาํไปต่อยอดในการศึกษาท่ีสูงข้ึน ความรู้ท่ีไดรั้บเป็นส่ิงสาํคญัต่อเดก็ 

จินตนาการ ความสนใจ และการเขา้ถึงไดง้านกวา่ส่ืออ่ืน เช่น หนงัสือ และสารคดี เป็นตน้  

การดึงดูดความสนใจดว้ยรูปแบบของเกม ทาํใหดู้น่าสนุก และอยากท่ีจะเรียนรู้ ทาํใหก้ารเรียนรู้ไม่น่า

เบ่ืออีกต่อไป ความสนใจในตรงน้ีของเดก็ ถือเป็นกา้วแรกของการคน้ควา้ หาความรู้ ความรู้ในเร่ืองของสตัวย์งั

จาํเป็นในการดาํเนินชีวิตอีกดว้ย หรืออาจจะเกบ็เป็นความรู้รอบตวักย็งัได ้
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บทที่ 3 

วธีิดาํเนินการโครงงาน 

ในการจดัทาํ Animals Story (สวนสตัวเ์ดก็เล่น) น้ี ผูจ้ดัทาํโครงงานมีวิธีการดาํเนินโครงงาน ตามขั้นตอน

ต่อไปน้ี 

3.1. วสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือหรือโปรแกรมท่ีใช้ในการพฒันา 

3.1.1. Unity2D 

3.1.2. ibisPaint X 

3.1.3.  Pro creates 

3.1.4. Computer 

3.2. ขั้นตอนการดาํเนินงานโครงงาน 

3.2.1. คิดหวัขอ้โครงงานเพื่อนาํเสนอครูท่ีปรึกษาโครงงาน  

3.2.2. เม่ือไดห้วัขอ้แลว้ทาํการรวบรวมขอ้มูล ศึกษา และคน้ควา้ขอ้มูลท่ีไดท้าํการคน้ควา้  

3.2.3. ศึกษาโครงสร้าง และพฒันาโครงงาน Animals Story ใหส้ามารถใชง้านจริงได ้

3.2.4. ในระยะการพฒันาโครงงาน รายงานความคืบหนา้ ของตวัโครงงานเป็นระยะ เพื่อคอยปรับปรุง และแกไ้ข้

โครงงานใหส้มบูรณ์ 

3.2.5. จาํทาํเอกสารโครงงาน 

3.2.6. ประเมินผลงานโดยใหค้รูท่ีปรึกษาและเพื่อนๆผูท่ี้สนใจเขา้ร่วมประเมิน โดยการ โพสตล์งบนเวบ็ไซต ์

Facebook เพื่อใหส้ามารถคลิก Like หรือคอมเมนทค์าํแนะนาํต่าง ๆ เพือ่ปรับปรุงแกไ้ขได ้

3.2.7. นาํเสนอผา่นเวบ็ไซตต่์าง ๆ และครูท่ีปรึกษา เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจศึกษาหาความรู้ไดน้าํไป ศึกษาต่อ 
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บทที่ 4 

วธีิดาํเนินงาน 

การจดัทาํโครงงานเร่ือง Animals Story หรือ (สวนสตัวเ์ดก็เล่น) มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาเกมท่ีส่งเสริม

การเรียนรู้ทางดา้นชีววิทยาในเร่ืองของสตัว ์เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนเร่ืองสตัว ์แต่ละลกัษณะภูมิ

ประเทศ และ ส่งเสริมผูเ้รียนใหส้นใจธรรมชาติ บดัน้ีไดด้าํเนินการเสร็จแลว้ คณะผูจ้ดัทาํจึงขอนาํเสนอผลการ

ดาํเนินโครงการ โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ ผลการพฒันา Animals Story และ ผลของการวิจยั โดยมี

รายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 

4.1 ผลของการพฒันา Animals Story 

 คณะผูจ้ดัทาํขอนาํเสนอผลการพฒันา Animals Story  (สวนสตัวเ์ดก็เล่น) ตามขอบเขตของโครงงาน

ดงัน้ี 

 สามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเป็นส่ือการสอนเร่ืองชีววิทยาดา้นส่ิงแวดลอ้มท่ีมีทั้งหมด 4 ลกัษณะภูมิ

ประเทศในหวัขอ้เร่ืองสตัว ์การไดไ้ปพบเจอสตัวต่์างหลากหลายแบบ ลกัษณะสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ท่ีส่งผลต่อ

การดาํรงชีวิตของสตัวห์ลากหลายสายพนัธ์ุ แต่ไม่สามารถนาํสตัวทุ์กชนิดมาใส่ในเกมน้ีได ้ตวัเกมนาํสตัวท่ี์มี

โอกาสพบบ่อยในสภาพแวดลอ้มทั้ง 4 ท่ีนาํมาเท่านั้น ตวัเกมมีการนาํสตัวม์าแค่บางชนิดไม่ไดมี้ขอ้มูลของสตัว์

ทุกชนิด บางลกัษณะภูมิประเทศอาจมีขอ้มูลสตัวท่ี์นาํมาไม่เท่ากบัอีกภูมิประเทศหน่ึงการเลือกนาํขอ้มูลสตัวม์า

นั้น อยูท่ี่ลกัษณะภูมิประเทศนั้น ๆ วา่มีสตัวก่ี์ชนิดก่ีสายพนัธ์ุ 

 

 จากขอบเขตของโครงงานดงักล่าว สามารถตรวจผลของการพฒันา Animals Story (สวนสตัวเ์ดก็เล่น) 

ไดจ้าก รายละของการพฒันา ดงัต่อไปน้ี 
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รายละเอยีดของการพฒันา 

 

รูปแบบโปรแกรม 

 

ตัวละคร 

 

 

 

 

 

                                                        ภาพท่ี 1 อธิบายเร่ืองราวของตวัละคร 

 

เน้ือเร่ืองเร่ิมตน้จากเดก็คนหน่ึงท่ีตอ้งการอ่านหนงัสือสัตวโ์ลก จึงเปิดอ่านหนงัสือบนัทึกดา้นชีวะวิทยา

ท่ีรวบรวบขอ้มูลสัตวห์ลากหลายประเภท จากนั้นเด็กชายจึงไดเ้ขา้ไปในเกม โดยสวมบทบาทเป็นนกัชีววิทยาท่ี

ตอ้งออกผจญภยัใน 4 สถานท่ีท่ีมีลกัษณะภูมิประเทศท่ีแตกต่างกนั โดยเขาจะตอ้งตอบคาํถามเก่ียวกับสัตว์

หลากหลายชนิดภายในหนงัสือเพื่อท่ีจะบนัทึกประวติัเพิ่มเติมและคุณสมบติัของสตัวเ์หล่านั้นใหค้รบสมบูรณ์ 
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                                                      ภาพท่ี 2 แสดงแผนท่ี 4 ภูมิประเทศ  

เม่ือเขา้สู่เกมผูเ้ล่นจะพบตวัเลือก 4 ภูมิประเทศ คือ ทะเลทราย,ป่า,ขั้วโลก และมหาสมุทร ให้ทาํการกด

เลือกแผนท่ีท่ีตอ้งการจะศึกษา โดยสามารถเขา้ไปศึกษาแผนท่ีใดก่อนกไ็ดต้ามความสนใจ 

ตัวอย่าง แผนท่ีท่ีจะเลือกเล่น (ทะเลทราย) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 อธิบายเน้ือหาของเกม 

เม่ือเขา้สู่แผนท่ีจะปรากฏคาํอธิบายลกัษณะภูมิประเทศ และลกัษณะภูมิอากาศของแผนท่ีนั้น พร้อมทั้ง

บอกภารกิจ และเร่ิมเล่าอธิบายวิธีการเล่นเกมในรูปแบบของเน้ือเร่ืองตวัละครท่ีเดก็ชายเขา้ไปในเกมและสวม

บทบาทเป็นนกัชีววิทยา 

 

กดเลือกแผนที่ 

ที่ตอ้งการ 
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                                                         ภาพท่ี 4 ปุ่มการใช้งาน 

การเดนิในแผนท่ี  

การเดินทางดา้นซา้ย ดา้นขวา ดา้นหนา้ และดา้นหลงั จะมีปุ่มลูกศรสีแดงช้ีไปทางดา้นแต่ละทิศทั้ง 4 ทิศ 

หนังสือบันทึกด้านชีวะวทิยา (BOOK) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5 รูปแบบของ Book ท่ียงัไม่ได้ตอบคาํถาม 

เม่ือจบการอธิบายลกัษณะของ ภูมิประเทศ ภูมิอากาศ ของแผนท่ีท่ีผูเ้ล่นเลือก ผูเ้ล่นสามารถกดปุ่ม Book          

รูปหนงัสือดา้นซา้ยบนของหนา้จอเพื่อเขา้ไปศึกษาขอ้มูลของสตัวแ์ต่ละชนิด และดูภารกิจภายในแผนท่ีได้

ภายในหนงัสือบนัทึกดา้นชีวะวิทยาจะเขียนคุณสมบติัของสตัวต่์าง ๆ ไว ้โดยมีรูปท่ีแสดงลกัษณะเฉพาะของ

สตัวแ์ต่ละชนิดภายในแผนท่ีนั้น ๆ แต่จะไม่เห็นรูปสตัวเ์ตม็ตวั ผูเ้ล่นตอ้งจินตนาการวา่เป็นสตัวช์นิดใด ตาม

คุณสมบติัของสตัวช์นิดนั้น 

กดปุ่ มนี ้เพื่อเดิน

ไปทางซา้ย 

Fปุ่ ม Book 

ปุ่ ม MAP 
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วธีิการเล่น 

 

 

 

 

 

                                                      ภาพท่ี 6   แสดงคาํส่ังเพ่ือล่อให้สัตว์ปรากฎตัว                               

การเดินในท่ีต่าง ๆ จะเจอภาพของสตัวท่ี์อยูใ่นลกัษณะหลากหลายรูปแบบ อยา่งเช่น ภาพขา้งตน้คือ 

หางของงูหางกระด่ิง จะปรากฎคาํลัง่การล่อใหส้ตัวป์รากฎตวั ผูเ้ล่นตอ้งคลิกท่ีแลบของสตัวเ์พื่อเรียกสตัวต์วันั้น 

สตัวจึ์งจะปรากฏตวัออกมา (สตัวแ์ต่ละตวัมีท่ีแอบตามวถีิชีวิตการใชชี้วิตท่ีแตกต่างกนัออกไป)  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7 สัตว์ปรากฏตัว และแสดงตัวเลือกคาํตอบ 

เม่ือผูเ้ล่นคลิกท่ีตวัสตัว ์สตัวจ์ะปรากฏตวัออกมา ขอ้ความดา้นขา้งจะบอกคุณสมบติัเพื่อเป็นคาํใบใ้น

การตอบคาํถามวา่สตัวช์นิดน้ีคือสตัวอ์ะไร โดยผูเ้ล่นสามารถเปิดหนงัสือบนัทึกดา้นชีวะวิทยา เพื่อเปรียบเทียบ

คุณสมบติัพร้อมดว้ยลกัษณะพิเศษของสตัวต่์าง ๆ ของสตัวท่ี์พบกบัสตัวท่ี์อยูใ่นหนงัสือวา่เป็นสตัวช์นิดใด และ

เป็นการเร่ิมตอบคาํถามช่ือของสตัวช์นิดนั้น ๆ โดยจะมีตวัเลือกใหเ้ลือกข้ึนมา 2 ตวัเลือก 

การแอบของงู

หางกระด่ิง 
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ภาพท่ี 8 เงาสีดาํท่ีปกปิดสีและลกัษณะของสัตว์หายไป 

หากผูเ้ล่นตอบคาํถามถูกตอ้งเงาสีดาํท่ีปกปิดสีและลกัษณะของสตัวจ์ะหายไป ผูเ้ล่นจะไดรั้บภาพของ

สตัวช์นิดนั้นปรากฏอยูใ่นหนงัสือบนัทึกดา้นชีวะวิทยา  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 9 แสดงรูปสัตว์ท่ีถูกบนัทึกภายในหนังสือชีวะวทิยา 

หากตอบผดิเกมจะแสดงรูปภาพของสตัวท่ี์เลือกและปรากฏขอ้มูลสตัว ์จากนั้นจะแสดงหนา้จอบอกผูใ้ช้

วา่ตอบไม่ถูกตอ้ง และสตัวช์นิดนั้นจะหนีหายไป แต่ผูเ้ล่นจะมีโอกาสพบสตัวช์นิดนั้นอีกท่ีเดิม 
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ภาพท่ี 10 แสดงข้อความว่า “สัตว์ได้หนีไปแล้ว” 

กรณพีเิศษ 

หากเล่ือนปุ่มเมา้ส์ไปโดนท่ีกระบองเพชร จะข้ึนหนา้แสดงคาํเตือนวา่ไม่ใหแ้ตะตอ้งส่ิงนั้น 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 11 แสดงคาํเตือน 

การออกจากแผนท่ี 

 ระหวา่งการเล่นผูเ้ล่นสามารถกดปุ่ม MAP                     เพื่อออกจากแผนท่ีนั้น ๆ และกลบัไปเลือกแผน

ท่ีอ่ืน ๆ  

มีการเตือนวา่ 

“หา้มสมัผสั” 
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ภาพที่ 12 แสดงจุดส้ินของแผนท่ี 

เม่ือผูเ้ล่นตามหาสตัวจ์นครบทั้งหมดในหนงัสือบนัทึกดา้นชีววิทยา (Book) หนา้จอเกมจะแสดงวา่ไดบ้นัทึก

ขอ้มูลของสตัวค์รบถว้นแลว้ ผูเ้ล่นสามารถไปเล่นในแผนท่ีอ่ืนต่อได ้ 

 

4.1.2 ผลของการวิจยั 

 สาํหรับการวิเคราะห์ และ การนาํเสนอผลของการวิจยัในคร้ังน้ี คณะผูว้ิจยัขอนาํเสนอในรูปแบบกราฟ 

จากนําโปรแกรมไปทดสอบกบักลุ่มนกัเรยีนโรงเรยีนสตรอ่ีางทอง แลว้ทาํการสุม่ผูเ้ล่นจาํนวน 51 คน

ประเมณิผลการใชโ้ปรแกรมโดยการใชแ้บบประเมณิออนไลน์ โดยแบ่งการประเมนิเป็น 4 หวัขอ้ใหญ่ ดงัน้ี 1.

ดา้นความสวยงามของเกม 2.ดา้นรปูแบบเกม 3.ดา้นความรูท้ีไ่ดร้บั และ 4.ดา้นความสนุกสนาน โดยพบวา่

ผูเ้ล่นสว่นใหญ่ใหค้ะแนนในดา้นความสวยงานของเกม ส่วนมากอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด คะแนนในดา้นรูปแบบ

เกม ส่วนมากอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดถึงมาก คะแนนในดา้นความรู้ท่ีไดรั้บ ส่วนมากอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดถึงมาก 

คะแนนในดา้นความสนุกสนาน ส่วนมากอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดถึงมาก ดงักราฟต่อไปน้ี 
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บทที่ 5 

สรุปผลการดาํเนินงาน 

5.1 สรุปผล 

 Animals Story (สวนสัตว์เดก็เล่น) ท่ีไดจ้ดัทาํข้ึน มีจุดประสงคห์ลกัเพื่อ ส่งเสริมการเรียนรู้ทางดา้น

ชีววิทยาในเร่ืองของสตัว ์เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนเร่ืองสตัว ์แต่ละลกัษณะภูมิประเทศ และ ส่งเสริม

ผูเ้รียนใหส้นใจธรรมชาติ โดยคณะผูจ้ดัทาํไดเ้ลือกใช ้โปรแกรม Unity2D ,ibisPaint X ,Procreates  และ 

เคร่ืองมือ Computer ในการพฒันาช้ินงานใหเ้สร็จสมบูรณ์ โดย Animals Story ท่ีจดัทาํข้ึนได ้ช่วยให ้การ

ส่งเสริม การเรียนรู้ทางดา้นชีววิทยาในเร่ืองสตัว ์และ ธรรมชาติ เป็นไปไดต้ามจุดประสงคห์ลกัขา้งตน้โดย

อา้งอิงจาก ผลการวิจยัของทางโครงงาน โดยมี 4 ประเดน็หลกั คือ 1.ดา้นความสวยงามของเกม 2.ดา้นรปูแบบ

เกม 3.ดา้นความรูท้ีไ่ดร้บั และ 4.ดา้นความสนุกสนาน นั้นเอง 

 

5.2อภิปรายผล 

 การประเมินหาความพึงพอใจของผูใ้ชง้านท่ีม่ีต่อ Animals Story (สวนสัตว์เดก็เล่น) จากการเกบ็ขอ้มูล

การวิจยัจากกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 51 คน พบวา่ ความพึงพอใจของผูใ้ชง้านท่ีมีต่อ Animals Story โดยรวมมีควา

พึงพอใจระดบั มากท่ีสุด ทั้งน้ีเน่ืองจากโปรแกรมท่ีทาํจดัข้ึนมานั้น มี จุดเด่นในเร่ือง ดา้นความสวยงาม ดา้น

ความรู้ท่ีไดรั้บ และ ดา้นความสนุกสนาน โดยอา้งอิงตามรายการประเมินความพึงพอใจท่ีมีระดบัอยูใ่น 3 อนัดบั

แรก โดยผลงานการพฒันาโปรมแกรมในคร้ังน้ีมีความสอดคลอ้งในดา้นขอ้มูลต่าง ๆ จากเวบ็ไซด ์1.รวมสตัวท่ี์

อยูท่ะเลทราย 2.สตัวเ์ขตทะเลทราย ความน่าท่ึงท่ีไม่อาจพบเจอไดใ้นเขตพื้นท่ีอ่ืน ๆ 3.6 สตัวป่์าแอมะซอนท่ี

อนัตรายท่ีสุด 4.มาทาํความรู้จกั 13 สายพนัธ์ุสตัวน์ํ้าสตัวโ์ลกน่ารักแบบไม่ตอ้งลุน้น้ีกนั! 5.ภูมิประเทศหรือ

ภูมิอากาศขั้วโลก: มนัคืออะไร มนัเป็นอยา่งไร? และอ่ืน ๆ อา้งอิงตามท่ีมีความสอดคลอ้งกบัเอกสาร และ เวบ็

ไซด ์ในบทท่ี 2 
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5.3ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 ขอ้เสนอแนะในการนาํไปใช ้

 1) สามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเป็นเกมส่ือการสอนเร่ืองชีววิทยาดา้นส่ิงแวดลอ้มท่ีมีทั้งหมด 

4 ลกัษณะภูมิประเทศ ในหวัขอ้เร่ืองสตัว ์การไดไ้ปพบเจอสตัวต่์างหลากหลายแบบ ลกัษณะสภาพแวดลอ้มต่าง 

ๆ ท่ีส่งผลต่อการดาํรงชีวิตของสตัวห์ลากหลายสายพนัธ์ุ แต่ไม่สามารถนาํสตัวทุ์กชนิดมาใส่ในเกมน้ีได ้ตวัเกม

นาํสตัวท่ี์มีโอกาสพบบ่อยในสภาพแวดลอ้มทั้ง 4 ท่ีนาํมาเท่านั้น  ตวัเกมมีการนาํสตัวม์าแค่บางชนิด ไม่ไดมี้

ขอ้มูลของสตัวทุ์กชนิด บางลกัษณะภูมิประเทศอาจมีขอ้มูลสตัวท่ี์นาํมาไม่เท่ากบัอีกภูมิประเทศหน่ึง การเลือก

นาํขอ้มูลสตัวม์านั้น อยูท่ี่ลกัษณะภูมิประเทศนั้น ๆ วา่มีสตัวก่ี์ชนิดก่ีสายพนัธ์ุ 

2) Animal Story เป็นเกมท่ีเหมาะสาํหรับเดก็ในระดบัชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปจนถึง

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ หรือบุคคลท่ีมีความสนใจเล่นเพื่อความบนัเทิง 

 

5.3.2 ขอ้เสนอแนะแนวทางในการพฒันาและประยกุตใ์ชร่้วมกบังานอ่ืน ๆ ในขั้นต่อไป 

  ในการพฒันาในขั้นต่อไปผูพ้ฒันาจะเพิ่มด่านรวมถึงลูกเล่นในแต่ละด่านใหม้ากข้ึน รวมถึง

ความหลากหลายดา้นชีววิทยา และดา้นภูมิประเทศ 


