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“ Puzslime กอ้นน้อยผจญภยั ” เป็นเกมแนวแกไ้ขปัญหาทีม่จุีดเด่นอยู่ทีก่ารฝึกกระบวนการคดิ 

ผ่านการควบคุมสไลมท์ีม่คีวามสามารถแตกต่างกนัในแต่ละตวั มจุีดหมายเพือ่น าไสลมเ์ป้าหมายไปยงั
จุดหมาย ซึง่การเคลื่อนไหวของสไลมใ์นแต่ละครัง้ จะถูกนบัจ านวนครัง้ไวด้ว้ย หากผูเ้ล่นใชจ้ านวนครัง้
ดงักล่าวมากเกนิกว่าทีก่ าหนดในแต่ละด่าน จะถอืว่าไม่ผ่านด่านนัน้ ดงันัน้ผูเ้ล่นจะตอ้งคดิและวเิคราะหใ์หด้ ี
เพือ่ทีจ่ะไดไ้ม่เคลื่อนไหวหรอืท าสิง่ทีไ่ม่จ าเป็นต่อการไปถงึจุดหมาย 

หลงัจากน าโปรแกรมไปทดสอบกบักลุ่มนกัเรยีนโรงเรยีนสตรอี่างทอง แล้วท าการสุ่มผูเ้ล่นจ านวน 
20 คน ประเมณิผลการใชโ้ปรแกรมโดยการใชแ้บบประเมนิออนไลน์ พบว่าผูเ้ล่นสว่นใหญ่ใหร้ะดบัความ
พอใจของเกม อยู่ในระดบัมาก ดา้นความเพลดิเพลนิขณะใชง้าน มรีะดบัมากคดิเป็นรอ้ยละ 56% ดา้นความ
งา่ยต่อการใชง้าน ระดบัมากคดิเป็น 66.7% ความสวยงามของภาพประกอบภายในเกม 67% ดา้น
ความสามารถฝึกกระบวนการคดิได ้55.6% และดา้นการน าไปต่อยอดในชวีติปะจ าวนัอยู่ในระดบัปานกลาง
คดิเป็น 67% 

จงึสรุปไดว้่า “ Puzslime กอ้นน้อยผจญภยั ” ไดร้บัความพงึพอใจจากผูเ้ล่นอยู่ในระดบัมากเป็นสว่น
ใหญ่ ดงันัน้ “ Puzslime กอ้นน้อยผจญภยั ” สามารถใชเ้ป็นเครื่องมอืฝึกกระบวนการคดิ ความรอบคอบและ
เพือ่ความบนัเทงิได ้

 

Keywords  เกมไขปริศนา, ฝึกกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ 

 

 

 

 

บทคดัย่อ 

 



 
 

 
 

“ Puzslime Little Cube Adventures ” is a problem-solving game that focuses on training the 
thinking process. Through controlling slime with different abilities of each. The aim is to bring the 
target slime to its destination. The movement of the slime each time. will also be counted the 
number of times If the player uses the said number of times more than the limit in each level will 
be considered not passing that checkpoint Therefore, players must think and analyze well. In order 
not to move or do things that are not necessary to reach the destination.  

After the program was tested with a group of students at Satri Ang Thong School. Then 
randomly selected 20 players to evaluate the program using an online assessment form. It was 
found that most players gave a level of satisfaction of the game. at a high-level enjoyment while 
using There is a very high percentage of 56% in terms of ease of use. High level, representing 
66.7%, the beauty of the illustrations within the game, 67%, the ability to practice thinking 
processes, 55.6%, and the aspect of bringing to life in daily life is moderate, representing 67%. 
Therefore, it can be concluded that “ Puzslime The little adventure " is mostly satisfied of the 
players.  

Therefore," PUZSLIME is a little adventure " can be used as a tool to practice thinking 
processes. Discreet and entertaining. 

 

Keywords  puzzle game, practice systematic thinking process 
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 ในปัจจุบนั ผูค้นสว่นใหญ่นิยมเล่นเกมเพือ่ความบนัเทงิเป็นจ านวนมาก แต่ในบางครัง้เกมถูกมองว่า

มหีน้าทีส่รา้งความบนัเทงิเพยีงอย่างเดยีว แต่เกมนัน้สามารถท าไดม้ากกว่าการเล่นเพือ่ความบนัเทงิ เกม
สามารถน าไปใชไ้ดอ้กีหลายวธิ ีเช่น การน าเกมไปท าสือ่ การน าไปเล่นเพือ่ฝึกความคดิ และดว้ยในปัจจุบนัมี
กระบวนการทีเ่รยีกว่า “ แนวคดิเชงิค านวณ ” ก าลงัเป็นทีน่ิยม--ซึง่เป็นกระบวนการคดิทีใ่ชใ้นการแกปั้ญหา
ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพและหลากหลาย เช่น การวางแผนการเดนิทางทีป่ระหยดัพลงังานมากทีสุ่ด การ
ประกอบเฟอรน์ิเจอรใ์หใ้ชเ้วลาอย่างคุม้ค่าทีสุ่ด ถา้หากกระท าสิง่เหล่านี้ดว้ยการะบวนการคดิทีด่ ีจะท าให้
ปัญหาเหล่านี้แกไ้ขไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

ดงันัน้ ผูพ้ฒันาจงึไดพ้ฒันาเกม“ Puzslime เจา้กอ้นน้อยผจญภยั ”ซึง่เป็นเกมแนว Puzzle 
แกปั้ญหาทีจ่ะฝึกแนวคดิเชงิค านวณของผูเ้ล่น โดยผูเ้ล่นจะตอ้งควบคุมสไลมท์ัง้สีผ่่านอุปสรรคทีค่อย
ขดัขวาง เพือ่ใหไ้ปถงึตามเป้าหมายของเกม โดยเลอืกใช้ความสามารถของสไลมท์ีแ่ตกต่างกนัใหเ้หมาะสม
กบัอุปสรรคหรอืเสน้ทาง และใชจ้ านวณการเคลื่อนทีข่องสไลมท์ีใ่หน้้อยทีสุ่ด  
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 “Puzslime เจา้กอ้นน้อยผจญภยั ” เป็นเกมแนว Puzzle แกปั้ญหาเพือ่ใหถ้งึจุดหมายปลายทาง 

โดยการควบคุมสไลมแ์ต่ละตวัซึง่มคีวามสามารถแตกต่างกนั เพือ่น าพาสไลมเ์ป้าหมายไปใหถ้งึจุดหมายของ
เกม ความทา้ทายในการเล่นคอื การกระท าของสไลมใ์นแต่ละครัง้จะถูกนบัจ านวนครัง้ไวด้ว้ย หากจ านวน
ดงักล่าวมคี่าเกนิกว่าทีก่ าหนดในแต่ละด่านจะถอืว่าไม่ผ่าน ดงันัน้ผูเ้ล่นจงึตอ้งเลอืกเสน้ทางและใช้
ความสามารถของสไลมแ์ต่ละตวัใหเ้หมาะสม เพือ่ทีจ่ะไดใ้ชจ้ านวนครัง้การกระท าใหน้้อยทีสุ่ด 

 

 

 

 

 

 

วตัถปุระสงคแ์ละเป้าหมาย 
 

รายละเอียดของการพฒันา 
 

รปูแบบของโปรแกรม 
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Story 
 ณ หมู่บา้นสไลมแ์สนเงยีบสงบทีอ่ยู่มาอย่างยาวนาน วนัหนึ่ง ไดม้ปีีศาจรา้ยเขา้มาบุกท าลาย
หมู่บา้น ซึง่มสีไลมผ์ูส้รา้งอาศยัอยู่ ท าใหส้ไลมใ์นหมู่บา้นตอ้งแยกยา้ยกนัหนีเอาตวัรอด หนึ่งในนัน้มสีไลม์
ผูส้รา้งเป็นหน่ึงในสไลมต์ านาน ว่ากนัว่าเขาสามารถสรา้งอาคารหรอืบา้นขนาดใหญ่ไดใ้นเวลารวดเรว็ 
เนื่องจากมคีวามสามารถนี้ อาจเป็นทีต่อ้งการของปีศาจได ้ ไสลมผ์ูส้รา้งจงึตอ้งหนีไปยงัทีป่ลอดภยัทีปี่ศาจ
ไม่สามารถเขา้ถงึได ้ร่วมกบัสไลมต์วัอื่น ๆ จงึไดเ้กดิเป็นการผจญภยัของเหล่าไสลมท์ัง้4 ใน “ Puzslime 
กอ้นน้อยผจญภยั ” 
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เหล่าสไลมผ์ูร่้วมชะตากรรม 
 

 

 

 

Founder Slime 

เป็นสไลมท์ี่ยังไม่ทราบความสามารถ

อย่างแน่ชัด แต่ไม่สามารถทำลายสิ่งกีดขวางใด 

ๆ ได้เลย เป็นจุดมุ่งหมายและภาระของเกม  

Water Slime 

สไลม์วารี สามารถบันดาลให้

เกิดน้ำได้ จึงสามารถทำลายอุปสรรค

ที่เกี่ยวกับไฟได้ สามารถขยับได้ครั้ง

ละ 1 ช่อง แต่ว่าลงไปในแม่น้ำไมไ่ด้

นะ  
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Wind Slime 

สไลม์วายุ เป็นสไลมส์ุดเท่ที่มีปีก แต่

ปีกดันมีต้นแบบมาจากปีกไก่ จึงไม่สามารถ

บินได้ไกลมากนัก น่าสงสารจริงๆ                                

สามารถเคลื่อนที่ได้ไกล 2 ช่อง ! 

 

 Fire Slime  

 สไลม์อคัคี เป็นสไลม์ที่มคีวามสามารถเผา

สิ่งกีดขวางที่มสี่วนประกอบเป็นไม้หรือพืชได้ แต่

ว่าเป็นลูกครึ่ง ได้ความสามารถสไลมไ์ฟที่แท้จรงิ

มาแคค่รึ่งเดยีว จึงสามารถโดนไฟทำรา้ยได้  
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รปูแบบเกม 
 ในเกม Puzslime จะอยู่ในรูปแบบคลา้ยกบัเกมกระดาน โดยมกีารเคลื่อนทีข่องสไลมแ์ต่ละตวัคลา้ย
กบัการเดนิหมากของเกมหมากรุก โดยใชเ้มาสค์ลกิไปทีต่วัสไลมแ์ต่ละตวั เมื่อกดแลว้จะมชี่องทีส่ามารถเดนิ
ไดป้รากฏขึน้มาใหผู้เ้ล่นไดค้วบคุมสไลม์ 
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      ภารกจิของเกมคอืตอ้งพาสไลมผ์ูส้รา้ง( สขีาว )ไปสูจุ่ดหมายในแต่ละด่าน โดยในแต่ละด่านจะมี
อุปสรรคทีแ่ตกต่างกนั  ผูเ้ล่นตอ้งใชค้วามสามารถของสไลมแ์ต่ละตวั ท าลายอุปสรรคหรอืผ่านสิง่กดีขวาง
ต่างๆไป โดยทีจ่ านวนครัง้ของการกระท าของสไลมใ์หไ้ม่เกนิค่าทีก่ าหนดในแต่ละด่าน  
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รปูแบบการกระท าของสไลม ์

      ผูเ้ล่นสามารถท าลายอุปสรรคต่างๆหรอืใชง้านปุ่มในเกมได ้หากเป็นอุปสรรคทีส่ามารถท าลายได ้ใหผู้้
เล่นน าสไลมเ์ขา้ไปใกลก้บัอุปสรรคนัน้ จากนัน้คลกิทีอุ่ปสรรคดงักล่าว หายเป็นปุ่ มภายในเกม ใหผู้เ้ล่นน า
สไลมว์ายุ( สฟ้ีา )ไปทบัปุ่ มดงักล่าว 

 

การใช้งานปุ่ มภายในเกม 

      น าสไลมว์ายุ( สฟ้ีา )ไปทบัทีปุ่่ ม เพือ่ใหปุ้่ มท างาน โดยแต่ละปุ่มจะท างานไดค้รัง้เดยีว 
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การท าลายอปุสรรคต่างๆ 

      ใหผู้เ้ล่นน าสไลมเ์ขา้ไปใกลก้บัอุปสรรคนัน้ จากนัน้คลกิทีอุ่ปสรรคดงักล่าว 

 

      การท าลายอปุสรรคของสไลมว์ารี 

  

 

 

 

 

 

 

 

       การท าลายอุปสรรคของสไลมอ์คัคี 
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  ตวัอย่างสถานการณ์ในเกม 

              เราจะไดร้บัหน้าทีค่วบคุมสไลมท์ุกตวัในแต่ละด่าน โดยในแต่ละด่านจะมสีไลมไ์ม่เหมอืนกนั   

เช่น ในด่านแรกจะมสีไลมใ์หเ้พยีง 1 ตวั แลว้จะเพิม่ขึน้ไปเมื่อผูเ้ล่นเล่นถงึระดบัทีสู่งขึน้ และเช่นเดยีวกนั 

อุปสรรคในแต่ละด่านจะเพิม่ขึน้ดว้ย 

 

ตวัอย่างท่ี 1 ด่านท่ี 3 

 

 
       

           ผูเ้ล่นจะตอ้งควบคุมสไลมใ์หไ้ปถงึจุดหมาย( ช่องลายตาราง ) ซึง่ระหว่างทางจะมใีหป้ลดลอ็คสไลม์
ใหม่ โดยใชส้ไลมว์าร(ี สนี ้าเงนิ )ดบัไฟเพือ่ท าใหผ้่านไปได ้
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ตวัอย่างท่ี 2 ด่านท่ี 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ในด่านน้ีผูเ้ล่นจะตอ้งน าสไลมว์ายุ( สฟ้ีา )ไปกดทีปุ่่ ม จากนัน้จะมสีะพานออกมา( ในวงกลมสแีดงดงัภาพ
ดา้นล่าง ) จงึน าสไลมว์าร(ี สนี ้าเงนิ )ไปท าลายอุปสรรคไฟทัง้สอง เพือ่ใหส้ไลมเ์ป้าหมายสามารถไปถงึ
จุดหมายได ้
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ตวัอย่างท่ี 4 ด่านท่ี 8   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

       ในด่านน้ีผูเ้ล่นจะตอ้งน าสไลมว์ายุไปกดปุ่ ม เพือ่ใหม้สีะพานออกมา จากนัน้น าสไลมว์ารไีปท าลาย
อุปสรรคต่าง ๆ และปลดลอ็คสไลมไ์ฟ น าสไลมไ์ฟมาท าลายอุปสรรคพุม่ไม(้ใ นวงกลมสแีดง ) และน าสไลม์
ผูส้รา้งไปยงัจุดหมาย 
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ตวัอย่างท่ี 4  ด่านท่ี 10 

           

 

 

 

 

 

 

 

 

       

          ในด่านน้ีจะม ี2 ปุ่ มทีส่ามารถกดไดค้อืปุ่ มสะพานขา้มโอเอซสิ และปุ่มประตูกลทีส่ามารถเลื่อนออก
ไดเ้ป็นทางเขา้( ในวงกลมสแีดง )โดยตอ้งใชส้ไลมว์ายุ( สฟ้ีา )ไปกดปุ่ มเพือ่ใชง้าน 

 

 

 

ใชโ้ปรแกรม Adobe Animate CC ในการออกแบบกราฟิค ตวัละคร  หน้าUI ในเกม 

เขยีนโดยใชภ้าษา Action script 3.0   

 

 

 

 

เทคนิคหรือเทคโนโลยีท่ีใช้ 
 

เมื่อกดทีต่วัสไลม ์จะมชี่องทีส่ามารถเดนิไดข้ึน้มา หาก
ช่องดงักล่าวสมัผสักบัพืน้หลงั ไสลมจ์ะสามารถเคลื่อนที่
ตามทีก่ าหนดไวไ้ด ้ หากสมัผสักบัอุปสรรคต่างๆ หาก
เป็นอุปสรรคทีส่ามารถท าลายโดยสไลมด์งักล่าวได ้กจ็ะ
สามารถท าลายได ้
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    Adobe Animate CC 

 

 

 

        ซอฟตแ์วรจ์ะเขยีนโคด้หลกัสว่นใหญ่ไวท้ีเ่ฟรมเดยีวซึง่จะท าใหง้า่ยต่อการหาและจดัการ เมื่อจบในแต่
ละด่านกจ็ะเปลีย่นเฟรม โดยโคด้ของแต่ละด่านจะมคีวามคลา้ยกนั เพยีงแค่สลบัต าแหน่งหรอืเพิม่ลด
อุปสรรคในแต่ละด่าน และการจดัการของอุปสรรคในแต่ละด่านจะเป็นการน าสิง่กดีขวางมาวางเหนือเลเยอร์
ช่องการเดนิของสไลมแ์ต่ละตวั เมื่อตอ้งการก าจดัอุปสรรคไดก้เ็พยีงเปลีย่นต าแหน่งของอุปสรรคใหส้ามารถ
กดช่องการเดนิของสไลมไ์ด ้โดยในเกมจะมทีัง้หมด 11 ด่าน ในแต่ละด่านจะมจี านวนสไลมท์ีไ่ม่เท่ากัน  

         ในด่านที ่1 จะเป็นด่านทีท่ าใหผู้เ้ล่นคุน้เคยกบัการควบคุมต่าง ๆ ในเกมจงึเป็นเพยีงแค่อุปสรรค
งา่ยๆ มสีไลมเ์ล่นเพยีง1ตวั และปลดลอ็คสไลมผ์ูส้รา้ง( สขีาว )เพือ่น าไปเขา้จุดหมายของเกม  

 

 

 

 

 

       

            ในด่านที ่4 และ ด่านที ่8 จะมสีไลมป์รศินาเพื่อใหผู้เ้ล่นปลดลอ็คได ้ 

 

 

 

 

เครื่องมือท่ีใช้ในการพฒันา 

 

โครงสร้างซอฟต์แวร ์
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   ในด่านทีเ่หลอืจะเป็นด่านทีม่อีุปสรรคใหผู้เ้ล่นได้ฝึกกระบวนการคดิเพือ่ผ่านด่านตามปกต ิ 
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สามารถใชเ้ป็นเครื่องมอืในการฝึกกระบวนการคดิ เเละการวางเเผน เพือ่ใหส้ามารถพาตวัละครให้
เดนิผ่านด่านไปได ้สามารถเล่นไดบ้นอุปกรณ์คอมพวิเตอร ์(PC) เหมาะส าหรบัทุกเพศทุกวยั หรอืบุคคลที่
สนใจ 

 

 
 

 

“ Puzslime กอ้นน้อยผจญภยั ” สามารถเล่นไดท้ัง้ นกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษา นกัศกึษา และ
บุคคลทีเ่ล่นเพือ่ความบนัเทงิ  

 

 
 

หลงัจากน าโปรแกรมไปทดสอบกบักลุ่มนกัเรยีนโรงเรยีนสตรอี่างทอง แลว้ท าการสุ่มผูเ้ล่นจ านวน 
20 คน ประเมณิผลการใชโ้ปรแกรมโดยการใชแ้บบประเมนิออนไลน์ พบว่าผูเ้ล่นสว่นใหญ่ใหร้ะดบัความ
พอใจของเกม อยู่ในระดบัมาก ดา้นความเพลดิเพลนิขณะใชง้าน มรีะดบัมากคดิเป็นรอ้ยละ 56% ดา้นความ
งา่ยต่อการใชง้าน ระดบัมากคดิเป็น 66.7% ความสวยงามของภาพประกอบภายในเกม 67% ดา้น
ความสามารถฝึกกระบวนการคดิได ้55.6% และดา้นการน าไปต่อยอดในชวีติปะจ าวนัอยู่ในระดบัปานกลาง
คดิเป็น 67% 

 

 
 

การออกแบบอุปสรรคในแต่ละด่านเพือ่ใหเ้กดิความงา่ยแต่ไม่น่าเบื่อ รวมทัง้ตอ้งคดิถงึจ านวนการ
กระท าของสไลมใ์นแต่ละด่านทีไ่ม่เหมอืนกนั จงึเป็นอุปสรรคของผูพ้ฒันา รวมถงึงานภาพทีใ่ชภ้าพจ านวน
มาก เพราะตอ้งการใหเ้กมออกมามคีวามความน่ารกัสดใส เหมาะกบัทุกเพศทุกวยั เป็นอุปสรรคต่อผูว้าด
เช่นกนั 

 

ขอบเขตและข้อจ ากดัของโปรแกรมท่ีพฒันา 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 
 

ผลการทดสอบโปรแกรม 
 

ปัญหาและอปุสรรค 
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ในการพฒันาขัน้ต่อไปควรพฒันาความยากของเกมในแต่ละด่านใหเ้พิม่ขึน้ ใหผู้เ้ล่นใชค้วามสามารถ
ของสไลมแ์ต่ละตวัไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ และควรเพิม่ตวัละครสไลมแ์ละความสามารถใหม่ๆเพือ่ท าใหเ้กดิ
ลูกเล่นใหม่ๆของเกมเพิม่ขึน้อกี ผูเ้ล่นจะไดใ้ชก้ระบวนการคดิทีม่ากขึน้ 

 

 

 

เวบ็ไซตส์ง่งานวชิา ว30273 คอมพวิเตอรก์ราฟฟิก โรงเรยีนสตรอี่างทอง 

เขา้ถงึไดจ้าก : http://61.19.194.200/anime/index.php(วนัทีค่น้ขอ้มลู : 28 มนีาคม 2566) 

ActionScript 3.0 ตอนที ่1 สัง่ใหเ้คลื่อน symbol อย่างง่าย 

เขา้ถงึไดจ้าก : http://codestep.blogspot.com/2012/11/actionscript-30.html (วนัทีค่น้ขอ้มลู : 28 
กุมภาพนัธ ์2566) 

การใชง้าน Action script พืน้ฐาน 

เขา้ถงึไดจ้าก : การใชง้าน ction script พืน้ฐาน (wordpress.com) (วนัทีค่น้ขอ้มลู : 20 มนีาคม 2566) 

ChatGPT  

เขา้ถงึไดจ้าก : https://chat.openai.com/chat วนัทีค่น้ขอ้มลู : (10 มนีาคม 2566)Flash – Action Script 3  

Flash – Action Script 3 กบัต าแหน่งและการเคลื่อทีข่องวตัถุข ัน้พืน้ฐาน 

เขา้ถงึไดจ้าก : Flash - Action Script 3 กบัต าแหน่งและการเคลื่อนทีข่องวตัถุข ัน้พืน้ฐาน | zzzleepinclass
วนัทีค่น้ขอ้มลู : (10 มนีาคม 2566)Flash 

 

 

 

 

เอกสารอ้างอิง 
 

แนวทางในการพฒันาและประยกุต์ใช้ร่วมกบังานอ่ืนๆ ในขัน้ต่อไป 
 

http://61.19.194.200/anime/index.php
http://codestep.blogspot.com/2012/11/actionscript-30.html
https://siteezoneega.wordpress.com/%e0%b8%81%e0%b8%b2%e0%b8%a3%e0%b9%83%e0%b8%8a%e0%b9%89%e0%b8%87%e0%b8%b2%e0%b8%99-action-script-%e0%b8%9e%e0%b8%b7%e0%b9%89%e0%b8%99%e0%b8%90%e0%b8%b2%e0%b8%99/
https://chat.openai.com/chat
https://zzzleepinclass.com/actionscript3-position-moving/
https://zzzleepinclass.com/actionscript3-position-moving/
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  นายอิงครตั เเก้วมะณี 

ทีอ่ยู่ตามทะเบยีนบา้น 25/3 หมู่5 ต.ไผ่จ าศลี อ.วเิศษชยัชาญ จ.อ่างทอง 

สถานทีต่ดิต่อ โรงเรยีนสตรอี่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมอืง จ.อ่างทอง 

โทรศพัทท์ีส่ามารถตดิต่อได ้098-858-4886 

E mail skbb135@gmail.com 

นายทิวตัถ ์ฉัตรวีระชยักิจ 

ทีอ่ยู่ตามทะเบยีนบา้น 38/1 หมู่7 ต.ศาลเจา้โรงทอง  อ.วเิศษชยัชาญ  จ.อ่างทอง 

สถานทีต่ดิต่อ โรงเรยีนสตรอี่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมอืง จ.อ่างทอง 

โทรศพัทท์ีส่ามารถตดิต่อได ้065-303-1615 

E mail tiwatmiw@outlook.com 

นายณัฐวตัร เรียนกิจ 

ทีอ่ยู่ตามทะเบยีนบา้น 2 หมู่1 ต.โคกชา้ง อ.ผกัไห่จ.พระนครศรอียุธยา 

สถานทีต่ดิต่อ โรงเรยีนสตรอี่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมอืง จ.อ่างทอง 

     โทรศพัทท์ีส่ามารถตดิต่อได ้081-294-2976 

     E mail 27824@sa.ac.th 

     นางปิยาภรณ์ แสงนาค (ครทูีป่รกึษาโครงการ) 

     สงักดั/สถานศกึษา โรงเรยีนสตรอี่างทอง 

     สถานทีต่ดิต่อ โรงเรยีนสตรอี่างทอง 

     โทรศพัทท์ีส่ามารถตดิต่อได ้065-986-7874 

               E mail piyaporm@sa.ac.th  

 

สถานท่ีติดต่อ 
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ภาคผนวก 
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1. ดาวน์โหลดไฟลจ์าก https://bit.ly/3yGgMeg 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการติดตัง้ 
 

2. ท าการแตกไฟล ์โดยคลกิขวาแลว้เลอืก  Extract All 

3. ไปทีโ่ฟลเดอร ์Puzslime จากนัน้ Double click ที ่Puzslime เพือ่ทดลองเล่น 

https://bit.ly/3yGgMeg
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วิธีการควบคมุการเคลื่อนท่ีของสไลม ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการเลน่เกม 
 

บอกจ านวนการกระท าของสไลมแ์ละ
จ านวนครัง้ทีส่ามารถท าไดใ้นแต่ละด่าน 

เมื่อคลกิทีต่วัสไลม ์จะมชี่องทีส่ไลมส์ามารถเดนิไดข้ึน้มาใหผู้เ้ล่นได้
เลอืก จากนัน้คลกิทีช่่องดงักล่าว สไลมจ์ะเปลีย่นต าแหน่งไปยงัช่องทีผู่เ้ล่น
ไดค้ลกิ 

หากตอ้งการท าลายอุปสรรคต่าง ๆ ใหค้วบคุมสไลมไ์ปอยู่ใน
ต าแหน่งทีอุ่ปสรรคอยู่ในช่องการเดนิ จากนัน้คลกิทีอุ่ปสรรคเพือ่ท าลาย 
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หน้า Menu 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กดเพือ่เปิดหน้า Menu ของเกม 

กดเพือ่ไปทีห่น้ารวม Level 

กดเพือ่กลบัสูห่น้าเล่นเกม 

กดเพือ่เปิดวธิกีารเล่นของเกม 
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          เมื่อเล่นจบในแต่ละด่านแลว้ จะมหีน้าแสดงผลการเล่นเกม หากเล่นไดจ้ านวนการกระท าของสไลม์
น้อยกว่าหรอืเท่ากบัทีก่ าหนด จะไดด้าว 3 ดวง และจะลดลงไปหากใชจ้ านวนครัง้การกระท ามากขึน้ 

 

อปุสรรคแต่ละชนิด 

อุปสรรคทีถู่กสไลมว์ารที าลายได ้ 
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อุปสรรคทีถู่กสไลมอ์คัคที าลายได ้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อเล่นครบจนถงึด่านสุดทา้ยแลว้ จะมอีนิเมชนัแสดงขึน้ว่า สไลมส์ามารถไปสูว่หิารศกัดิส์ทิธิซ์ึง่
ปลอดภยัจากปีศาจแลว้ 
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ข้อตกลงในการใช้ซอฟต์แวร ์

 

         ซอฟตแ์วรน์ี้เป็นผลงานทีพ่ฒันาขึน้โดย นายองิครตั เเกว้มะณี ,นายทวิตัถฉ์ตัรวรีะชยักจิ และ        
นายณฐัวตัร เรยีนกจิ จาก โรงเรยีนสตรอี่างทอง ภายใต้การดแูลของ นางปิยาภรณ์ แสงนาค  ภายใตโ้ครงการ 
“ Puzslime กอ้นน้อยผจญภยั ” ซึง่สนบัสนุนโดย ส านักงานพฒันาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยแีห่งชาต ิโดย
มวีตัถุประสงคเ์พือ่สง่เสรมิใหน้กัเรยีนและนกัศกึษาไดเ้รยีนรูแ้ละฝึกทกัษะในการ พฒันาซอฟตแ์วร ์ ลขิสทิธิ ์
ของซอฟตแ์วรน์ี้จงึเป็นของผูพ้ฒันา ซึง่ผูพ้ฒันาได้ อนุญาตใหส้ านกังานพฒันาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี
แห่งชาต ิเผยแพร่ซอฟตแ์วร ์นี้ตาม “ตน้ฉบบั” โดยไม่มกีารแกไ้ขดดัแปลงใด ๆ ทัง้สิน้ ใหแ้ก่บุคคลทัว่ไปได้
ใชเ้พือ่ ประโยชน์สว่นบุคคลหรอืประโยชน์ทางการศกึษาทีไ่ม่มวีตัถุประสงคใ์นเชงิพาณิชย์ โดยไม่คดิ
ค่าตอบแทนการใชซ้อฟตแ์วร ์ ดงันัน้ ส านกังานพฒันาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยแีห่งชาต ิ จงึไม่มหีน้าทีใ่น
การดแูล บ ารุงรกัษา จดัการอบรมการใชง้าน หรอืพฒันาประสทิธภิาพซอฟตแ์วร ์ รวมทัง้ไม่รบัรองความ
ถูกตอ้งหรอืประสทิธภิาพ การท างานของซอฟตแ์วร ์ตลอดจนไม่รบัประกนัความเสยีหายต่าง ๆ อนัเกดิจาก 
การใชซ้อฟตแ์วรน์ี้ทัง้สิน้ 

 


