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  “CHECK-STU” เป็นแอพพลิเคชัน่ช่วยอ านวยความสะดวกในการตรวจสอบเช็คชื่อนักเรยีน ที่มี
จุดเด่นทีใ่ชร้ะบบGPSในการตรวจสอบวดัระยะห่างระหว่างครูทีป่ล่อยสญัญาณGPS กบันกัเรยีนทีต่อ้งอยู่ใน
ระยะที่คุณครูก าหนด จึงจะสามารถตรวจสอบเช็คชื่อได้และผู้ปกครองนักเรียนสามารถเข้าเช็คได้ว่าตัว
นกัเรยีนไดเ้ขา้เชค็เรยีนหรอืไม่ โดยเขา้สูร่ะบบแอพ ดว้ยรหสันกัเรยีน 

  หลงัจากน าโปรแกรมไปทดสอบกบักลุ่มนักเรยีนโรงเรยีนสตรอี่างทอง แลว้ท าการสุ่มผูเ้ล่นจ านวน 
16 คน ประเมณิผลการใช้โปรแกรมโดยการใช้แบบประเมินออนไลน์ พบว่าผู้ใช้งานแอพพลิเคชัน่ฝัง่ครู
สามารถตรวจสอบเชค็ชื่อนักเรยีนทีเ่ขา้เรยีนไดร้วดเรว็มากยิง่ขึน้ ผูใ้ชง้านแอพพลเิคชัน่ฝัง่นักเรยีนสามารถ
เขา้เชค็ชื่อผ่านแอพพลเิคชัน่ได ้และผูป้กครองสามารถตรวจสอบไดส้ะดวกสะบาย 

 จากผลการประเมณิการใชโ้ปรแกรม พบว่า ผูใ้ชแ้อพพลเิคชัน่ส่วนใหญ่ประเมณิว่าตวัแอพพลเิคชัน่
มคีวามเขา้ใจง่ายและสามารถช่วยตรวจสอบเชค็ชื่อไดจ้รงิ จงึสรุปไดว้่า “ CHECK-STU เชค็ชื่อในระบบโดย
ใชG้PS ” สามารถใชเ้ป็นเครื่องมอืในการช่วยตรวจสอบเชค็ชื่อได ้

 

ค าส าคญั  GPS , การเชค็ช่ือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทคดัย่อ 

 



 
 

 

 

           “CHECK-STU” is an application that facilitates to check student attendance. The 

prominent point of using a GPS system to measure the distance between teacher emit a GPS 

signal and students who must be within the area specified by teacher so that will able to check 

the attendance and student’s parents can also check the attendance whether their child attend 

or not by logging in the application with student code. 

        After the program was tested with a group of students at Satri Angthong then random 16 

players to evaluate the program by using online evaluation form found that the user of the 

teacher-side can check attendance who have attended more quickly. User of the students-side 

can attend through application and parents can check it easily too. 

       From the evaluation results of using this program, it was found the most of user assessed 

that this application was easy to understand and can really help to check the attendance. 

Therefore, it can be concluded that “CHECK-STU” can check the attendance in the system by 

using GPS and it can be used as a tool to help to check the attendance  
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ในปัจจุบนัโรงเรยีนหลายๆแห่งมปัีญหาทีน่กัเรยีนไม่เขา้เรยีนหรอืเขา้เรยีนสาย คุณครมูเีวลาสอนต่อ
คาบไม่พอและผู้ปกครองไม่สามารถตรวจสอบนักเรยีนว่าเข้าเรยีนหรอืมาโรงเรยีนได้ คุณครูไม่สามารถ
ตรวจสอบไดอ้ย่างทัว่ถงึ เพือ่ตอ้งการจะลดปัญหาเหล่านี้อย่างจรงิจงั ผูพ้ฒันาจงึไดส้รา้งแอพพลเิคชัน่ทีส่ร้าง
ความสะดวกและรวดเรว็ในการตรวจสอบเชค็ชื่อนักเรียนช่วยลดเวลาในการเชค็ชื่อไม่รบกวนเวลาเรยีนลด
ปรมิาณกระดาษทีน่ ามาใชเ้ชค็ชื่อไดแ้ละผูป้กครองกส็ามารถตรวจสอบว่าตวันักเรยีนไดเ้ขา้เรยีนหรอืไม่จาก
แอพพลเิคชัน่  
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1. เพือ่สง่เสรมิการเรยีนการสอน 

2. เพือ่ลดปัญหาการในไม่เขา้เรยีนหรอืเขา้เรยีนสายของนกัเรยีน 

3. เพือ่ใหผู้ป้กครองทราบถงึนกัเรยีนในปกครองของตนเองว่าท าอะไรอยู่ทีไ่หนและไดเ้ขา้เรยีนหรอืไม่ 

4. เพือ่อนุรกัษ์โลกโดยการเปลีย่นจากการใชก้ระดาษในการเชค็ชื่อมาเป็นการเชค็ชื่อผ่านแอพพลเิคชัน่แทน 

 

 

 

 
 

Check-STU เป็นแอพพลิเคชัน่ส ำหรับกำรตรวจสอบเช็คช่ือนกัเรียนและกำรเขำ้ดูนกัเรียนของตนเองวำ่

เขำ้เรียนหรือไม่ ผำ่นแอพพลิเคชัน่ Check-STU โดยจะให้ครูผูส้อนและนกัเรียนท ำกำรสมคัรบญัชีของแอพและ

เขำ้สู่ระบบแอพโดยผูป้กครองสำมำรถตรวจสอบไดจ้ำกกำรเขำ้แอพพลิเคชัน่ดว้ยรหสันกัเรียนของนกัเรียนใน

ปกครองของตวัเอง 

 

 

 

 

 

 

วตัถปุระสงคแ์ละเป้าหมาย 

 

รายละเอียดของการพฒันา 

 

รปูแบบของโปรแกรม 
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การเข้าสู่ระบบของ Check-STU แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนของนักเรียน ส่วนของครู และส่วนของ

ผู ้ปกครอง โดยที่จะต้องสมัครบัญชีก่อน ต้องกรอก 1.ชื ่อ-นามสกุล 2.Email/รหัสนักเรียน 3.Username 

4.Password/รหัสนักเรียน 
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1. ส่วนของครู 

       หลังจากเข้าสู่ระบบแล้วจะต้องสร้างห้องเรียนโดยจะต้องกรอก 1.ชื่อห้อง 2.ห้องที่สอน หลังจากสร้างเสร็จให้

กดเข้าไปที่ห้องเพ่ือสร้างคาบเรียนโดยจะต้องกรอก 1.วันที่ 2.เวลาเปิดคาบ 3.เวลาปิดคาบ โดยนักเรียนจะสามารถ

เข้าคาบเรียนได้เฉพาะตอนที่ครูเปิดคาบ ถ้าปิดคาบแล้วนักเรียนจะไม่สามารถเช็คชื่อได้ 

 

สร้างห้อง 

       การสร้างห้องต้องกดปุ่ม + ตรงมุมขวาบนของหน้าแล้วจะแสดงหน้าที่ให้กรอก ชื่อห้อง และ ห้องที่สอน 

หลังจากนั้นให้กดปุ่ม Create เพ่ือสร้างห้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือวิชา 

ห้อง 
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สร้างคาบเรียน 

        หลังจากกดเข้าห้องเรียนมาแล้วให้กดปุ่ม + เพื่อสร้างคาบเรียนจะแสดงหน้าต่างให้กรอก วันที่สอน เวลา

เปิดคาบ เวลาปิดคาบ หลังจากนั้นให้กด Create เพ่ือสร้างคาบเรียน  
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วิธีใช้คาบเรียน 

       กดวงกลมด้านหลังเพื่อเปิดและปิดคาบเรียนเมื่อหมดเวลาเรียนและกดคลิกเข้าไปเพื่อตรวจสอบเช็คชื่อของ

นักเรียน โดยด้านหลังรายชื่อสีเขียวคือเช็คชื่อแล้ว ส่วนสีแดงคือยังไม่เช็คชื่อ 
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2. ส่วนของนักเรียน 

 หลังจากเข้าสู่ระบบแล้วจะเข้าสู่หน้าที่มีรายละเอียดคาบเรียนพร้อมกลับปุ่มเช็คอินเพื่อเช็คชื่อเข้าเรียน  

โดยคาบเรียนที่แสดงจะเป็นคาบเรียนของคุณครูที่สอนนะตอนนั้นโดยคุณครูจะต้องสร้างคาบเรียนขึ้นมาก่อน เมื่อ

กดเช็คอินรายชื่อของนักเรียนจะไปแสดงในหน้ารายชื่อนักเรียนในห้องของครูและผู้ปกครอง 
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3. ส่วนของผู้ปกครอง 

          เมื่อ Login เข้ามาจะแสดงหน้าที่มีรายชื่อนักเรียนจะสามารถตรวจสอบได้ว่านักเรียนเข้าเรียน

หรือไม่จากหน้านี้โดยเมื่อนักเรียนเข้าเรียนแล้วจะแสดงสีเขียว ถ้ายังไม่เข้าเรียนจะแสดงสีแดง พร้อมกับแสดง

รายละเอียดวิชาที่คุณครูสอนอยู่ 
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1. ใช้ Figma ในการออกแบบ UI ของเว็บแอพพลิเคชันและโมบายแอพพลิเคชัน 

  2. ใช้โปรแกรม Visual Studio Code ในการสร้างเว็บแอพพลิเคชันโดยใช้ภาษา php , และ C# เขียน

สคริปต์ควบคุมคำสั่งต่าง ๆ ภายในเว็บแอพ เชื่อมโยงกับระบบฐานข้อมูล MySQL 

3. ใช้โปรแกรม Unity เขียนออกแบบระบบ UI ต่าง ๆ ภายในแอพพลิเคชันเชื่อมโยงกับระบบฐานข้อมูล 

MySQL ด้วยภาษา PHP ในเครื่องเซิร์ฟเวอร์ในการรับส่งข้อมูล และดึงค่าข้อมูลจากระบบGPS 

 

 

  1. AppServ 

  2. Visual Studio Code 

 3. Unity 

4. Figma 

  5. PC , Notebook , Smart Phone & Tablet , Server 

 6. GPS 

 

 

 

 

 

 

 

เครื่องมือท่ีใช้ในการ
พฒันา 

 

เทคนิคหรือเทคโนโลยีท่ีใช้ 
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  Check-STU มีการใช้งานระบบฐานข้อมูลเพื่อใช้ในการเก็บข้อมูลการใช้งานต่าง ๆ โดยใช้ฐานข้อมูล 

MySQL มีการวิเคราะห์และออกแบบระบบการทำงานของแอพพลิเคชั่น ระบบผู้ใช้งาน การสร้างห้องเรียนและ

คาบเรียนการเช็คชื่อรวมถึงรายชื่อผู้ใช้งาน และออกแบบระบบฐานข้อมูลดัง ER-Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายละเอียดโปรแกรมเชิงเทคนิค 
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ตารางเช็คนักเรียน (c) 

    ตารางเช็คนักเรียน (c) 
ชื่อฟิลด์ คำอธิบาย ชนิด ขนาด 
cdate วันที่เช็คชื่อ date - 
ctime เวลาเช็คชื่อ time - 
cid IDห้อง int 11 
lat ค่าละติจูด double - 

longtitude ค่าลองจิจูด double - 
sid รหัสนักเรียน int 11 

 

ตารางคาบเรียน (learning) 

           ตารางคาบเรียน(learning) 
ชื่อฟิลด์ คำอธิบาย ชนิด ขนาด 

lID รหัสคาบเรียน int 11 
ldate วันที่ของคาบเรียน varchar 20 

ltimeopen เวลาเปิดคาบเรียน time - 
ltimeclose เวลาปิดคาบเรียน time - 

status เปิดปิดห้องเรียน tinyint 10 
SubjectID IDวิชา int 11 

lat ค่าละติจูด float - 
longtitiude ค่าลองจิจูด floar - 
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ตารางนักเรียน (student) 

ตารางนักเรียน(student) 
ชื่อฟิลด์ คำอธิบาย ชนิด ขนาด 

sid รหัสนักเรียน varchar 8 
password รหัสผ่าน varchar 20 
sname ชื่อนักเรียน varchar 40 
room ห้องเรียน varchar 10 
snum เลขที่ tinyint 4 

 

ตารางข้อมูลวิชา (subject) 

ตารางข้อมูลวิชา (subject) 
ชื่อฟิลด์ คำอธิบาย ชนิด ขนาด 

SubjectID รหัสวิชา int 11 
NameSubject ชื่อวิชา varchar 20 

teacherid รหัสครู int 11 
listroom รายชื่อห้อง varchar 5 

 

ตารางคุณครู (teacher) 

ตารางคุณครู(teacher) 
ชื่อฟิลด์ คำอธิบาย ชนิด ขนาด 

teacherid รหัสครู varchar 30 
nameteacher ชื่อครู int 11 

username ชื่อ varchar 30 
password รหัส varchar 30 

email อีเมล varchar 30 
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แอพพลเิคชั่นสามารถใชใ้นการเรยีน
การสอนได ้

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ ปรบัปรุง

 

 

 

 พัฒนาระบบแอพพลิเคชั่นเพ่ือทำให้การสอนของคุณครูมีประสิทธิภาพมากขึ้น พัฒนาให้สามารถใช้งานได้

บน Smart Phone เพ่ือให้กลุ่มผู้ใช้งานเข้าถึงได้ง่าย 

 

 

         

    นักเรียน ครูผู้สอนในโรงเรียนและผู้ปกครอง เหมาะสำหรับระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นไปจนถึงตอน
ปลาย 
 

 

          หลังจากการนำ Check-STU ไปทดลองใช้งานจริงกับกลุ่มทดสอบซึ่งเป็นคุณครู นักเรียนและผู้ปกครอง

ของนักเรียนในโรงเรียนสตรีอ่างทอง  ได้ทำการประเมินผลการใช้งานด้วยแบบประเมินออนไลน์ “แบบประเมิน

การใช้แอพพลิเคชั่น Check-STU เช็คชื่อในระบบโดยใช้GPS” โดยให้ผู้ใช้งานประเมินตามความสมัครใจจำนวน 

16 คน  

 

 

   

  

   

  

 

ขอบเขตและข้อจ ากดัของโปรแกรมท่ีพฒันา 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

 

ผลการทดสอบโปรแกรม 

 

  จากกราฟจะแสดงให้เห็นว่าผู้ประเมินได้ให้คะแนน

ด้านแอพพลิเคชั่นสามารถใช้ในการเรียนการสอนได้ 

ดังนี้  

ระดับดีมาก : 8      ระดับดี : 4      

ระดับปานกลาง : 3        ระดับพอใช้ : 1          

จึงสรุปได้ว่าผลการประเมินในด้านนี้อยู่ในเกณฑ์ : ดีมาก 
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แอพพลเิคชั่นเขา้ใจและใชง้านงา่ย 

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ ปรบัปรุง
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แอพพลเิคชั่นมีประโยชนด์า้นการเรยีน

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ ปรบัปรุง

  จากกราฟจะแสดงให้เห็นว่าผู้ประเมินได้ให้คะแนน

ด้านแอพพลิเคชั่นเข้าใจและใช้งานง่าย ดังนี้  

ระดับดีมาก : 10      ระดับดี : 3      

ระดับปานกลาง : 3        ระดับพอใช้ : 0          

จึงสรุปได้ว่าผลการประเมินในด้านนี้อยู่ในเกณฑ์ : ดีมาก 

 

  จากกราฟจะแสดงให้เห็นว่าผู้ประเมินได้ให้คะแนน

ด้านแอพพลิเคชั่นมีประโยชน์ด้านการเรียน ดังนี้  

ระดับดีมาก : 13      ระดับดี : 2      

ระดับปานกลาง : 1        ระดับพอใช้ : 0          

จึงสรุปได้ว่าผลการประเมินในด้านนี้อยู่ในเกณฑ์ : ดีมาก 
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แอพพลเิคชั่นมีประโยชนด์า้นการเรยีน

ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ ปรบัปรุง

  จากกราฟจะแสดงให้เห็นว่าผู้ประเมินได้ให้คะแนน

ด้านแอพพลิเคชั่นมีระบบGPSที่แม่นยำ ดังนี้  

ระดับดีมาก : 1      ระดับดี : 6      

ระดับปานกลาง : 9        ระดับพอใช้ : 0          

จึงสรุปได้ว่าผลการประเมินในด้านนี้อยู่ในเกณฑ์ : ดีมาก 
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  จากผลการประเมินการใช้แอพพลิเคชั่น พบว่าผู้ใช้ส่วนใหญ่ให้คะแนน ด้านแอพพลิเคชั่นสามารถใช้ในการ

เรียนการสอนได้ ด้านแอพพลิเคชั่นเข้าใจและใช้งานง่าย ด้านแอพพลิเคชั่นมีประโยชน์ด้านการเรียน อยู่ในระดับดี

มากใน แต่ด้านแอพพลิเคชั่นมีระบบGPSที่แม่นยำ อยู่ในระดับปานกลาง จึงสรุปได้ว่า “ Check-STU เช็คชื่อใน

ระบบโดยใช้GPS ” สามารถใช้ในการเรียนการสอนได้จริง รูปแบบแอพพลิเคชั่นมีความเข้าใจง่ายแต่ระบบ  GPS

ขาดความแม่นยำ สามารถช่วยลดปัญหาการไม่เข้าเรียน ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 

 

 

 

 

           

          การเขียนโค้ดให้แอพพลิเคชั่นสามารถใช้งานได้จริง การออกแบบตัวแอพ และการคำนวนหาระยะห่างจาก

ระบบGPSเพ่ือให้เช็คชื่อได้  

 

 

 

          ในการพัฒนาในขั้นต่อไป นั้นควรเพ่ิมการคำนวนของGPSให้แม่นยำยิ่งขึ้นไม่คลาดเคลื่อนเพ่ือที่จะนำ

แอพพลิเคชั่นไปพัฒนาต่อไปใช้งานได้ในงานต่างๆ 

 

 

 

 

ปัญหาและอปุสรรค 

 

แนวทางในการพฒันาและประยกุต์ใช้ร่วมกบังานอ่ืน ๆ ในขัน้ต่อไป 
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เอกสารอ้างอิง 
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https://www.itthailand.net/php-database-
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ภาคผนวก 
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แอพพลิเคชั่น 

1. ทำการดาวน์โหลดแอพพลิเคชั่นใน Google Drive 

https://drive.google.com/drive/folders/1697ShVkrFZke1Sn4HQxoKNzllIb7F_ih   

 

2. ดาวน์โหลดไฟล์ Check-STU 

 

 

 

3. กดติดตั้งแอพพลิเคชั่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการติดตัง้ 
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          เมื่อเข้าหน้าแอพพลิเคชั่นให้กดที่หน้า 1 ครั้ง เพื่อไปยังหน้าเลือก Login และ Sign up 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เมื่อผู้ใช้งานเข้าสู่หน้านี้ของแอพพลิเคชั่น เลือก Login เข้าสู่ระบบโดยจะมีการเข้าสู่ระบบของครู นักเรียน 

และ ผู้ปกครอง หากไม่มีบัญชีสามารถกด Sign up เพ่ือสร้างบัญชีได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

             
 

คู่มือการใช้งาน 
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         เมื่อเข้ามายังหน้าสร้างบัญชีแล้วจะมีให้เลือกกดสมัคร ของ ครู/นักเรียน โดยจะให้กรอกข้อมูลเมื่อกรอก

เสร็จสิ้นให้กด Sign up เมื่อยืนยันการสมัครเมื่อสมัครเสร็จจะกลับไปยังหน้าเลือก Login 
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1.ส่วนของครู 

Login 

          เมื่อกดเข้าสู่ระบบของครูมาแล้วจะเข้าสู่หน้า Login Teacher กรอก Username กับ Password และกด

Login เพ่ือเข้าสู่ระบบ 
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สร้างห้องเรียน 

         กด + เพ่ือสร้างห้องเรียนโดยจะมีให้กรอก วิชา และห้องท่ีสอนและกด Create เพ่ือสร้างห้องเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         เมื่อสร้างห้องเรียนเสร็จแล้วให้จะมีห้องเรียนแสดงขึ้นมาจะสามารถกดเข้าไปในห้องเรียนเพื่อสร้างคาบ

เรียนได้หรือจะสร้างห้องเรียนเพ่ิมให้กดตรงปุ่ม + ที่เดิม 
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สร้างคาบเรียน 

          กดปุ่มสามเหลี่ยมเพ่ือย้อนกลับไปหน้าสร้างห้อง กด + เพ่ือสร้างคาบเรียนโดยจะมีให้กรอก วันที่ และ

เวลาที่สอนและกด Create เพ่ือสร้างคาบเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           

เมื่อสร้างคาบเรียนเสร็จแล้วให้จะมีห้องเรียนแสดงขึ้นมาจะสามารถกดเข้าไปในคาบเรียนเพ่ือตรวจสอบ

เช็คชื่อนักเรียนได้หรือจะสร้างคาบเรียนเพ่ิมให้กดตรงปุ่ม + ที่เดิม 
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การเช็คชื่อนักเรียน 

          เมื่อกดเข้าคาบเรียนมาแล้วจะเห็นรายชื่อ สีแดง คือยังไม่เข้าเรียน สีเขียว คือเข้าเรียนแล้ว 
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2.ส่วนของนักเรียน 

          Login 

          เมื่อกดเข้าสู่ระบบของครูมาแล้วจะเข้าสู่หน้า Login Student กรอก Username กับ Password และกด

Login เพ่ือเข้าสู่ระบบ 
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การเข้าเรียน 

          หลังจาก Login เสร็จแล้วจะเข้าสู่หน้าคาบเรียนจะแสดงรายละเอียด ชื่อวิชา ชื่อคุณครูที่สอน วันเรียน 

เวลาเรียนต่อคาบ และปุ่ม Check เมื่อต้องการจะเข้าเรียนให้กดปุ่ม Check 
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3.ส่วนของผู้ปกครอง 

Login 

          เมื่อเข้าหน้า Login จะให้กรอกรหัสนักเรียนของนักเรียนในปกครองของตนเองเพื่อดูว่า

นักเรียนได้เข้าเรียนหรือไม่ 

 

 

 

 

 

 

ตรวจสอบนักเรียน 

          เมื่อ Login ด้วยรหัสนักเรียนในปกครองของตนเองจะเข้าสู่หน้าที่แสดงชื่อนักเรียนว่าเข้าเรียน

หรือไมส่ามารถตรวจสอบได้จากหน้านี้ 
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ข้อตกลงในการใช้ซอฟต์แวร์ 

 

  ซอฟต์แวร์นี้เป็นผลงานที่พัฒนาขึ้นโดย นายพงศินาชัย ตรีพล และนายญาณภัทร จำนงค์สุทธิ์ 

จากโรงเรียนสตรีอ่างทอง ภายใต้การดูแลของ นางปิยาภรณ์ แสงนาคภายใต้โครงการ After Class ชาเลนจ์กันหลัง

เลิกเรียน ซึ่งสนับสนุนโดย สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมให้

นักเรียนและนักศึกษาได้เรียนรู้และฝึกทักษะในการพัฒนาซอฟต์แวร์ ลิขสิทธิ์ของซอฟต์แวร์นี้จึงเป็นของผู้พัฒนา 

ซึ่งผู้พัฒนาได้อนุญาตให้สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ เผยแพร่ซอฟต์แวร์นี้ตาม “ต้นฉบับ” 

โดยไม่มีการแก้ไขดัดแปลงใด ๆ ทั้งสิ้น ให้แก่บุคคลทั่วไปได้ใช้เพ่ือประโยชน์ส่วนบุคคลหรือประโยชน์ทางการศึกษา

ที่ไม่มีวัตถุประสงค์ในเชิงพาณิชย์ โดยไม่คิดค่าตอบแทนการใช้ซอฟต์แวร์ ดังนั้น สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีแห่งชาติ จึงไม่มีหน้าที ่ในการดูแล บำรุงรักษา จัดการอบรมการใช้งาน หรือพัฒนาประสิทธิภาพ

ซอฟต์แวร์ รวมทั้งไม่รับรองความถูกต้องหรือประสิทธิภาพการทำงานของซอฟต์แวร์ ตลอดจนไม่รับประกันความ

เสียหายต่าง ๆ อันเกิดจากการใช้ซอฟต์แวร์นี้ทั้งสิ้น 


