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“Learning Dungeon เปลีย่นคุณครูเป็นจอมมาร” เป็นแอพพลเิคชนัจดัการเรยีนรูแ้บบออนไลน์ ใน
รูปแบบของเกมสวมบทบาทหลายผูเ้ล่น ( MMORPG )  โดยจะใหคุ้ณครูรบับทเป็นจอมมารและเหล่ามอน
สเตอร์ปกครองหอคอยที่รอให้เหล่าผู้กล้าที่รบับทโดยนักเรยีนไปพิชิต   ครูจะมีหน้าที่สร้างคลาสเรยีน 
ออกแบบเนื้อหาและกจิกรรมโดยใช้ทรพัยากรที่ระบบมใีห้  เช่น รูปแบบการเรยีนรู้  รูปแบบการทดสอบ  
นกัเรยีนตอ้งจดัทมีกนัเป็นปารต์ีเ้พือ่เขา้ทา้ทายการทดสอบนัน้ 

หลงัจากน าโปรแกรมไปทดสอบกบักลุ่มนักเรยีนโรงเรยีนสตรอี่างทอง แลว้ท าการสุ่มผูเ้ล่นจ านวน 
36 คน ประเมณิผลการใชโ้ปรแกรมโดยการใชแ้บบประเมณิออนไลน์ พบว่าผูเ้ล่นสว่นใหญ่ใหค้ะแนนในดา้น
ความรูท้ี่ได้จากการเล่น อยู่ในระดบัมากที่สุด คดิเป็นรอ้ยละ 46.7 ด้านความสนุกสนานในการเล่น อยู่ใน
ระดบัมาก คดิเป็นรอ้ยละ 46.7 ดา้นความยากงา่ยในการเล่น อยูใ่นระดบัปานกลาง คดิเป็นรอ้ยละ 46.7 ดา้น
ความง่ายต่อความเขา้ใจ (ของ UI) อยู่ในระดบัมากที่สุด คดิเป็นร้อยละ 50 ด้านความพงึพอใจด้านงาน
กราฟิก อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 60 

 จากผลการประเมณิการใชโ้ปรแกรม พบว่า ผู้ประเมณิส่วนใหญ่ใหค้ะแนนการใชอ้ยู่ในระดบัมาก
ทีสุ่ดในดา้นต่างๆ เป็นส่วนใหญ่ จงึสรุปไดว้่า “Learning Dungeon เปลีย่นคุณครูเป็นจอมมาร” สามารถใช้
เป็นเครือ่งมอืในการฝึกทกัษะดา้นการเรยีนรูไ้ปพรอ้มกบัไดร้บัความบนัเทงิไปดว้ย 
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           “Learning Dungeon turns teachers into demon lords” is an online learning management 
application. In the form of a multiplayer role-playing game (MMORPG) in which the teacher plays the 
role of a demon and monsters ruling the tower waiting for the heroes played by students to conquer. 
Teachers are responsible for creating classes. Design content and activities using system-provided 
resources, such as learning styles. test pattern Students have to team up as a party to challenge the 
test. 

           After the program was tested with a group of students at Satri Angthong School. Then 
randomly 36 players to evaluate the results of using the program by using an online assessment. It 
was found that the majority of players rated the knowledge gained from playing. at the highest level 
accounted for 46.7% in terms of fun in playing at a high level accounted for 46.7% on the difficulty 
of playing moderate accounted for 46.7%. Ease of understanding (of UI) was at the highest level. 
accounted for 50 percent in terms of satisfaction with graphics at the highest level accounted for 60 
percent 

           From the evaluation results of the use of the program, it was found that the majority of the 
appraisers rated the use at the highest level in most of the various areas. It was concluded that 
"Learning Dungeon turns teachers into demon lords" can be used as a tool for Practicing learning 
skills while being entertained 
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จากสถานการณ์การระบาดของไวรสั COVID-19 ในประเทศไทยสง่ผลใหส้ถานศกึษาทัว่ประเทศไม่
สามารถเปิดการเรยีนแบบออนไซต์หรอืการเรยีนแบบปกตใินโรงเรยีนได้  จงึต้องปรบัเปลีย่นรูปแบบเป็น
การเรยีนออนไลน์แทน ซึง่มขีอ้ดคีอืนักเรยีนสามารถเรยีนรูเ้นื้อหาไดจ้ากทีบ่า้นและสามารถศกึษายอ้นหลงั
ไดจ้ากไฟลว์ดีโีอ  แต่กม็ขีอ้เสยีคอืปัญหาสุขภาพจติ ความเครยีดสะสม ความวติกกงัวลและเบื่อหน่าย  โดย
สว่นหนึ่งของความเครยีดนัน้มาจากสภาพแวดลอ้มทีจ่ าเจและการขาดโอกาสในการเขา้สงัคม ท าใหน้กัเรยีน
ในระบบการศกึษาไทย ก าลงัเผชญิสภาวะเรยีนรูถ้ดถอย 

  จากปัญหาดงักล่าวผูพ้ฒันาจงึไดม้แีนวคดิทีจ่ะสรา้งระบบการเรยีนออนไลน์ทีจ่ะสรา้งแรงจงูใจในการ
เรยีนรูใ้หก้บันักเรยีนในหวัขอ้ “Learning Dungeon เปลีย่นคุณครูเป็นจอมมาร”  ซึ่งจะใหคุ้ณครูสรา้งคลาส
เรยีนในรูปแบบของเกมสวมบทบาท  โดยจะใหคุ้ณครูรบับทเป็นจอมมารน าเนื้อหาการเรยีนรูม้าสรา้งเป็น
ภารกจิใหน้ักเรยีนรวมกลุ่มกนัพชิติ   ซึ่งการเปลี่ยนรูปแบบการเรยีนใหม่เป็นรูปแบบเกมที่นักเรยีนสนใจ 
และการท ากจิกรรมแบบกลุ่ม จะส่งผลใหน้ักเรยีนกลบัมาอยู่กบัการเรยีนมากขึน้ ลดปัญหาความเครยีดและ
ความเบื่อหน่าย สง่ผลดตี่อการพฒันาการศกึษาต่อไป 
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1. เพือ่สรา้งแอพพลเิคชนัจดัการระบบการเรยีนออนไลน์ 
2. เพือ่สรา้งแรงจงูใจในการเรยีนรู ้
3. เพือ่ใชเ้ป็นสือ่บนัเทงิในรปูแบบของกจิกรรมกลุ่ม 

 

 

 

 

“Learning Dungeon เปลีย่นคุณครูเป็นจอมมาร” เป็นแอพพลเิคชนัจดัการเรยีนรูแ้บบออนไลน์ ใน
รูปแบบของเกมสวมบทบาทหลายผูเ้ล่น ( MMORPG )  โดยจะใหคุ้ณครูรบับทเป็นจอมมารและเหล่ามอน
สเตอร์ปกครองหอคอยที่รอให้เหล่าผู้กล้าที่รบับทโดยนักเรยีนไปพิชิต   ครูจะมีหน้าที่สร้างคลาสเรยีน 
ออกแบบเนื้อหาและกจิกรรมโดยใช้ทรพัยากรที่ระบบมใีห้  เช่น รูปแบบการเรยีนรู้  รูปแบบการทดสอบ  
นกัเรยีนตอ้งจดัทมีกนัเป็นปารต์ีเ้พือ่เขา้ทา้ทายการทดสอบนัน้ 

 

 

 

 

 

 

 

ในคลาสเรยีน 1 คลาสจะมสีภาพแวดล้อมเป็นโลก 3 มติิ ( 3D ) จ าลองเมอืงเมอืงหนึ่ง  เริม่ต้น
นักเรยีนจะตอ้งท าการรวบรวมความรูภ้ายในเมอืงจากตวัละครภายในเกม ( NPC ) และป้ายประกาศต่าง ๆ  
ก่อนจะเดนิทางไปพชิติหอคอย  ซึง่จะเปลีย่นจากการเรยีนรูแ้บบเดมิ ๆ ทีจ่ะยดัเยยีดเนื้อหาเป็นจ านวนมาก
ใหน้กัเรยีนอ่าน เป็นการเรยีนรูผ้า่นบทสนทนาแทน 

วตัถปุระสงคแ์ละเป้าหมาย 

 

รายละเอียดของการพฒันา 

 

รปูแบบของโปรแกรม 
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เริม่แรก ครจูะตอ้งท าการสรา้งคลาสรมูส าหรบักจิกรรมนัน้ก่อน โดยจะสามารถก าหนดขอ้มลูพืน้ฐาน 
เช่น จ านวนผู้เขา้ใช้งาน  จ านวนสมาชกิต่อ 1 ทมี   เวลาที่เปิดให้เขา้  จากนัน้ระบบจะท าการสร้างรหสั
ส าหรบัการเขา้ร่วมคลาสรมูใหค้รสูง่ไปใหน้กัเรยีนเมือ่คลาสรมูพรอ้มใชง้าน 

 

  ขัน้ตอนต่อไป ครูจะต้องท าการสรา้งเนื้อหาในคลาสรูม  ซึ่งในส่วนนี้ ครูจะต้องท าการแยกเนื้อหา
เป็นเรื่องย่อย ๆ ท าเป็นบทสนทนาใสใ่หก้บัตวัละคร NPC หลากหลายแบบทีจ่ะกระจายอยู่ภายในเมอืง เชน่ 
บาทหลวง พอ่คา้ ทหาร ชาวบา้น เป็นตน้  
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   จากนัน้ครูจะต้องท าการสร้างตวัละครตวัแทน ( avatar ) ของตนเอง  โดยจะให้ครูท าการถ่ายรูป
ใบหน้าของตนเองในลกัษณะต่าง ๆ เช่น หน้าปกต ิหน้าอ้าปากพูด หน้าหวัเราะ หน้าโกรธ เป็นต้น เพื่อ
บนัทกึไวใ้นฐานขอ้มลูของระบบ   

 

  ภาพใบหน้าดงักล่าวจะถูกน าไปใชเ้ป็นใบหน้าของจอมมาร และเหล่ามอนสเตอร ์ในชว่งพชิติหอคอย 
ซึง่เป็นโมเดล 3 มติ ิทีใ่นระบบเตรยีมไวใ้ห ้
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  การสรา้งบททดสอบในหอคอยครสูามารถก าหนดไดว้่าจะมกีีข่อ้ โดย 1 ขอ้เท่ากบั 1 ชัน้ ก าหนดได้
สงูสุด 10 ขอ้ ในแต่ละขอ้ครสูามารถเลอืกไดว้า่จะเป็นแบบทดสอบแบบใด เช่น แบบหลายตวัเลอืก แบบเตมิ
ค า แบบตวัเลอืกถูกผดิ เป็นตน้ 

 

 

  ลูกเล่นต่อไปที่จะสรา้งความน่าสนใจใหก้บัคลาสรูมคอื ในแต่ละขอ้จะใหค้รูท าการอดัเสยีงพูดของ
ตวัเองสง่เขา้มาประกอบ  เสยีงพดูจะถูกน าไปใสใ่หก้บัตวัละครจอมมารหรอืมอนเสตอรท์ีถู่กเลอืกใหดู้แลชัน้
นัน้   ระบบจะน าความถีเ่สยีงมาวเิคราะหแ์ละใหต้วัละครขยบัปากและแสดงทา่ทางตามเสยีงพดูนัน้   

cc 

 

 

 

 

 

 

 
ก าหนดระดบัเสยีงดงักราฟ เพือ่ใชใ้นการสัง่

ใหเ้ล่น Animation 

เสน้ก ำหนดเสียง 
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ในส่วนของนักเรียน หลงัจากเข้าร่วมคลาสรูมโดยใช้รหสัเข้าร่วมที่ได้จากครูแล้ว ตัวละครของ
นกัเรยีนจะไปปรากฏตวัอยู่ทีเ่มอืง เพือ่ท าการเรยีนรูเ้นื้อหาจากตวัละคร NPC ดว้ยรปูแบบการสนทนา  เมื่อ
ศกึษาความรูเ้รยีบรอ้ยใหน้ักเรยีนตัง้ทมีเพื่อเตรยีมเขา้พชิติหอคอย โดยใน 1 ทมีมสีมาชกิได้สูงสุด 3 คน 
และตอ้งเลอืกอาชพีจาก 3 อาชพีไม่ซ ้ากนั ประกอบดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักดาบ 
   อาชพีทีเ่น้นความแขง็แกรง่ 
จะมพีลงัชวีติมากกวา่ตวัละคร
อื่น 1 พอยน์   

 

นักบวช 
   อาชพีสายซพัพอรต์ ทีจ่ะ
มสีกลิรกัษาใหก้บัทุกคนใน
ทมีได ้1 ครัง้   
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  ในการตะลุยหอคอยนัน้แต่ละคนจะมพีลงัชวีติเริม่ตน้ 3 พอยน์ ( อาชพีนกัดาบ 4 พอยน์ )  ในแต่ละ
ชัน้เมือ่เขา้ไปจะพบกบัหอ้งโถงใหญ่และมมีอนสเตอรค์ุณครดูแูลอยู่ 

 

 

โจร 
   อาชพีเน้นการหลบหลกี 
มโีอกาสทีเ่มือ่ตอบผดิจะไม่
โดนการโจมต ี  
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  ในโจทยแ์ต่ละขอ้ทุกคนในทมีจะตอ้งท าการตอบค าถามซึง่สามารถเลอืกตอบแตกต่างกนัได ้ หากคน
ใดคนหนึ่งในทมีตอบถูก กจ็ะสามารถผ่านไปยงัชัน้ต่อไปได ้แต่ผูเ้ล่นทีต่อบผดิจะโดนมอนสเตอรท์ีดู่แลชัน้
นัน้โจมตีเสยีพลงัชวีติ 1 พอยน์ ถ้าคนใดคนหนึ่งในทมีพลงัชวีติหมดทมีก็จะพ่ายแพ้ทนัท ีดงันัน้จะต้อง
วางแผนกลยทุธก์นัใหด้ใีนการพชิติแต่ละชัน้  ทมีทีพ่ชิติชัน้สดุทา้ยไดก้จ็ะถอืวา่ผา่นการทดสอบ 

 

  เพื่อสรา้งแรงจูงใจในการเรยีนรู ้ การพชิติบททดสอบในแต่ละชัน้นกัเรยีนจะได ้coin เป็นรางวลั ซึง่
นกัเรยีนสามารถน ามาใชใ้นการซือ้เครือ่งแต่งตวัของตวัละคร ในการเขา้ใชง้านในคลาสรมูครัง้ต่อ ๆ ไป 
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1. Unity 3D ในการพฒันาทัง้ตวัเกมและระบบต่างๆ ภายในเกมซึ่งเป็นแบบ 3D โดยใช ้Blender ใน
การปัน้สิง่ของและตวัละครต่างๆ เช่น ตวัละครของนกัเรยีน, ตวัละครของครทูีเ่ป็นมอนสเ์ตอร์, NPC 
ต่างๆ , ฉากรวมทัง้สิง่ของประกอบฉาก 

2. มกีารสรา้ง Classroom อยูท่ี ่Server และใน Classroom จะใชเ้ครือ่งของครเูป็นเครือ่ง Host เพือ่ใช้
ในระบบ Multiplayer โดยการสง่ขอ้มลูแบบ TCP/UDP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เทคนิคหรือเทคโนโลยีท่ี
ใช้ 
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3. มกีารใช ้MySQL ในการสรา้งฐานขอ้มลูเพือ่เกบ็ขอ้มลูของผูใ้ชข้องครแูละนกัเรยีน, สถติขิองการเล่น
ในแต่ละดา่น 

 

 

 

  1. Unity 3D 

  2. Ibispaint X 

  3. Blender 2.8 

 

 

 

 

 

 

เครื่องมือท่ีใช้ในการ
พฒันา 
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 ผงัการท างานของโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายละเอียดโปรแกรมเชิงเทคนิค 
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ผงัการออกแบบระบบฐานข้อมูล (ER-Diagram Database) 
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 “Learning Dungeon เปลีย่นคุณครเูป็นจอมมาร” เหมาะส าหรบัใชใ้นการจดักจิกรรมการเรยีนรูข้อง
ครแูละนกัเรยีนในระดบัชัน้มธัยมศกึษา โดยสามารถใชง้านไดบ้นเครือ่งคอมพวิเตอร ์และอุปกรณ์พกพา 

 

 

 

          “Learning Dungeon เปลีย่นคุณครเูป็นจอมมาร” เหมาะส าหรบัครแูละนกัเรยีนในระดบัชัน้
มธัยมศกึษา หรอืบุคคลทีส่นใจใชง้านเพือ่การศกึษา 

 

 

 

          หลงัจากน าโปรแกรมไปทดสอบกบักลุ่มนักเรยีนโรงเรยีนสตรอี่างทอง แลว้ท าการสุ่มผูเ้ล่นจ านวน 
36 คน ประเมณิผลการใชโ้ปรแกรมโดยการใชแ้บบประเมณิออนไลน์ พบวา่ผูเ้ล่นสว่นใหญ่ใหค้ะแนน 

ดา้นความรูท้ีไ่ดจ้ากการเล่น อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 46.7 

 

ขอบเขตและข้อจ ากดัของโปรแกรมท่ี
พฒันา 

 

กลุ่มผูใ้ช้โปรแกรม 

 

ผลการทดสอบโปรแกรม 
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ดา้นความสนุกสนานในการเล่น อยูใ่นระดบัมาก คดิเป็นรอ้ยละ 46.7  

 

 

ดา้นความยากงา่ยในการเล่น อยูใ่นระดบัปานกลาง คดิเป็นรอ้ยละ 46.7  
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ดา้นความงา่ยต่อความเขา้ใจ (ของ UI) อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 50  

 

 

ดา้นความพงึพอใจดา้นงานกราฟิก อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ คดิเป็นรอ้ยละ 60 
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          การศึกษาไทยในปัจจุบันก าลังเข้าสู่สภาวะถดถอยอันเนื่องมาจากการเรียนออนไลน์ที่สร้าง
ความเครยีดและความเบื่อหน่ายใหก้บัผูเ้รยีน  จงึควรทีจ่ะมรีปูแบบการเรยีนรูอ้อนไลน์ทีจ่ะสรา้งแรงจงูใจใน
การเรียน เปลี่ยนสภาพแวดล้อมในการเรียนให้แปลกใหม่  และสร้างการเรยีนรู้แบบกลุ่ ม  เพื่อที่จะให้
นกัเรยีนกลบัมาสนใจการเรยีนมากขึน้   

 

  

ในการพัฒนาในขัน้ต่อไปนัน้ควรเพิ่มด่านรวมถึงลูกเล่นในแต่ละด่านให้มากขึ้น ให้ผู้เล่นใช้
ความสามารถของแกะแต่ละตวัได้อย่างเตม็ประสทิธภิาพ และควรเพิม่โหมดการแข่งขนัแบบออนไลน์เพื่อ
เพิม่ความสนุกสนาน เรา้ใจใหแ้ก่ผูเ้ล่น 

 

 

 

Asst. Prof. Banyapon Poolsawas. (2561). เขยีนเกม Unity การท าตูถ้่าย Sticker ผา่น Webcam. 
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development/unity-3d/unity-sticker-webcam-control.html 
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g3bOQ5 

ปัญหาและอปุสรรค 

 

แนวทางในการพฒันาและประยกุตใ์ช้ร่วมกบังานอ่ืนๆ ในขัน้ต่อไป 

 

เอกสารอ้างอิง 
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https://www.youtube.com/watch?v=uh8XaC0Y5MA&list=PLXkn83W0QkfnqsK8I0RAz5AbUxfg3bOQ5
https://www.youtube.com/watch?v=uh8XaC0Y5MA&list=PLXkn83W0QkfnqsK8I0RAz5AbUxfg3bOQ5
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



20 
 

 

 

1.คลกิเมาสด์า้นขวาทีโ่ฟลเดอร ์จากนัน้กดใชง้าน Extract All… 

2.กดปุ่ ม Extract 

  

คู่มือการติดตัง้ 
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3.คลกิทีร่ปูไอคอนเกมและใชง้านไดเ้ลย

 

 

 

 

หน้าแรกของเกม 

- ปุ่ ม “CREATE DUNGEON” ส าหรบัในการสรา้งหอ้ง 

- ปุ่ ม “ENTER DUNGEON” ส าหรบัในการเขา้สูห่อ้งทีถู่กสรา้ง 

คู่มือการเล่นเกม 
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การสร้างห้อง 

 

 

 

- ก าหนดขอ้มลูของหอ้งเบือ้งตน้ เชน่ ชือ่หอ้ง ค าอธบิาย จ านวนผูใ้ช ้และการเปิดใชง้าน 
 

 

 

- สรา้งบทสนทนาส าหรบั NPC ภายในด่านเป็นค าใบส้ าหรบันกัเรยีน 
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- รปูถ่ายใบหน้าส าหรบัใชใ้นการประกอบบนหน้าของศตัร ู

 

- สรา้งโจทยส์ าหรบัใชเ้ป็นอปุสรรคในการผา่น Dungeon ของนกัเรยีน 
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การเข้าสู่ห้องท่ีถกูสร้าง 

 

- ใสร่หสัทีไ่ดร้บัจากผูส้รา้งหอ้ง 
-  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- พดูคยุเบำะแสกบั NPC ภายในเมอืง 
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- เดินทำงเขำสู ่Dungeon ในดำ่น 

 

- มีผูส้รำ้งออกมำพดูคยุกบันกัเรียน 
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- ตอบปัญหำภำยในดำ่นเพื่อผ่ำนและรบัรำงวลั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- น ำรำงวลัที่ไดร้บัมำใชซ้ือ้ของอปัเกรดในครัง้ตอ่ไป 


