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 Verb Board เปนเกมแนวพัซเซิลที่ฝกใหผู เลนแกปญหาโดยใชคํากริยา มีเหตุผลเนื่องมาจากใน

ปจจุบันที่ทุกคนลวนประสบกับปญหาตางๆ เสมือนกับที่มีทางเดินใหเลือกมากมายโดยที่บางที่เราไมอาจคาด

เดาสิ่งที่เราจะเผชิญขางหนาได เปรียบใหเกมเราเปนเหมือนปญหาของผูเลน ที่จะชวยใหไดฝกทักษะทาง

ความคิด วิเคราะห และประเมินสถานการณ อีกทั ้ง Verb Board ยังชวยฝกและสงเสริมทักษะทาง

ภาษาอังกฤษของผูเลน ท่ีจะชวยใหผูเลนจดจําคําศัพท คํากริยาไดงาย และสนุกไปกับการเลนVerb Board 

 เมื่อนําเกมไปทดสอบกับกลุมผูเลนของโรงเรียนสตรีอางทอง แลวใหผูทดลองเลนทําแบบประเมิน

จํานวน30คน โดยใชวิธีการประเมินแบบออนไลน ผลปรากฏวาผูเลนแสดงความคิดเห็น ในดานรูปแบบของเกม

สูงสุดอยูท่ีระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย 4.8 ดานความยากงายในการใชงานอยูท่ีระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย 4.0 ดาน

ความสนุกสนานอยูที่ระดับปานกลาง คาเฉลี่ย 3.2 ดานความสวยงามอยูที่ระดับมาก คาเฉลี่ย 4.4 ดานการ

นําไปใชในกระบวนการฝกการคิดวิเคราะหอยูที่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8 ดานการนําไปใชในกระบวนการ

จดจําคําศัพทอยูท่ีระดับมากท่ีสุด คาเฉล่ีย 4.8 และดานการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันอยูท่ีระดับมาก 

คาเฉล่ีย 4.0 

 จากผลการประเมิน พบวา ผูทดสอบไดใหคะแนนอยูในระดับดีมาก และไดใหคะแนนสูงสุดดานการ

นําไปใชในกระบวนการจดจําคําศัพท ซึ่งสรุปไดวา Verb Board เปนเกมที่สามารถสงเสริมทักษะทางการ

เรียนรูของผูเลนและชวยดานการจดจําคําศัพทได 

 

คําสําคัญ           เกมปริศนา ,คําศัพท,คํากริยา,การพัฒนาทักษะการแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

บทคัดยอ 



 
 

 

 

Verb Board is a puzzle game that trains players to solve problems using verbs.  There 

are many reasons because nowadays everyone is faced with various problems. As if there are 

many pathways to choose from, some of which we cannot predict what we will be facing. 

Compare our game to the problem of the players that will help to practice thinking, analyzing 

and evaluating situations. Also, Verb Board will help train and promote the English language 

skills of the players. That will help players memorize words easy verb and have fun playing 

Verb Board. 

When putting the game to test with players of Satri Angthong School. And let players 

test do the assessment for 30 people using online assessment methods. The results showed 

that the players voted for the format of the game, The highest format of the game is at the 

highest level, an average of 4.8, The difficulty of use was at the highest level, the average of 

4.0, The fun aspect was at the moderate level, the average of 3.2, The beauty aspect was at 

a high level, the average of 4.4, The most used aspect of the analytical thinking training process 

was at the highest level, the average of 4.8, For use in the vocabulary recognition process at 

the highest level, the average of 4.8, Its application in daily life was at the high level, the 

average of 4.0. 

From the evaluation results found that tester rated it in a very good level. And gave 

the highest score for use in the vocabulary recognition process. In conclusion Verb Board is a 

game that can enhance players' cognitive skills and help with word recognition. 
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Abstract 



 
 

 

 

 เนื่องจากในปจจุบันภาษาอังกฤษไดเขามามีบทบาทสําคัญสําหรับการสื่อสาร แตผูคนยังไมคอยให

ความสนใจมากนัก และการมาทองจําก็เปนวิธีท่ียากแลวทําใหจําไดเพียงแคช่ัวคราว Verb Board จึงไดทําเกม

ท่ีจะชวยใหผูเลนคุนชินกับคําศัพทโดยใชวิธีการพิมพคําศัพท เนื่องจากการพิมพจะชวยทําใหไดอาน ไดฝกการ

จดจําผานการพิมพซํ้าๆบอยๆ และยังมีความสนุกเพลิดเพลินไมนาเบ่ือ 

 อีกทั้ง Verb Board ยังชวยสงเสริมทักษะการคิด วิเคราะห และการวางแผนของผูเลน จากการที่ผู

เลนจะตองประเมินสถานการณภายในเกม มีการวางแผนการใชคาํศัพทในการผานอุปสรรคในแตละชวง การ

ใชคําศัพทใหนอยแลวไปถึงยังจุดหมาย 

 ดังนั้น นอกจากผูเลนจะไดทักษะทางดานภาษาแลว Verb Board ยังฝกดานความคิด การวางแผนใน

การแกปญหาในแตละดาน เพื่อไปยังจุดมุงหมาย โดยท่ีไมพิมพคําศัพทเกินตามท่ีกําหนด  
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 ใหผูเลนไดฝกทักษะทางภาษาและคุนชินกับคําศัพท 

 ใหผูเลนไดฝกทักษะทางความคิด การวางแผน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคและเปาหมาย 

รายละเอียดของการพัฒนา 
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 Verb Board เปนเกมกึ่งปริศนาท่ีมีการใชทักษะการแกปญหา การวางแผนในการเลน ที่ผสานการ

ผจญภัยในสถานที่ตางๆ เพื่อสรางความสนุกเพลิดเพลิน เปนการผอนคลายที่จะทําใหผูเลนสามารถจดจํา

คําศัพทไดดีอีกดวย  
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รูปแบบของโปรแกรม 

 

โดยในเกมVerb Board จะใหผูเลนได

พิมพคําศัพทคํากริยาลงไปเพื ่อเปน

คําส่ังใหตัวละครทําตาม  

จุดมุ งหมาย : ผู เลนตองพาตัวละคร

ผานอุปสรรคตางๆ ไปใหถึงธงโดยมียัง

มีจํานวนครั้งการพิมพเหลืออยูเพื่อไป

ในดานถัดไป  

เฮ ลืมบอก เราเปนตัวละคร

หลักของเกมท่ีจะพาผูเลนไป

ผานอุปสรรคดวยกันนา 



 

 
 

องคประกอบภายในเกม 

     เมื ่อผู เลนเขาเกมกดเลือกดานแลว ผู เลนจะถูกพามาพบกับหนาเกมในดานที่เลือก โดยในหนาเกมจะ

ประกอบไปดวยแท็บตางๆ 

 

 

 

(เม่ือผูกดปุมการต้ังคา)  

 

 

 

 

 

 

 

การต้ังคา สมุดคําศัพท 

จํานวนครั้งการพิมพ ชองสําหรับพิมพคําศัพท

(คําส่ังตัวละคร) 

กดออกเมื่อไมตองการหนานี ้
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(เม่ือผูเลนกดปุมสมุดคําศัพท) 

 

 

 

       ซึ่งในหนาสมุดคําศัพทนี้ผูเลนสามารถเปดดูกอนเริ่มเกมไดและหลังเกมจบได ไมสามารถเปดไดใน

ระหวางท่ีเลน 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณภายในเกม (ตัวอยาง) 

กดออกเมื่อไมตองการหนานี ้
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        เมื่อผูเลนเดินทางมาเรื่อย ๆ จนเจอกับหลุม ท่ีไมสามารถเดินขามผานไปได หรือการจะเดินออมนั้นอาจ

ทําใหผูเลนเสียคําศัพทท่ีมากข้ึน ดังนั้นผูเลนจึงสามารถพิมพคําส่ังวา Jump (กระโดด) ลงในชองคําส่ังแลวกด 

OK    ตัวละครจะปฏิบัติตาม 

 

และเมื่อผูเลนกระโดดขามหลุมมาแลว ดันพบกับตนไมตนใหญท่ีขวางทางเดินอยู อีกท้ังขางๆตนไมนั้นยังมีลํา

ธารอยูดวย ผูเลนสามารถเลือกใชคําวา Chop / Cut (ตัด) เพื่อเปนการตัดตนไมที่ขวางทางอยูขางหนาออก

แลวนําไปทําเปนสะพานเพื่อเดินไปหาจุดหมายตอ 

 

 

 

 

  

 

 

 

จํานวนครั้งการพิมพลดลงดวย! 
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กด OK เพื่อยืนยันคําส่ัง 



 

 
 

 

 

       เมื่อผูเลนเจอกุญแจ หากผูเลนตองการจะเปดกลองตองเก็บกุญแจโดยใชคําสั่ง ผูเลนไมสามารถเดินชน

เพื่อเก็บกุญแจได จึงใชคําสั่ง keep เพื่อเก็บกุญแจ ไวสําหรับไปเปดกลองปริศนา ซึ่งบางกลองอาจมีไอเทม

เสริมซอนอยู หรือบางกลองอาจเปนกลองเปลา 

 

 

 

       หากตองการจะไปเปดกลองแตมีลําธาร ผูเลนสามารถผลักลังไมขางๆ เพื่อเปนทางท่ีทําใหผูเลนสามารถ

ขามเพื่อไปเปดกลองได 
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       หากมีกุญแจท่ีเก็บมาแลว ผูเลนสามารถใชคําส่ัง unlock เพื่อเปดกลองไดเลย หากผูเลนไมมีกุญแจจะไม

สามารถเปดกลองได 

 

 

 

 

 

 

เมื่อเจอ Monster ผูเลน

สามารถใชคําส่ัง hit เพื่อ

ทําลาย Monster ได 
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       เมื่อผูเลนเดินทางผานอุปสรรคมาตลอดทาง จนตอนนี้ผูเลนก็ไดสูญเสียคําศัพทไปมากมาย เมื่อพบธงนั่น

เปนสัญญาณบอกวา “ใกลถึงจุดหมายแลวนะ” แตจะไดผานไปดานตอไปหรือไม ขึ้นอยูกับจํานวนครั้งการ

พิมพ   ท่ีเหลือของผูเลน 

 

 

       หากวาผูเลนสามารถไปถึงธงไดโดยท่ีจํานวนครั้งการพิมพยังไมหมด(มากกวา0) หรือจํานวนครั้งการพิมพ

ของผูเลนหมดตอนถึงธงพอดี ผูเลนจะสามารถผานไปเลนดานตอไปได 

 

ธงท่ีเปนจุดหมายของผูเลน 

กลับไปหนาเริ่มตน เลนใหมอีกครั้ง ไปดานถัดไป 
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แตถาหากวาผูเลนไมสามารถไปถึงจุดหมายได เนื่องจากใชคําศัพทไปหมดแลว จะข้ึนหนา Game over ทันที 

ผูเลนจึงจะตองกลับไปเริ่มเลนเกมใหม เกมนี้จึงเปนเกมท่ีผูเลนสามารถพึ่งทักษะการวางแผน ควบคูไปกับการ

ฝกภาษาอังกฤษไปในตัว

 

 

 

 ฃ 

 

 ใช unity ในการสรางและพัฒนาตัวเกม 

 ใช Ibis paint ในการวาดภาพ 

 

  

 

 โปรแกรม Unity 

 PC  

 Table 

เทคนิคและเทคโนโลยีท่ีใช 

เคร่ืองมือท่ีใชพัฒนา 
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รายละเอียดของโปรแกรมท่ีจะพัฒนา 
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 Verb Board ถูกสรางมาเพื่อเปนโปรแกรมใชสงเสริมทักษะทางภาษาอังกฤษและทักษะการวางแผน 

การคิดวิเคราะห เหมาะกับชวงวัยประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และผูที ่สนใจ ซึ ่งสามารถเลนไดใน

คอมพิวเตอรPC  

 

  

 

 เนื่องจาก Verb Board เปนเกมท่ีฝกคํากริยาภาษาอังกฤษ และความคิด จึงเหมาะสมกับเด็กในชวง

ช้ันประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และผูท่ีสนใจเพื่อฝกทักษะหรือเพื่อความเพลิดเพลิน 

 

  

 

 เมื่อนําเกมไปทดสอบกับกลุมผูเลนของโรงเรียนสตรีอางทอง แลวใหผูทดลองเลนทําแบบประเมิน

จํานวน30คน โดยใชวิธีการประเมินแบบออนไลน ผลปรากฏวาผูเลนโหวตใหดานรูปแบบของเกมสูงสุดอยูท่ี

ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8 ดานความยากงายในการใชงานอยูที ่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.0 ดานความ

สนุกสนานอยูท่ีระดับปานกลาง คาเฉล่ีย 3.2 ดานความสวยงามอยูท่ีระดับมาก คาเฉล่ีย 4.4 ดานการนําไปใช

ในกระบวนการฝกการคิดวิเคราะหอยูที่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8 ดานการนําไปใชในกระบวนการจดจํา

คําศัพทอยูที่ระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.8  และ ดานการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันอยูที่ระดับมาก 

คาเฉล่ีย 4.0 

 

 

 

 

 

ขอบเขตและขอจำกัดของโปรแกรมท่ีจะพัฒนา 

กลุมผูใชโปรแกรม 

ผลการทดสอบโปรแกรม 
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ตารางแสดงผลการทดสอบโปรแกรม 

ประเด็นความคิดเห็น ระดับความพึงพอใจ คาเฉลี่ย แปลผล 

นอย

ท่ีสุด 

นอย ปาน

กลาง 

มาก มาก

ท่ีสุด 

  

1 2 3 4 5 

ดานรูปแบบของเกม 0 0 9 11 10 4.8 มากท่ีสุด 

ดานความยากงายในการใชงาน 0 2 10 8 10 4 มาก 

ดานความสนุกสนาน 1 3 8 6 12 3.2 ปานกลาง 

ดานความสวยงาม 0 1 6 12 11 4.4 มาก 

ดานการนําไปใชในกระบวนการฝกการคิด

วิเคราะห 

0 1 5 12 12 4.8 มากท่ีสุด 

ดานการนําไปใชในกระบวนการจดจําคําศัพท 0 2 4 7 17 4.8 มากท่ีสุด 

ดานการนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 0 2 6 8 14 4 มาก 

 

 

 

 

 เนื่องจากการดําเนินเกมจะใชการเดินทีละชอง จึงทําใหการสรางในแตละดาน ตองนําชองในแตละ

ชองมาวางเรียงตอกัน ออกแบบสถานการณและชองบังคับในการเดิน จึงทําใหเกิดความลาชาในการสรางดาน

แตละดานจึงไดดานออกมาไมมากพอ อีกท้ังการมีคําศัพทอุปสรรคและกิริยาอาการของตัวละครท่ียังไมมากพอ 

 

  

 

 ในการพัฒนาครั้งตอไป สรางดานใหมีมากกวานี้ เพิ่มปญหา อุปสรรค และคําศัพทใหมากกวานี้ เพื่อให

ผูเลนไดรูคําศัพทท่ีมากข้ึน และใชคําศัพทไดหลากหลายกวาเดิม 

 

ปญหาและอุปสรรค 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกตใชรวมกับงานอื่นๆในข้ันตอไป 
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จากผลการทดสอบโปรแกรมพบวา ผูประเมินสวนใหญลวนใหคะแนนอยูในระดับดีมาก และไดให

คําแนะนําเพิ่มเติมสําหรับการเพิ่มคําศัพท คํากริยาใหมากกวานี้ ดังนั้น จึงสรุปไดวา Verb Board เปนเกมท่ี

สามารถสงเสริมทักษะทางการเรียนรูของผูเลนและชวยดานการจดจําคําศัพทได 

  

 

สรุปคํากริยา(verb)พื้นฐานสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน [ออนไลน]                                

แหลงท่ีมา : https://qrgo.page.link/4nKeq  (ขอมูล ณ วันท่ี 14 ธันวาคม 2563) 

วิธีสรางเกม 2D จากโปรแกรม Unity3D งายๆดวยตัวเอง [ออนไลน]                                       

แหลงท่ีมา : https://youtu.be/pdIvBk0xbUU (ขอมูล ณ วันท่ี 20 ธันวาคม 2563) 

แนวทางการออกแบบตัวอักษร [ออนไลน]                                                                     

แหลงท่ีมา : https://qrgo.page.link/GDvGZ (ขอมูล ณ วันท่ี 21 มกราคม 2564) 

 

 

 นายชานาธิป  เขียวฉออน  

ท่ีอยู 38/18 หมู1 ตําบลปางิ้ว อําเภอเมือง จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0647905019 

 นางสาวณัฐณิชา  แจงเวหา  

ท่ีอยู 40 หมู3 ตําบลศรีพราน อําเภอแสวงหา จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0832336989 

 นางสาวสุชานันท  ทองชันลุก 

ท่ีอยู 59/2 ม.5 ตําบลหวยคันแหลน อําเภอวิเศษ จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0927018691 

 ครูปยาภรณ  แสงนาค 

ท่ีอยู 104/2 หมู4 ตําบลหลักแกว อําเภอวิเศษชัยชาญ จังหวัดอางทอง 

โทรศัพท 0970400586 

ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

เอกสารอางอิง 

สถานท่ีติดตอ 
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ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

  

 

1. ทําการแตกไฟล rar คลิกขวา เลือก Extract Here 

 

2. เขาไปท่ีโฟลเดอร Verb Board 

 

 

3. เลือกท่ี NSCpj.exe เพื่อเปดเกม 

 

 

 

คูมือการติดต้ัง 

Page | 15 

 



 

 
 

  

 

       เมื่อผูเลนติดต้ังเกมเสร็จ กดเขาเกม ผูเลนจะไดพบกับหนาเริ่มเกมใหกด Start 

       ผูเลนจะถูกนําไปสูหนาเลือกดาน โดยผูเลนจะเลือกเลนไดเพียงดานท่ีไมถูกล็อคไวเทานั้น ดังนั้นผูเลนจึง

ตองเลนเพื่อปลดล็อคดานอื่นๆ 

 

เมื่อเลือกดานแลวผูเลนจะถูกนํามาสูหนาเกม ซึ่งในแตละหนาเกมจะแตกตางกันออกไปตามดานท่ีเลือก 

คูมือการใชงาน 

กดปุมนี้เพื่อเพื่อไปเลือกดาน 
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วิธีการเลนเกม Verb Board 

 

       เมื่อผูเลนเจอดานท่ีเลือกแลว ผูเลนตองการใหละครปฏิบัติแบบใด ใหผูเลนพิมพคําส่ังแบบนั้น                  

โดยใหผูเลนพิมพ Verb ท่ีตองการลงไปในชอง Enter text หลังจากนั้นกดปุม OK ตัวละครจะปฏิบัติตามคําส่ัง

ของผูเลนทันที 

 

 

 

ชองพิมพ Verb สําหรับผูเลน 

กดปุม OK เพื่อใหตัวละครปฏิบัติตาม 
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การต้ังคา 

สมุดคําศัพท 



 

 
 

ตัวอยางการเลน Verb Board  

 

 

ผูเลนเจอสถานการณขางตน คือมีตนไมขวางทางเดินของผูเลน ซึ่งขางๆตนไมนัน้มีลําธาร 

ผูเลนไมสามารถกระโดดขามลําธารนี้ได ผูเลนจึงสามารถเลือกใชคําศัพท chop (ตัด) 

เพื่อทําการตัดตนไมตนนี้ เพื่อใหไดทอนไมมาเปนสะพานสําหรับการขามลําธารนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Enter text… 
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กติกาในการเลน Verb Board  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทุกครั้งการพิมพคําศัพทของผูเลน เลขในแถบจํานวนครั้งจะลดลง เพื่อเปนตัวบอกผูเลนวาสามารถพิมพไดอีกกี่

ครั้งกอน Game over เพราะหาก Game over ผูเลนจะตองเริ่มเลนเกมใหมต้ังแตตนและจะไมผานในดานนี้

เพื่อเลนถัดไป 
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เมื่อผูเลนมาถึงธงโดยท่ีจํานวนครั้งการพิมพยงัไมหมด หรือหมดพอดี จะทําใหผูเลนพบกับหนา Complete 

และไดรับดาวซึ่งเปนคะแนนท่ีบอกวาผูเลนวางแผนการเลน(การใชคําศัพท)ไดดีอยูในระดับไหน สามารถเลนใน

ดานถัดไปได 

 

 

ระดับดาวแตละดวงท่ีผูเลนไดรับ 

  

                                    “ยังวางแผนไมคอยดี ไวกลับมาเลนใหมนะ”    

 

                                     “การวางแผนอยูในระดับดี ฝกอีกนิดนะ” 

 

                                      “วางแผนการเลนไดดีเยี่ยมไปเลย” 
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 ซอฟตแวรนี้เปนผลงานที่พัฒนาขึ้นโดย นายชานาธิป  เขียวฉออน  นางสาวณัฐณิชา  แจงเวหา และ

นางสาวสุชานันท  ทองชันลุก จากโรงเรียนสตรีอางทอง ภายใตการดูแลของ คุณครูปยาภรณ  แสงนาค ภายใต

โครงการ Verb Board เวิรบบอรด ซึ่งสนับสนุนโดย ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ 

โดยมีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมใหนักเรียนและนักศึกษาไดเรียนรูและฝกทักษะในการพัฒนาซอฟตแวร ลิขสิทธิ์

ของซอฟตแวรนี้จึงเปนของผูพัฒนา ซึ่งผูพัฒนาไดอนุญาตใหศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร

แหงชาติ เผยแพรซอฟตแวรนี้ตาม “ตนฉบับ” โดยไมมีการแกไขดัดแปลงใดๆท้ังส้ิน ใหแกบุคคลท่ัวไปไดใชเพื่อ

ประโยชนสวนบุคคลหรือประโยชนทางการศึกษาท่ีไมมีวัตถุประสงคในเชิงพาณิชย โดยไมคิดคาตอบแทนการ

ใชซอฟตแวร ดังนั้น ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ จึงไมมีหนาที่ดูแล บํารุงรักษา 

จัดการอบรมการใชงาน หรือพัฒนาประสิทธิภาพซอฟตแวร รวมท้ังไมรับรองความถูกตองหรือประสิทธิภาพ

การทํางานของซอฟตแวร ตลอดจนไมรับประกันความเสียหายตางๆ อันเกิดจากการใชซอฟตแวรนี้ท้ังส้ิน 

ขอตกลงในการใชซอฟตแวร 
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