
 

สาระส าคัญของโครงการ 

 เกมจ าลองการปลูกพืช 
 

หลักการและเหตุผล 

             ในปัจจุบันการศึกษาของประเทศไทยนั้นเริ่มมีการทดลองหรือกิจกรรมการเรียนหลายๆอย่างเข้ามา
เกี่ยวข้องเช่น การทดลองปลูกพืช โดยการก าหนดปัจจัยการปลูกพืชอาทิ เช่น ปุ๋ย น้ า เป็นต้น ซึ่งต้องใช้เวลาใน
การปลูก การทดลอง การบันทึกผลการทดลอง และอาจเกิดข้อผิดพลาดในการทดลอง ปัจจัยเหล่านี้มี
ผลกระทบต่อการศึกษาท้ังส้ิน ยิ่งเราก าลังอยู่ในยุคท่ีมีเทคโนโลยีเจริญก้าวหน้า หากเราสามารถน าเทคโนโลยี
ในปัจจุบันมาประยุกต์เพื่อการศึกษาในเรื่องเหล่านี้ได้ เวลาในการท าการทดลองในการศึกษาก็จะเร็วขึ้น และ
สะดวกขึ้น  

             จากเหตุผลดังกล่าวผู้จัดท าจึงได้คิดท่ีจะพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้  
ในรูปแบบของเกมเพื่อการเรียนการศึกษาในช่ือ “Green Lap ห้องปฏิบัติการสีเขียว” ซึ่งเป็นเกมท่ีสามารถ
เลือกชนิดพืชท่ีจะท าการทดลอง มาท าการทดลองตามกระบวนการของโปรแกรม ซึ่งในโปรแกรมจะมีท้ังการ 
เลือกปุ๋ยให้ตรงกับชนิดของพืช ก าหนดน้ า ดิน และแสงให้ตรงตามการเจริญเติบโตของพืชท่ีเลือกท าการ
ทดลอง  
 

วัตถุประสงค ์

1. เพื่อน าเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการเรียน การศึกษา 

2. เพื่อประหยัดเวลาในการท าการทดลองปลูกพืช 

3. สะดวกในการจัดเก็บข้อมูล 

4. เพื่อต้องการพัฒนาโปรแกรมท่ีใช้ประโยชน์ในการเรียน การศึกษาให้หลากหลายมากขึ้น 
 

ปัญหาหรือประโยชน์ที่เป็นเหตุผลให้ควรพัฒนาโปรแกรม 

            ปัจจุบันนี้เกมมีบทบาทในสังคมมากและเกมเป็นส่ือชนิดหนึ่งท่ีอยู่กับสังคมวัยรุ่น และเวลาในการท า
การทดลองในการเรียนการสอนนั้นค่อนข้างใช้เวลา ผู้พัฒนาจึงได้สร้างโปรมแกรมเพื่อเป็นทางเลือกในการท า
กิจกรรมในห้องเรียน เพื่อลดปัญหาการเรียนไม่ทัน การท าการทดลองไม่ทัน และการทดลองท่ีใช้เวลานาน เป็น
ต้น 
 

เป้าหมายและขอบเขตของโครงการ      

             เกมปลูกผักท่ีจะสอดแทรกเนื้อหาสาระในวิชาชีวะวิทยา สามารถเล่นบน สมาร์ทโฟนโดยใช้ระบบ
ในเกมมาอ้างอิงการทดลองในวิชาชีวะวิทยาได้ 



 

รายละเอียดของการพัฒนา 

            “Green Lap” เป็นโปรแกรมส่งเสริมการเรียนรู้จ าลองการปลูกพืช ซึ่งจะท าให้ผู้ท่ีเข้ามาศึกษาได้
เห็นสภาพการเจริญเติบโตของพืช 3 ชนิด ซึ่งจะแตกต่างกันออกไปตามการดูแล การรดน้ า การเลือกใช้ปุ๋ย ผู้
ศึกษาจะเห็นการเจริญเติบโตของพืชในช่วงเวลาต่างๆ โดยไม่ต้องรอตามเวลาจริง โดยจะใช้ Adobe Animate 
CC  ในการสร้างระบบต่างๆ ภายในเกม 

ส่วนประกอบของ Green Lap 

 

พอเข้าโปรแกรมมาแล้ว จะมีตัวเลือกให้เลือก 3 ตัวเลือก 

 

  ตัวเลือกแรก “START” คือเข้าเกม ตัวเลือกท่ี 2 “How To Play” คือค าแนะน าการเล่น และ
ตัวเลือกสุดท้าย “Exit” คือออกจากเกม 



 

 

 เมื่อกดเข้ามาในเกมรายละเอียดจะเป็นสถานท่ีปลูกพืชในเรือนกระจกให้เลือกพืชมาหนึ่งชนิดจาก 3 
ชนิดจากหน้าร้านค้า (ในวงเงิน150) แล้วให้กดเลือกให้ปุ๋ย  

 
 

  การใส่ปุ๋ยจะมีค าแนะน าจากเกมให้ ผู้เล่นควรใส่ปุ๋ยให้ตรงตามชนิดของพืชท่ีปลูกเพื่อให้พืช
เจริญเติบโตตามลักษณะของพันธุ์นั้นๆ เมื่อใส่แล้วให้รดน้ าแล้วกด วันถัดไป 

 



 

   

ปุ๋ยสีเหลือง 

 

 

ปุ๋ยสีขาว 

 

 



 

 

  เมื่อผู้เล่นปลูกพืชจนพืชโตแล้วผู้เล่นจะสามารถเก็บผลผลิตแล้วกดท่ีรถเข็นเพื่อขาย ผู้เล่นจะได้เงินเพื่อ
ไปซื้อพืชชนิดอื่นๆมาปลูกได้ 

 

 

 

 



 

 

เทคนิคและเทคโนโลยีที่ใช้พัฒนา 

1. พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Adobe Animate CC ใช้ภาษา Action Script 3.0 ในการเขียนสคริปควบคุมการ
ท างาน 

2. ใช้โปรแกรม PaintTool Sai ในการวาดและลงสีพืช และออกแบบ UI ในเกม 

 
เคร่ืองมือที่ใช้พัฒนา 
1. Adobe Animate CC 

2. PaintTool Sai 

 

บรรณานุกรม 

การสร้างเกม ด้วย Flash. เข้าถึงได้จาก https://sites.google.com/site/krupansa111/codefl 

 (วันท่ีค้นข้อมูล 1 กันยายน 2561) 

Thaiflashdev. Action Script 3.0.[ออนไลน]. เขาถึงไดจาก : http://www.thaiflashdev.com.  

 (วันท่ีคนขอมูล :15 กันยายน  2561) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://sites.google.com/site/krupansa111/codefl


 

ประวัติของผู้ท าโครงการ 

 

 ช่ือ-นามสกุล ธนวันต์  เช้ือมั่ง 

 วัน/เดือน/ปีเกิด 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2544 

 ท่ีอยู่ 49/4 หมู1่2 ต.แสวงหา อ.แสวงหา จ.อ่างทอง 

 การศึกษา มัธยมศึกษาปีท่ี5โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

 

     

 ช่ือ-นามสกุล อรรถพล จ าปาทอง 

 วัน/เดือน/ปีเกิด 3 กรกฎาคม พ.ศ. 2544 

 ท่ีอยู่ 647/ข หมู2่ ต.ป่าโมก อ.ป่าโมก จ.อ่างทอง 

 การศึกษา มัธยมศึกษาปีท่ี5โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

 

     

 ช่ือ-นามสกุล ชนาธิป รอตภัย 

 วัน/เดือน/ปีเกิด 18 สิงหาคม พ.ศ. 2544 

 ท่ีอยู่ 16 หมู่7 ต.หัวไผ่ อ.เมือง จ.อ่างทอง 

      การศึกษา มัธยมศึกษาปีท่ี5โรงเรียนสตรีอ่างทอง               
 

 

 


