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สาระส าคัญของโครงการ 

 เกมประวัติศาสตร์ 

หลักการและเหตุผล 

เนื่องจากในปัจจุบันมีคนไทยจ านวนไม่น้อยท่ีหลงลืมรากเง้าความเป็นมาของชนชาติไทยท่ีมี
ประวัติศาสตร์อันยาวนานนับต้ังแต่สมัยกรุงสุโขทัยถึงสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ในปัจจุบันราว 750 ปีซึ่งมี
เหตุการณ์ต่าง ๆ นานาท่ีได้เกิดขึ้นในยุคสมัยท่ีต่างกันและล้วนแต่ท าให้ราชอาณาจักรไทยด ารงอยู่มาถึงทุกวันนี้ 
กอปรกับในปัจจุบันโลกมีการเปิดกว้างมากขึ้นมีการติดต่อกันระหว่างชาติต่าง ๆ เพื่อเรื่องเศรษฐกิจ หรือความ
มั่นคง ซึ่งเราควรท่ีจะรู้ถึงวัฒนธรรมของชนชาติเขาเพื่อให้เรามีความเข้าใจในวิถีชีวิตของพวกเขามากขึ้น  

ผู้พัฒนาค้นคว้าหาข้อมูลประวัติศาสตร์ไทย และวัฒนธรรมต่างประเทศ แล้วคัดเลือกเนื้อหาท่ี
เหมาะสมมาจัดท าในรูปแบบของเกมท่ีเกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์ไทย และวัฒนธรรมต่างประเทศ โดยเป็น
รูปแบบของเกมตะลุยด่าน โดยแต่ละด่านจะมีรูปแบบของเกมท่ีต่างกันเช่น แนวท าอาหาร แนวไหวพริบและ
ความเร็ว แนวปริศนา และแนวตอบค าถาม เป็นต้น และตัวเกมก็มีเนื้อหารวมท้ังฉากท่ีน่าสนใจ ซึ่งจะท าให้ผู้
เล่นได้ความรู้ ความเข้าใจท่ีมากขึ้น 

 

วัตถุประสงค ์

1. เพื่อเสริมความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ไทย 
2. เพื่อสร้างความเข้าใจในวัฒนธรรมต่างประเทศ 

 

ปัญหาและประโยชน์ที่เป็นเหตุผลให้ควรพัฒนาโปรแกรม 

  เนื่องจากปัจจุบันคนไทยจ านวนไม่น้อยท่ีลืมความเป็นมาของประเทศไทย ซึ่งอาจมาจากจากทัศนคติ
ของตัวบุคคลท่ีมองว่าเป็นส่ิงท่ีไม่ส าคัญ ขาดการปลูกฝังจากสังคมและครอบครัว และขาดการน าเสนอท่ี
น่าสนใจ ซึ่งจะท าให้ไม่สนใจท่ีจะศึกษา ประกอบกับในปัจจุบันโลกมีการเปิดกว้างมากขึ้นมีการติดต่อกัน
ระหว่างชาติต่าง ๆ เพื่อเรื่องเศรษฐกิจ ความมั่นคง หรือความสัมพันธ์ ซึ่งเราควรท่ีจะรู้ถึงวัฒนธรรมของชนชาติ
อื่นท่ีมีมากมาย และแตกต่างกันไปแต่ละประเทศ แต่ละภูมิภาค เพื่อให้เรามีความเข้าใจในวิถีชีวิตของพวกเขา 
เพราะจะท าให้เราสามารถรู้ความรู้สึกนึกคิดของเขาได้ ผู้พัฒนาจึงได้จัดท าเกมท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ไทย 
และวัฒนธรรมต่างชาติ เพื่อให้ผู้คนมาสนใจในประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรมมากขึ้น และสามารถน าไปใช้ใน
ประโยชน์ทางการศึกษาได้ 

 

 

 



เป้าหมายและขอบเขตของโครงการ 

 การท าเกมท่ีเกี่ยวกับความบันเทิงและเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ไทยสมัยกรุงรัตนโกสิทร์ 
และวัฒนธรรมประเทศจีนและญี่ปุ่น 

 

รายละเอียดของการพัฒนาและตัวอย่าง 

 “ พลิกโลกาล่าประวัติศาสตร์ History Finder ” เป็นเกมตะลุยด่านท่ีเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ไทย และ
วัฒนธรรมต่างชาติ โดยใช้โปรแกรม Adobe Animate CC เขียนค าส่ังด้วยภาษา Actionscript 3.0  โดยจะมี
รูปแบบเป็นเกมตะลุยด่านท่ีจะน าเอาวัฒนธรรมไทยและต่างปรเทศมาออกแบบ  แต่ละด่านจะมีรูปแบบของ
เกมท่ีต่างกันเช่น แนวท าอาหาร แนวไหวพริบและความเร็ว แนวปริศนา และแนวตอบค าถาม เป็นต้น 

 

ตัวเกม 

1. หน้าเมนู : หน้าแรกของตัวตัวเกมเพื่อกดไปยังส่วนต่าง ๆ ของเกม ซึ่งประกอบด้วย 1. Story 
Mode 2. Extra mission 3. Characters 4. Book 5. History Video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Story Mode 

เป็นส่วนหลักของเกมซึ่งเป็นส่วนของเนื้อเรื่องโดยจะเริ่มจากการเกริ่นน าของเนื้อหา โดยมีเนื้อเรื่องว่า 

“ประวัติศาสตร์ไทยถูกบุคคลปริศนาเอาไป โดยการจะน ามันกลับมาต้องเดินทางไปตามประเทศต่าง
เพื่อเสาะหาข้อมูลพร้อมท้ังเรียนรู้วัฒนธรรมในประเทศนั้นไปในตัว” 

 



โดยตัวเกมมี 3 ด่านหลักดังนี้ 

ด่านท่ี 1 ปฐมบท (ทัวร์จีนสุดหรรษา) เป็นด่านท่ีมีเนื้อหาหลักอยู่ในประเทศจีนซึ่งจะมี 

-  เกมท าติมซ า ซึ่งจะบอกวิธีการเล่นในระหว่างท่ีเล่นอยู่ โดยจะต้องท าซาลาเปากับขนมจีบให้ผ่านจึงจะ
ไปเกมต่อไปได้ 

 

- เกมฝึกกังฟู ซึ่งผู้เล่นจะต้องกดท่ีขอนไม้ 50ครั้งแทนการต่อยภายในเวลาท่ีก าหนด 

 

- เกมต่อจ๊ิกซอว์ ผู้เล่นจะต้องต่อรูปแผนท่ีประเทศจีนในยุคสามก๊กให้ถูกต้องภายในเวลาท่ีก าหนด 

 



- เกมตอบค าถามแบบต่อสู้กับศัตรูประจ าด่าน โดยเป็นค าถามเกี่ยวกับประเทศจีนท่ีได้ความรู้มาจาก
ด่านนี้ ซึ่งเมื่อตอบถูกพลังชีวิตศัตรูจะลดลงเมื่อพลังชีวิตศัตรูหมดก็จะได้ประวัติศาสตร์ส่วนหนึ่งกลับคืนมา และ
ผ่านด่าน แต่ถ้าตอบผิดพลังชีวิตของผู้ล่นจะลดลงเมื่อพลังชีวิตผู้เล่นหมดจะต้องกับมาสู้ใหม่ 

 

- แอนิเมชันเกี่ยวกับประวัติศาสตร์การก่อต้ังกรุงรัตนโกสินทร์ 

 

ด่านท่ี 2 ก่อร่างสร้างกรุง (ญี่ปุ่นแดนอาทิตย์อุทัย) เป็นด่านท่ีมีเนื้อหาหลักอยู่ในประเทศญี่ปุ่นซึ่งจะมี 

- เกมท าซูชิ โดยก่อนเล่นจะมีการให้ความรู้เกี่ยวกับซูชิ และวิธีการเล่นโดยจะต้องเล่นให้ผ่านถึงจะไปต่อ
ได้ 

 



- เกมทดสอบความกล้า ซึ่งจะต้องตามหาภูตผีวิญญาณของญี่ปุ่น ของท่ีหล่นอยู่ และแก้รหัสปริศนาโดย
รหัสปริศนาจะรู้หรือไม่ก็ได้ ถ้าตอบถูกจะได้ขอมูลของตัวละครเพิ่ม แต่ถ้ากดยอมก็จะไปเกมต่อไปโดยไม่ได้
ข้อมูลส่วนนั้น 

 

 

 

 

 

 



- เกมฝึกดาบ ซึ่งผู้เล่นจะต้องกดท่ีท่อนไม้ท่ีจะโผล่ขึ้นมาอย่างสุ่มให้ได้ 15ครั้งภายในเวลาท่ีก าหนด 

 

- เกมตอบค าถามแบบต่อสู้กับศัตรูประจ าด่าน โดยเป็นค าถามเกี่ยวกับประเทศญี่ปุ่นท่ีได้ความรู้มาจาก
ด่านนี้ รวมทั้งความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ท่ีได้มาจากด่านท่ีแล้ว ซึ่งเมื่อตอบถูกพลังชีวิตศัตรูจะลดลงเมื่อพลัง
ชีวิตศัตรูหมดก็จะได้ประวัติศาสตร์ส่วนหนึ่งกลับคืนมา และผ่านด่าน แต่ถ้าตอบผิดพลังชีวิตของผู้ล่นจะลดลง
เมื่อพลังชีวิตผู้เล่นหมดจะต้องกับมาสู้ใหม่ 

 

- แอนิเมชันเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ช่วงรัชกาลท่ี 1 – 3 

 



ด่านท่ี 3 ปฏิรูป (กรมเวียงแห่งจตุสดมภ์ปีศาจ) เป็นด่านท่ีมีเนื้อหาหลักอยู่ในประเทศรัสเซียซึ่งจะมี 

-เกมเขาวงกตโดยผู้เล่นจะต้องบังคับตัวละครด้วยคีย์บอร์ดให้ชนกับเป้าหมายก่อนท่ีเป้าหมายจะหนีไปได้ 

 

- เกมตอบค าถามแบบต่อสู้กับศัตรูประจ าด่าน โดยเป็นค าถามเกี่ยวกับประเทศจีนและญี่ปุ่นท่ีได้ความรู้
มาจากด่านท่ีผ่านมา รวมท้ังความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ท่ีได้มาจากสองด่านท่ีแล้ว ซึ่งเมื่อตอบถูกพลังชีวิต
ศัตรูจะลดลงเมื่อพลังชีวิตศัตรูหมดก็จะได้ประวัติศาสตร์ส่วนหนึ่งกลับคืนมา และจบส่วนของ Story Mode แต่
ถ้าตอบผิดพลังชีวิตของผู้ล่นจะลดลงเมื่อพลังชีวิตผู้เล่นหมดจะต้องกับมาสู้ใหม่ 

 

- วิดีโอเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ช่วงรัชกาลท่ี 4 – 5 

 



3. Extra mission เป็นส่วนเสริมของเกมโดยผู้เล่นจะต้องเล่นเป็นตัวละครท่ีช่ือว่านะโมผจญภัยใน 

ประเทศญี่ปุ่น เป็นเกมแนวบังคับตัวละครเคล่ือนท่ีซ้ายขวาโดยต้องบังคับตัวละครให้ถึงจุดหมาย ซึ่งจะต้องคอย 

หลบศัตรู และเปิดสวิตซ์เพื่อเปิดทางไป 

 

4. ตัวละคร เป็นส่วนข้อมูลของเกมโดยจะมีข้อมูลของตัวละครคร่าวๆ โดยเริ่มแรกจะมีข้อมูลของตัว 

ละครหลักสองตัว และจะได้ข้อมูลของตัวอื่น ๆ เมื่อผ่านด่านต่าง ๆ 

 

5. หนังสือ เป็นส่วนข้อมูลของเกมโดยจะมีข้อมูลของสถานท่ีต่าง ๆ รวมทั้งข้อมูลบางส่วนของ 

ประเทศจีน ญี่ปุ่น และรัสเซีย 



 

6. วิแอนิเมชันประวัติศาสตร์ เป็นส่วนข้อมูลของเกมโดยจะมีวิดีโอประวัติศาสตร์ท่ีได้จากด่านต่าง ๆ 
ซึ่งจะต้องผ่านด่านนั้นก่อนถึงจะดูได้ 

 

 

เคร่ืองมือที่ใช้พัฒนา 

Adobe Animate CC 

 

 



บรรณานุกรม 

Admin. การท าก ล่องข้ อความ และข้อความแบบต่างๆ .  เข้ าถึ ง ไ ด้จาก :  http://www.jaid-
project.com/webboard/index.php?topic=792 

Administrator. ก า ร ท า แ ถ บ พ ลั ง ชี วิ ต ด้ ว ย ค า ส่ั ง  AS3. เ ข้ า ถึ ง ไ ด้ จ า ก : 
http://www.apivat.com/joomla/index.php/component/content/article/12-games-as3/66-16-
score-lives-  

Administrator. ก า ร แ ส ด ง  Score แ ล ะ  Lives ใ น เ ก ม .  เ ข้ า ถึ ง ไ ด้ จ า ก : 
http://www.apivat.com/joomla/index.php/component/content/article/12-games-as3/67-17-
as3 

 

ประวัติผู้พัฒนา 

1. นายคิรากร กล่อมฤทธิ์ 

วัน/เดือน/ป ีเกิด  6 ธันวาคม 2543  

ระดับการศึกษา มัธยมศึกษาตอนปลาย ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์  โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

ทีอยู่ตามทะเบียนบ้าน  เลขท่ี 61/1 ม.4 ต.บางจัก อ.วิเศษชัยชาญ จ.อ่างทอง 14110  

โทรศัพท์ 0939146995   e-mail kiragorn9@gmail.com 
 

2. นายสุทธิภัทร บ ารุงญาติ 

วัน/เดือน/ป ีเกิด 27 มีนาคม 2544  

ระดับการศึกษา มัธยมศึกษาตอนปลาย ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

ทีอยู่ตามทะเบียนบ้าน  เลขท่ี 173 ม.3 ต.ไผ่จ าศิล อ.วิเศษชัยชาญ จ.อ่างทอง 14110  

โทรศัพท์ 0955967325   e-mail sutipat008@outlook.co.th 
 

3. นายณัฐวัฒน์ ผลปราชญ์ 

วัน/เดือน/ป ีเกิด  02 ตุลาคม 2543 

ระดับการศึกษา มัธยมศึกษาตอนปลาย ห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

ทีอยู่ตามทะเบียนบ้าน เลขท่ี 108 ม.5 ต.สองห้อง อ.บ้านแพรก จ.พระนครศรีอยุธยา 13240 

โทรศัพท์ 0631851108   e-mail manunwt12@gmail.com 




