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2 Players Only สองเราเขย่าโลก 
โครงการประเภทโปรแกรมเพือ่ความบนัเทงิ 

รายงานฉบบัสมบรูณ์ 

 

เสนอต่อ 

ศนูยเ์ทคโนโลยอีเิลก็ทรอนิกสแ์ละคอมพวิเตอรแ์หง่ชาต ิ

ส านกังานพฒันาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยแีหง่ชาต ิ

กระทรวงวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

 

ไดร้บัทุนอดุหนุนโครงการวจิยั พฒันาและวศิวกรรม 

โครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์หง่ประเทศไทย ครัง้ที ่๒๑ 

ประจ าปีงบประมาณ ๒๕๖๒ 

 

โดย 

                   นายเกรกิวทิย ์   ศุภวรรธนะกุล  ผูพ้ฒันา 

                   นายจกัรพงศ ์   บุญฤทธิล์กัขณา        ผูพ้ฒันา 

      นายกวนิวชิญ์    พุม่สาขา         ทีป่รกึษาโครงการ 

โรงเรยีนสตรอีา่งทอง 

 

 



กิตติกรรมประกาศ 
ขอขอบคุณศนูยเ์ทคโนโลยอีเิลก็ทรอนกิสแ์ละคอมพวิเตอรแ์หง่ชาต ิสานกังานพฒันา

วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยแีห่งชาต ิทีไ่ดม้อบทุนอุดหนุนในการพฒันาโครงการ “2Players Only 2เรา

เขย่าโลก” ในโครงการแขง่ขนัพฒันาคอมพวิเตอรแ์ห่งประเทศไทย ครัง้ที ่๒๑ ทาใหน้กัเรยีนมโีอกาสได้

พฒันาตนเองและแสดงความรูค้วามสามารถไดเ้ตม็ที ่

ขอขอบคุณผูอ้านวยการมงคล บกสกุล ผูอ้านวยการโรงเรยีนสตรอี่างทองทีส่นบัสนุนใหน้กัเรยีน

ในโรงเรยีนเขา้ร่วมการแขง่ขนัตา่งๆ และคอยใหก้าลงัใจในการทางาน 

ขอขอบคุณครูกวนิวชิญ์ พุ่มสาขา ครูทีป่รกึษาโครงงาน ทีใ่หแ้นวทางในการทาโครงงาน พรอ้มทัง้ให้

ค าปรกึษาแนะนา เกีย่วกบัขอ้มูลโครงงาน การวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบ 

ขอขอบคุณสถาบนัและหน่วยงานตา่งๆ ทีจ่ดัการประกวดโครงงานนี้ข ึน้มา ทาใหน้กัเรยีนมีโอกาสได้

พฒันาตนเอง และแสดงความรูค้วามสามารถไดอ้ย่างเตม็ที่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 บทคดัย่อ 
เนื่องจากในปจัจุบนัsmart phone ไดเ้ขา้มามบีทบาทในชวีติประจ าวนัของพวกเรามากขึน้ และ

อตัราของผูใ้ชs้mart phone เพิม่ขึน้ทุกๆปี และ ในปจัจุบนัทุกคนสามารถเขา้ถงึอนิเตอร์เน็ตได้ง่าย ใน

แต่ละปีเกมแนวเกมทีส่ามารถเล่นดว้ยกนักบัเพือ่นบนsmart phone เริม่เป็นทีน่ิยมและแพร่หลายมากขึน้

ในปจัจุบนั เพราะความรู้สกึเวลาได้เล่นเกมพร้อมกบัเพื่อนเป็นอะไรที่สนุกกว่าการเล่นเกมคนเดยีวไม่

น้อย และสามารถเป็นสื่อกลางสรา้งมติรภาพ ซึ่งเป็นแนวเกมทีต่อ้งอาศยัความร่วมมอืกนั มคีวามทา้ทาย 

วางแผน และอาศยัความคดิและจนิตนาการของผูเ้ล่น   

  ผูจ้ดัท าจึงได้มีแนวคิดที่จะสร้างโปรแกรมเพื่อความบนัเทิงในรูปแบบเกม co-op ที่ต้องอาศยั

ความร่วมมอืของ2คนเพื่อใหผ้า่นด่านไปได ้และเนื่องดว้ยแนวเกมเป็นรูปแบบเกมที่เขา้ใจง่าย เนื้อเรื่อง

ไม่ซับซ้อนเกินไป มีความท้าทาย และต้องใช้กระบวนการคิดและจินตนาการของผู้เล่น และสร้าง

มติรภาพควบคู่กนัไปดว้ย เพื่อท าใหส้ามารถเขา้ถงึไดทุ้กเพศทุกวยั   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 
Since the current smart phone has become more active in our daily lives and the rate of 

smart phone users increases every year and now everyone can easily access the internet Each 
year, games that can be played together with friends on smart phones are becoming more and 
more popular today. Because feeling when playing games with friends is a little more fun than 
playing a single game. And can be a medium to build friendships. Which is a game that 
requires cooperation, challenge, plan and rely on the ideas and imagination of the players. 

 The organizer therefore has the idea to create an entertainment program in the form of 
a co-op game that requires the cooperation of 2 people to make it through and because the 
game genre is easy to understand The story is not too complicated, challenging and requires 
players' thinking and imagination. And create friendships together to make it accessible to all 
ages. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



ค าส าคญั 
 แอพลเิคชัน่เกม แนว co-op ออนไลน์  

บทน า 
 แนวเกมco-op คอืเกมที่เราเล่นกบัคนอื่นแทนที่จะเป็นต่อสู้กนั ผูจ้ดัท าคดิว่าผูเ้ล่นสนุกกบัการ

แบ่งปนัไม่วา่จะเป็นทรพัยากร ความคดิ แผนการกลยุทธ ์และตดัสนิใจ ความสนุกสนานมาจากเรื่องราว

ของเกมไม่ใชจ่ากการดิน้รนเพื่อทีจ่ะกลายเป็นผูช้นะทีกุ่มผลประโยชน์ไวท้ัง้หมด  เมื่อเราเล่นเราฝึกฝน

วา่จะอยู่ในโลกนี้อย่างไร ดงันัน้เมื่อเราเล่นร่วมกนัและใชท้กัษะแบบมสี่วนร่วมรวมถงึการฟงัการแบ่งปนั

การสื่อสาร  ฯลฯ เราก าลงัเรยีนรู้ทกัษะความสมัพนัธ์ที่เป็นประโยชน์ซึ่งจะช่วยให้เราท างานได้เป็นทมี

และร่วมมอืกบัผูอ้ ื่นในโลกแห่งความเป็นจรงิ ฝึกทกัษะการท างานร่วมกนัเป็นประโยชน์อย่างมหาศาล

ของเกมแบบมสี่วนร่วมและเป็นเหตุผลส าคญัที่เกมเหล่านี้มปีระโยชน์ในด้านการศกึษาตลอดจนการตัง้

ค่าครอบครวัและทีท่ างาน 
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วตัถปุระสงคข์องโครงการ 
1. เพื่อสรา้งความบนัเทงิ  
2. เพื่อฝึกทกัษะการวางแผนการท างานร่วมกบัผูอ้ ื่น 

 

 

รายละเอียดการพฒันา 
ตวัเกม 

         2 Players Only เป็นซอฟแวรเ์พื่อความบนัเทงิพฒันาโดยใช ้Unity เขยีนค าสัง่ดว้ยภาษาC# 

ออกแบบด่าน, อนิเตอรเ์ฟส และตวัละคร โดยใช ้Adobe Photoshop CC, Adobe Animate CC และ

เชือ่มฐานขอ้มูล MySQLโดยใชภ้าษาpHp  โดยตวัเกมมรีูปแบบเกมเป็นตะลุยด่านทีจ่ะสรา้งสถานการณ์

ใหผู้เ้ล่น2คนชว่ยกนัคดิแกป้ญัหาเพื่อผา่นด่านต่างๆต่อไปได ้โดยรูปแบบด่านจะออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย 

ไม่ซบัซอ้นมากนกั โดยจะเน้นใหผู้เ้ล่นชว่ยเหลอืกนัเพื่อผา่นด่าน 

 

    2 Players Only ผู้เล่นสามารถเล่นกบัผู้เล่นอีกคนผ่านระบบเครอืข่ายเซิร์ฟเวอร์ โดยใช้

ฐานขอ้มูลเป็นสื่อกลางในการรบัส่งขอ้มูลระหวา่งผูเ้ล่นเชือ่มต่อกนั ท าใหผู้เ้ล่นสามารถเล่นกบัเพื่อนได้ 
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ส่วนประกอบของตวัเกม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าลอ็กอิน 
-ใส่ ID และ PASSWORD ทีส่มคัรไวเ้พื่อเขา้ไปเล่นเกม ถา้ยงัไม่ไดส้มคัรใหก้ด RIGISTER เพื่อไปสู่
หน้าการสมคัร 
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-เมื่อเราล็อคอินเข้ามา ผู้เล่นจะต้องท าการเลือกว่าจะJoinกับผู้เล่นอื่น หรือจะเป็นคนสร้างห้องเล่นกับผู้อื่น 
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Story 

  ดาวดวงหนึ่งที่อยู่ซกัแห่งในจกัวาลที่กว้างใหญ่ได้มกีารแบ่งเขตของสองเผ่าพนัธุ์อย่างเหน็ได้

อย่างชดัเจน ทัง้สองเผา่นี้ไม่ถูกกนัอย่างหนกัและไดท้ าสงครามกนัอย่างชา้นาน โดยเผ่าแรกพวกเขาได้

เรยีกตนเองวา่”สเตเกอร”์  มรี่างกายทีก่ าย า ถกึทน น่าเกรงขาม แขง็แรงจนไม่น่าเชื่อ ต่อไปเผ่าพนัธุ์ที่

สองพวกเขาไดเ้รยีกตนเองวา่“คาเบาสเ์ตอร”์ รวดเรว็ วอ่งไว สงัเกตได้ยาก (สองเผ่านี้เคยอยู่ร่วมกนัมา

ก่อนโดยสาเหตุของการไมถู่กกนักค็อืพวกชนชัน้สูงของสองเผา่เกดิความความใจผดิกนั แต่ในปจัจุบนัได้

ถูกลมืเลอืนไปนานแลว้          ไม่มเีผา่ไหนจ าไดแ้ต่กย็งัต่อสูไ้ปเรื่อยๆเพื่อศกัดิศ์รขีองทัง้สองเผา่) 

  อยู่มาวนัหนึ่ง วนัทีทุ่กๆวนัคอืสงคราม  เผา่คาเบาสเ์ตอร ์ได้มาบุกที่เมอืงหนึ่งของเผ่าสเตเกอร ์

และไดเ้กดิการต่อสูก้นั จู่ๆกม็แีสงวาบขึน้มาใจกลางเมอืง แสงที่สว่างมากพอที่จะท าให้การต่อสู้หยุดลง  

หลงัจากแสงดบักเ็กดิเป็นประตูมติขินาดใหญ่อยู่ใจกลางเมอืง(ประตูยงัไม่เปิด)  เหตุการณ์นี้ท าให้เผ่าคา

เบาสเ์ตอร ์ตอ้งล่าถอยก่อนแต่พวกเขาไม่ไดท้นัคดิว่าได้ทิ้งพวกของตนเองไวต้วัหนึ่ง(ซึ่งเป็นหนึ่งในตวั

เอกของเรา) ทีท่ชี ือ่วา่”วนิซสิ” สาเหตุทีพ่วกตวัอื่นไม่ทนัได้คดิคอื วนิซิสได้แอบตามาต่อสู้ด้วยโดยไม่มี

ใครรู ้เนื่องจาก วนิซสิยงัเป็นเดก็ ไม่มปีระสบการณ์แต่อยากต่อสู้    วนิซิสได้รบับาดเจบ็และได้ซ่อนตวั

อยู่  แต่แลว้กม็ ี“ซลิวา” (เป็นอกีตวัเอก) มาพบเขา้แล้วแน่นอน เกดิการต่อสู้กนั ทัง้คู่ได้สู้กนัไปมาและ

กระเดน็ไปทีป่ระตูมติทิีก่ าลงัเปิดพอด ีทัง้สองไดห้ลุดมาทีป่ระตูมติ ิและไดเ้ขาไปเจอกบัสถานที่ที่ไม่รู้จกั 

และพวกเขาตอ้งร่วมมอืกนัผจญภยัทีแ่สนอนัตรายเพื่อไปปิดก้อนพลงังานที่ใชเ้ปิดประตูก่อนที่ดาวของ

พวกเขาจะถูกกลาดลา้งโดยพวกทีม่าจากในประตู 

 
 
 
 
 
  

 

 

    

 

ชื่อ: วินซิส (วนิซสิ ซานคต)ิ  

Vincit (Vincit Sancti)  

เผา่: คาเบาส์เตอร ์(Kabouter) 

     ปล่อยกระแสไฟฟ้า รวดเรว็ 

ชื่อ: ซิลวา (คอสโตส ซลิวา)    

Silva (Custos Silva)  

เผา่: สเตเกอร ์(Sterker)  

ถกึทน สรา้งโล่ และ  
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-ในแต่ละด่านก่อนจะเริม่เล่น ระบบเกมจะใหโ้ชวพ์มิพเ์ขยีว (blueprint) แสดงภารกจิของดา่นนัน้ขึน้มาวา่

ในด่านนี้ทัง้ 2 คนจะตอ้งร่วมมอือะไรกนับา้ง ชว่ยเหลอือะไรกนับา้ง ยกตวัอย่างด่านหนึ่งทีจ่ะตอ้งมผีูเ้ล่น

คนหนึ่งตอ้งเป็นคนคอยชว่ยสนบัสนุนเพื่อน เพื่อชว่ยผูเ้ล่นอกีคนไปท าภารกจิได ้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด่านสอน 

   -เป็นด่านแรกทีเ่พื่อไวส้อนการควบคุมตวัละครและใหรู้ร้ะบบบางอย่างของเกม การใชค้วามสามารถของตวั

ละคร  
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ด่านต่อๆไป 

   -เป็นด่านท่ีเพิ่มความซับซ้อนมากขึ้นเรื่อยๆ  
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ER-DIAGRAM 
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ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 

Database 

     Database หรอื ฐานขอ้มูล คอื กลุ่มของขอ้มูลทีถู่กเกบ็รวบรวมไว ้โดยมคีวามสมัพนัธซ์ึ่งกนัและกนั 
โดยไมไ่ดบ้งัคบัวา่ขอ้มูลทัง้หมดนี้จะตอ้งเกบ็ไวใ้นแฟ้มขอ้มูลเดยีวกนัหรอืแยกเกบ็หลาย ๆ แฟ้มขอ้มูล 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันา 

1) Unity 

2) Adobe Photoshop CC 

3) Adobe Animate CC 

ขอบเขตและข้อจ ากดัของโปรแกรมท่ีพฒันา             
-สรา้งเนื้อเรื่องเกมออกมาใหไ้ม่ดูยุ่งยากและเขา้ใจง่าย มเีป้าหมายทีช่ดัเจน เพื่อทีจ่ะใหค้นทุกเพศทุกวยั
เขา้ถงึไดด้ว้ยการเล่นออนไลน์ร่วมกบัผูอ้ ื่นได ้และสรา้งความบนัเทงิใหก้บัผูเ้ล่น  
 
กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม   

-บุคคลทีม่คีวามตอ้งการความบนัเทงิ ความสนุกสนาน ไม่วา่จะเป็นเพศใด อายุเท่าไหร หรอืวยัใดกไ็ด ้

แต่เดก็ทีม่อีายนุ้อย อาจจะตอ้งไดร้บัค าแนะน าจากผูป้กครอง  

ปัญหาและอปุสรรค 
  -ใชเ้วลาในการท าระบบดาตา้เบส มากเกนิไปจนท าให้เรื่องอื่นๆเหลอืเวลาไม่เยอะมากพอที่จะท าให้ดี
ทีสุ่ดได ้
 
แนวทางในการพฒันาและประยกุตใ์ช้ร่วมกบังานอ่ืนในขัน้ต่อไป 

  -เพิม่ความลืน่ไหลของตวัเกมใหม้ากขึน้ ท าระบบออนไลน์ใหด้มีากขึน้ 

 

ข้อสรปุและข้อเสนอแนะ 

  -ตวัเกมนัน้เป็นทีน่่าพอใจในระดบันึง สามารถสรา้งความเพลดิเพลนิใหแ้ก่ผูท้ีไ่ดเ้ขา้มาเล่นได้ 
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เอกสารอ้างอิง 

สมศกัดิ ์โชคชยัชุตกุิล. Insight PHP ฉบบัสมบูรณ์.กรุงเทพฯ : โปรวชินั, 2552. 

 

โอภ าส เอีย่มสริวิงศ.์ ระบบฐ านขอ้มลู Database System. กรุงเทพฯ : ซเีอด็ยเูคชัน่, 2551. 

 

PHP คอือะไร. [ออนไลน์]. เขา้ถงึไดจ้าก : medium.com 

 (วนัทีค่น้ขอ้มูล :๓ พฤศจกิายน ๒๕๖๑). 

 

diagram. [ออนไลน์]. เขา้ถงึไดจ้าก : msit5.wordpress.com 

(วนัทีค่น้ขอ้มูล :๒๖ พฤศจกิายน ๒๕๖๑). 

 

unity with database mysql. [ออนไลน์]. เขา้ถงึไดจ้าก : forum.unity.com 

 (วนัทีค่น้ขอ้มูล :๒๖ พฤศจกิายน ๒๕๖๑). 
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ประวติัและผลงานวิจยัของผูพ้ฒันา 

นายเกรกิวทิย ์ศุภวรรธนะกุล 

วนั/เดอืน/ปีเกดิ 30 พฤศจกิายน 2543 

ระดบัการศกึษา มธัยมศกึษาตอนปลาย โรงเรยีนสตรอ่ีางทอง 

ทีอยู่ตามทะเบียนบ้าน เลขที่ 4/10 ต.ตลาดหลวง อ.เมืองอ่างทอง จ.อ่างทอง 

14000 

โทรศพัท ์0970898160 e-mail yongkerkwith@gmail.com 

ผลงานดเีด่น 

  - เข้าร่วมการแข่งขนัรอบชงิชนะเลศิ การแข่งขนัพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์

แห่งประเทศไทยครัง้ที่ 20 (NSC2018) ประเภทโปรแกรมเพื่อความบนัเทงิ ชื่อ

โครงการ “Alchemy อลวนคนแปรธาตุ” 

 - รางวลัเหรยีญเงนิ การแข่งขนัการสรา้ง Web Applications ระดบัชัน้    ม.ปลาย  

งานศลิปหตัถกรรมนกัเรยีน ระดบัภาคกลางและภาคตะวนัออก ครัง้ที ่66 ปี 2559 

 - รางวลัรองชนะเลศิอันดบั 1 การประกวดโครงงานสิง่ประดิษฐ์และนวตักรรม 

2560 กลุ่ม คอมพวิเตอร ์มหาวทิยาลยัราชมงคลธญับุร ี       

 

นายจกัรพงศ ์บุญฤทธิล์กัขณา 

วนั/เดอืน/ปีีเกดิ 5 กนัยายน 2543 

ระดบัการศกึษา มธัยมศกึษาตอนปลาย หอ้งเรยีนพเิศษวทิยาศาสตร ์           

โรงเรยีนสตรอ่ีางทอง 

ทอียู่ตามทะเบยีนบ้าน เลขที ่35 ต.ตลาดหลวง อ.เมอืงอ่างทอง จ.อ่างทอง 14000 

โทรศพัท ์0909621746 e-mail jakkapong.b@gmail.com 
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ภาคผนวก 
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คู่มือการติดตัง้อย่างละเอียด 

สามารถดาวน์โหลดเวอรช์ัน่ Androidไดท้ี่

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.GISchoolLab.players 
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คู่มือการใช้งานอย่างละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

หน้าลอ็กอิน 

   -ใส่ ID และ PASSWORD ทีส่มคัรไวเ้พือ่เขา้ไปเล่นเกม ถา้ยงัไมไ่ดส้มคัรใหก้ด 

RIGISTER เพื่อไปสู่หน้าการสมคัร 

-เมื่อเราลอ็คอนิเขา้มา ผูเ้ล่นจะตอ้งท าการเลอืกวา่จะJoinกบัผูเ้ล่นอืน่ หรอืจะเป็นคนสรา้งหอ้งเล่นกบั

ผูอ้ ื่น 
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-เมื่อผูเ้ล่นเขา้มาในด่านสอน ด่านจะแสดงวธิกีารควบคุมบงัคบัตวัละครทัง้สองตวั และ จะมbีlueprint 
อธบิายลกัษณะของดา่นในแต่ละดา่น วตัถุในดา่น เพือ่เป็นไกดเ์ลก็ๆน้อยๆใหผู้เ้ล่น โดยจะมปีุม่สนี ้าเงนิ

มุมบนซา้ยเพือ่กดดbูlueprintไดต้ลอด และปุม่ restartเมื่อผูเ้ล่นตอ้งการเล่นใหม ่
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Blueprint Restart 


