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บทคัดย่อ 
 

  โครงการ “2Speak ออกเสียงส าเนียงภาษา” จัดท าขึ้นเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการฝึกออกเสียง
ภาษาอังกฤษในรูปแบบเกมบนเว็บแอพพลิเคช่ัน โดยจะให้ผู้ใช้พูดค าศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีโจทย์ก าหนดให้ 
เช่ือมต่อกับ Google Translate API แปลงเสียงพูดเป็นค าศัพท์ภาษาอังกฤษเทียบกับค าศัพท์ท่ีถูกต้องภายใน
เวลาท่ีก าหนด แล้วท าการเก็บคะแนนเพื่อน าไปจัดท าสถิติการพัฒนาของผู้ใช้โดยใช้ jQuery Mobile ในการ
พัฒนาร่วมกับระบบฐานข้อมูล MySQL เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงได้ง่ายบนอุปกรณ์พกพาต่างๆ ส่งผลให้เกิด
การเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านอื่นๆ ต่อไป 

  หลังจากน าโปรแกรมไปใช้งานจริง แล้วท าการสุ่มผู้ใช้ 42 คนประเมินผลการใช้โปรแกรมโดยการใช้
เครื่องมือ  แบบประเมินความพึงพอใจการใช้ระบบโครงงาน 2Speak ออกเสียงส าเนียงภาษา พบว่า ผู้ใช้ส่วน
ใหญ่มีความพอใจด้านประโยชน์ของระบบโครงงาน 2Speak อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 69  ด้าน
ความยากง่ายในการใช้งานระบบโครงงาน 2speak อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 43  ด้านความสะดวก
ในการใช้ระบบแปลงเสียงเป็นค าศัพท์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 41  ด้านการน าไปใช้ฝึกทักษะการ
ออกเสียงภาษาอังกฤษ อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 69  ด้านความสนุกสนานท่ีได้รับจากการเล่น อยู่
ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 79  จึงสรุปได้ว่าโครงงาน 2Speak ออกเสียงส าเนียงภาษา เป็นโปรแกรมฝึก
ทักษะการออกเสียงภาษาอังกฤษในรูปแบบเกม ท่ีสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการส่งเสริมความสามารถด้าน
ภาษาอังกฤษ ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านอื่นๆ ต่อไป 

  

 

 



 
 

กิตติกรรมประกาศ 
 

 ขอขอบคุณผู้อ านวยการวินัย  ปานแดง  ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีอ่างทอง   ท่ีสนับสนุนให้นักเรียน
ในโรงเรียนเข้าร่วมการแข่งขันต่างๆ  และคอยให้ก าลังใจในการท างาน 

 ขอขอบคุณครูกวินวิชญ์  พุ่มสาขา และครูวรรณรัตน์  ยิ่งยอม ครูท่ีปรึกษาโครงงาน  ท่ีให้แนวทางใน
การท าโครงงาน  พร้อมท้ังให้ค าปรึกษาแนะน า เกี่ยวกับข้อมูลโครงงาน  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ การ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์   

  ขอขอบคุณสถาบันและหน่วยงานต่างๆ ท่ีจัดการประกวดโครงงานนี้ขึ้นมา ท าให้นักเรียนมีโอกาสได้
พัฒนาตนเอง และแสดงความรู้ความสามารถได้อย่างเต็มท่ี 

    

          คณะผู้จัดท าโครงงาน 
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บทท่ี 1 

บทน า 

 

หลักการและเหตุผล 

  ในปี 2558 ท่ีผ่านมา ประเทศไทยอยู่ในอันดับท่ี 62 จากการจัดอันดับทักษะการใช้ภาษาอังกฤษใน
ประเทศท่ีไม่ได้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาแม่ จ านวน 70 ประเทศท่ีมีการส ารวจท่ัวโลก (ส านักงานจัดอันดับ
ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษEF (Education First), 2558)  เป็นปัญหาท่ีกระทรวงศึกษาธิการพยายามหาทาง
แก้ไขอย่างเร่งด่วน เนื่องจากหลักสูตรการสอนภาษาอังกฤษในปัจจุบันเน้นไวยากรณ์ แต่กลับไม่เน้นส่ิงท่ีต้อง
เอาไปใช้จริงๆ คือการพูดและการออกเสียง ท าให้คนไทยไม่กล้าท่ีจะใช้ภาษาอังกฤษในการส่ือสารกับ
ชาวต่างชาติ จนเสียโอกาสทางการศึกษาและการท างานต่างๆ 

 ผู้พัฒนาจึงได้มีแนวคิดในการจัดท าโครงการ “2Speak ออกเสียงส าเนียงภาษา”เพื่อใช้เป็นเครื่องมือ
ในการฝึกออกเสียงภาษาอังกฤษในรูปแบบเกมบนเว็บแอพพลิเคช่ัน โดยจะให้ผู้ใช้พูดค าศัพท์ภาษาอังกฤษท่ี
โจทย์ก าหนดให้ เช่ือมต่อกับ Google Translate API แปลงเสียงพูดเป็นค าศัพท์ภาษาอังกฤษเทียบกับค าศัพท์
ท่ีถูกต้องภายในเวลาท่ีก าหนด แล้วท าการเก็บคะแนนเพื่อน าไปจัดท าสถิติการพัฒนาของผู้ใช้ โดยใช้ jQuery 
Mobile ในการพัฒนาร่วมกับระบบฐานข้อมูล MySQL เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงได้ง่ายบนอุปกรณ์พกพาต่างๆ 
ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านอื่นๆ ต่อไป 

 

วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1. เพื่อสร้างโปรแกรมฝึกทักษะการออกเสียงภาษาอังกฤษในรูปแบบเกม 

2. เพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการส่งเสริมความสามารถด้านภาษาอังกฤษ 

 

สมมติฐาน 

โครงงาน 2speak ออกเสียงส าเนียงภาษา สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการฝึกออกเสียงภาษาอังกฤษ
ในรูปแบบเกมบนเว็บแอพพลิเคช่ัน 

 

 



 
 

เป้าหมายและขอบเขตของโครงงาน 

สร้างระบบเว็บแอพพลิเคช่ันฝึกออกเสียงภาษาอังกฤษในรูปแบบเกมส าหรับเด็กในวัยเรียน มีการเก็บ
สถิติคะแนนในระบบฐานข้อมูลเพื่อวิเคราะห์พัฒนาการของผู้ใช้ 

 

ปัญหาและประโยชน์ที่เป็นเหตุผลให้ควรพัฒนาโปรแกรม 

เนื่องจากทักษะการใช้ภาษาอังกฤษของคนไทยอยู่ในเกณฑ์ต่ ามาก จึงควรมีการฝึกพัฒนาทักษะอย่าง
เร่งด่วน เริ่มจากปลูกฝังต้ังแต่เด็กในวัยเรียน โดยพัฒนาเป็นส่ือการเรียนรู้เป็นรูปแบบเกมเพื่อให้เกิดแรงจูงใจท่ี
จะศึกษา และเข้าถึงได้ง่าย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทท่ี 2 

เอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 

 

ฐานข้อมูล (DataBase) 

 ฐานข้อมูล คือระบบท่ีรวบรวมข้อมูลไว้ในท่ีเดียวกัน ซึ่งประกอบไปด้วยแฟ้มข้อมูล (File) ระเบียน 
(Record) และ เขตข้อมูล (Field) และถูกจัดการด้วยระบบเดียวกัน โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะเข้าไปดึงข้อมูลท่ี
ต้องการได้ อย่างรวดเร็ว 

การออกแบบฐานข้อมูล (Designing Databases) มีความส าคัญต่อการจัดการระบบฐานข้อมูล 
(DBMS) ท้ังนี้เนื่องจากข้อมูลท่ีอยู่ภายในฐานข้อมูลจะต้องศึกษาถึงความสัมพันธ์ของข้อมูล  โครงสร้างของ
ข้อมูลการเข้าถึงข้อมูลและกระบวนการท่ีโปรแกรมประยุกต์จะเรียกใช้ฐานข้อมูล  

การออกแบบฐานข้อมูลในระดับตรรกะ หรือในระดับแนวความคิด เป็นขั้นตอนการออกแบบ
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลในระบบโดยใช้แบบจ าลองข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ซึ่งอธิบายโดยใช้แผนภาพแสดง
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล (E-R Diagram) จากแผนภาพ E-R Diagram น ามาสร้างเป็นตารางข้อมูล 
(Mapping E-R Diagram to Relation) และใช้ทฤษฏีการ Normalization เพื่อเป็นการรับประกันว่าข้อมูลมี
ความซ้ าซ้อนกันน้อยท่ีสุด 

 

ระบบเครือข่าย (Network) 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือ คอมพิวเตอร์เน็ทเวิร์ก (computer network) คือ ระบบการส่ือสาร
ระหว่างคอมพิวเตอร์จ านวนต้ังแต่สองเครื่องขึ้นไป 

การท่ีระบบเครือข่ายมีบทบาทส าคัญมากขึ้นในปัจจุบัน เพราะมีการใช้งานคอมพิวเตอร์อย่าง
แพร่หลาย จึงเกิดความต้องการท่ีจะเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์เหล่านั้นถึงกัน เพื่อเพิ่มความสามารถของระบบให้
สูงขึ้น และลดต้นทุนของระบบโดยรวมลง 

การโอนย้ายข้อมูลระหว่างกันในเครือข่าย ท าให้ระบบมีขีดความสามารถเพิ่มมากขึ้น การแบ่งการใช้
ทรัพยากร เช่น หน่วยประมวลผล, หน่วยความจ า, หน่วยจัดเก็บข้อมูล, โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์
ต่าง ๆ ท่ีมีราคาแพงและไม่สามารถจัดหามาให้ทุกคนได้ เช่น เครื่องพิมพ์ เครื่องกราดภาพ(scanner) ท าให้ลด
ต้นทุนของระบบลงได้ 

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Designing_Databases
http://th.wikipedia.org/wiki/DBMS
http://th.wikipedia.org/wiki/E-R_Diagram
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%88%E0%B8%B3
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E&action=edit&redlink=1


 
 

Google Translate 

  กูเกิลแปลภาษา (อังกฤษ: Google Translate) เป็นบริการแปลภาษาหลายภาษาด้วยเครื่องจักรโดย
ไม่คิดค่าบริการของบริษัทกูเกิล 

  กูเกิลแปลภาษามีลักษณะไม่เหมือนกับบริการแปลอื่น ๆ เช่น Babel Fish, AOL, ยาฮู! ท่ีใช้ 
SYSTRAN ขณะท่ีกูเกิลใช้ซอฟต์แวร์การแปลของตนเอง 

  การบริการยังครอบคลุมถึงการแปลหน้าเว็บเพจท้ังหน้าด้วย ทว่า การแปลถูกจ ากัดจ านวนย่อหน้าท่ี
ให้แปลในแต่ละหน้า (เช่น การใช้แท็กขึ้นบรรทัดใหม่ <br>) แต่ถ้าเกิดว่า ข้อความบนเว็บเพจถูกแบ่งโดยภาพ
เส้นเปล่าแนวนอน (ไม่มีการใช้โค้ด <br>) เว็บเพจท่ีมีเนื้อหามาก ๆ ก็อาจจะถูกแปลได้ โดยท่ีมีค ามากกว่าหนึ่ง
พันค า 

  กูเกิลแปลภาษา มีการจ ากัดการแปล ซึ่งไม่เหมือนบริการอื่น ๆ ขณะท่ีมันช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจเนื้อหา
โดยท่ัวไปของข้อความภาษาต่างประเทศ บริการนี้ก็ไม่ได้ให้การแปลท่ีถูกต้องแม่นย า และนอกจากนี้มันยังแปล
ข้อความในบางครั้งผิดความหมาย และผิดหลักไวยากรณ์ 

 

โปรแกรมประยุกต์ (Application) 

 โปรแกรมประยุกต์ หรือ ซอฟต์แวร์แอปพลิเคชัน (application software) ในบางครั้งเรียกย่อ
ว่า แอปพลิเคชัน คือซอฟต์แวร์ประเภทหนึ่งส าหรับใช้งานส าหรับงานเฉพาะทาง ซึ่งแตกต่างกับซอฟต์แวร์
ประเภทอื่น เช่น ระบบปฏิบัติการ ท่ีใช้ส าหรับรับรองการท างานหลายด้าน โดยไม่จ าเพาะเจาะจง 

ในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ หรือเรียกโดยทับศัพท์ว่า เว็บแอปพลิเคชัน (web 
application) คือโปรแกรมประยุกต์ท่ีเข้าถึงด้วยโปรแกรมค้นดูเว็บผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่าง
อินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต 

เว็บแอปพลิเคชันเป็นท่ีนิยมเนื่องจากความสามารถในการอัปเดต และดูแล โดยไม่ต้องแจกจ่าย และ
ติดต้ังซอฟต์แวร์บนเครื่องผู้ใช้ ตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชันได้แก่ เว็บเมล์ การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การประมูล
ออนไลน์ กระดานสนทนา บล็อก วิกิ เป็นต้น 

 

JQuery 

JQuery เป็นไลบรารี่ของโค้ดจาวาสคริปต์ (JavaScript Library) ท่ีรวบรวมเอาฟังก์ช่ัน และค าส่ัง
ต่างๆ ของ Javascript ท่ีใช้อยู่เป็นประจ า โดยท่ีไม่ต้องเขียนขึ้นมาใหม่ท้ังหมดต้ังแต่ต้น และสามารถท่ีจะเขียน 
ajax ได้แบบง่ายๆเพียง code ไม่กี่บรรทัด หรือจะเขียน javascript เพื่อดัก Event (เหตุการณ์) ต่างๆท่ี

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%8A%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%99%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B4


 
 

ต้องการ เช่น การ click, rollover, mouse moved และอื่นๆอีกมาก ซึ่งถ้าใช้ Javascript ต้องเขียนค าส่ัง
หลายบรรทัด  

 

jQuery Mobile   

jQuery Mobile  คือ Framework ชนิดหนึ่งซึ่งได้รับความนิยมใช้งานอย่างแพร่หลายมาก เพราะ
ปัจจุบันอุปกรณ์พกพาต่าง ๆ เพิ่มเข้ามามีบทบาทมากยิ่งขึ้น ผู้คนต่าง ๆ มีการใช้งานเว็บไซต์ผ่านอุปกรณ์ต่าง 
ๆ มากยิ่งขึ้นทุกวัน ๆ ซึ่ง jQuery Mobile Framework นี้ช่วยให้ผู้พัฒนาสามารถเขียนเว็บไซต์ขึ้นมาครั้งเดียว 
แต่สามารถรันได้บนทุกอุปกรณ์ ซึ่งท าให้มีทางเลือกในการพัฒนา และสร้างประสบการณ์ใหม่ ๆ ให้กับผู้พัฒนา 
และผู้ใช้งานเป็นอย่างมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทท่ี 3 

อุปกรณ์และวิธีการด าเนินการ 

 

อุปกรณ์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา 

1. AppServ 

2. EditPlus 

3. Google Translate API 

4. Google Chart 

5. jQuery-mobile 

 

วิธีการด าเนินการ 

       1. ศึกษาการเขียนโปรแกรมระบบฐานข้อมูล และเนื้อหาความรู้ที่เก่ียวข้อง 

  ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมโดยค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือและเว็บไซต์ต่างๆ โดยใช้โปรแกรม EditPlus 
เขียนโปรแกรมสร้างระบบเว็บไซต์ฐานข้อมูลด้วย HTML , PHP และ jQuery โดยใช้ MySQL เป็นฐานข้อมูล
เพื่อดึงข้อมูลต่างๆ ท่ีอยู่ในฐานข้อมูลจัดเก็บ แก้ไข เพิ่ม และบันทึกได้ผ่านระบบเครือข่ายเว็บไซต์ รวมท้ังการ
น า Google Translate API และ Google Chart มาประยุกต์ใช้ร่วมกับโปรแกรม 

 

       2. ทดสอบความเป็นไปได้ของระบบ 

  ทดสอบการใช้ฐานข้อมูล MySQL และใช้โปรแกรม Apache ซึ่งเป็นโปรแกรมจ าลองเครื่องเซิฟเวอร์
โดยลองทดสอบโปรแกรมที่สร้างขึ้นให้จัดเก็บค่า แก้ไข บันทึก และน าข้อมูลท่ีอยู่ในฐานข้อมูลมาแสดง และส่ง
ข้อมูลนั้น ๆ และการใช้ระบบแปลงเสียงเป็นค าศัพท์ของ Google Translate 

       3. ก าหนดแนวทางและออกแบบโปรแกรม 

 



 
 

3.1 วิเคราะห์และออกแบบระบบการท างานของโปรแกรม 

หนา้แรก ตรวจสอบการ

เขา้สู่ระบบ 

ลงช่ือเขา้สู่

ระบบ 

เพิม่

ข้อมลู

ผู้ใช้ สมคัร

สมาชิก 

ออกจาก

ระบบ 

ตรวจสอบ

ผูใ้ช ้

หนา้หลกั เลือกหมวด

ค าศพัท ์

เล่นเกม 

แสดงสถิติ 

บนัทึกคะแนน 

ลงฐานขอ้มลู 



 
 

3.2 ออกแบบฐานข้อมูล



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตาราง user 

ชื่อฟิลด์ ค าอธิบาย ชนิดข้อมูล ขนาด 

uid รหัสผู้ใช ้ int 11 

email e-mail Varchar 50 

password รหัสผ่าน Varchar 50 

name ชื่อในระบบ Varchar 50 

ตาราง Category 

ชื่อฟิลด์ ค าอธิบาย ชนิดข้อมูล ขนาด 

cid รหัสหมวดค าศัพท ์ Int 11 

name ชื่อหมวดค าศัพท์ Varchar 50 

detail รายละเอียด Varchar 100 

ตาราง Score 

ชื่อฟิลด์ ค าอธิบาย ชนิดข้อมูล ขนาด 

sid รหัสคะแนน Int 11 

uid รหัสผู้ใช ้ Int 11 

cid รหัสหมวดค าศัพท ์ Int 11 

score คะแนน Int 11 



 
 

4. พัฒนาโปรแกรม 

  เริ่มต้นพัฒนาด้วยโปรแกรม EditPlus3 ในการเขียน source code ภาษา HTML , PHP ร่วมกับ 
jQuery-mobile ออกแบบระบบเว็บแอพ เช่ือมโยงกับ MySQL ด้วย PHPMyAdmin ในการสร้างฐานข้อมูล  
และใช้ Google Translate มาใช้ในการแปลงเสียงเป็นค าศัพท์ และใช้ Google Chart ในการแสดงสถิติ 

 

5. น าโปรแกรมไปใช้งานจริงและประเมินผลการท างาน 

  น าโปรแกรมไปเผยแพร่ในช้ันเรียน ให้ท าการเล่นเกมในหมวดต่างๆ ท าการเก็บสถิติแข่งขันกัน แล้ว
สังเกตการณ์พัฒนาในการออกเสียง แล้วใช้แบบส ารวจเพื่อวัดระดับความพึงพอใจในการใช้ระบบโครงงาน 
2Speak ออกเสียงส าเนียงภาษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทท่ี 4 

ผลการด าเนินงาน 

 

รูปแบบการท างานของโปรแกรม 

  โปรแกรม 2Speak ออกเสียงส าเนียงภาษาเป็นเว็บแอพพลิเคช่ันพัฒนาโดยใช้ภาษา PHP และ 
jQuery Mobile ในการสร้างอินเตอร์เฟช แล้วใช้ Google Translate API ในการแปลงเสียงพูดเป็นค าใน
ภาษาอังกฤษ เช่ือมโยงกับ MySQL ด้วย phpmyadmin ในการสร้างฐานข้อมูลส าหรับเก็บสถิติคะแนนของ
ผู้ใช้ น ามาจัดอันดับ และสร้างเป็นกราฟแสดงพัฒนาการทางด้านการออกเสียงด้วย Google Chart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 ใช้ฟังก์ชันการรับค าศัพท์จากไมโครโฟนของ Google Translate API มาใช้ในการแปลงเสียงพูดจากผู้
เล่นเป็นค าแล้วน าไปเทียบกับค าศัพท์ภาษาอังกฤษของ Google Translate จากนั้นน าค าท่ีได้มาเปรียบเทียบ
กับเฉลยในระบบฐานข้อมูลของโปรแกรม 

 

 

 

Google Translate API 

แป้นพิมพ ์

ไมโครโฟน 

แปลค าศัพท์ 

ประมวลผลค า 

รับค าศัพท์ 

 

2Speak 

สุ่มค าศัพท์ 

ไมโครโฟน 

ประมวลผลค า 

ตรวจค าตอบ 

ดึงเฉพาะส่วนการอินพุตค าด้วยไมโครโฟน
แ ล ะ ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ง ค า ข อ ง  Google 
Translate API มาใช้ในการตอบค าถามด้วย
เสียงในโปรแกรม 2Speak 

บันทึกผลลงฐานข้อมูล 



 
 

 ในเกมจะให้ผู้เล่นท าการเลือกหมวดค าศัพท์ท่ีต้องการ เมื่อเริ่มเกมจะท าการสุ่มภาพค าศัพท์ออกมา ให้
ผู้เล่นท าการเปิดใช้งานไมโครโฟนเพื่อพูดค าศัพท์ภาษาอังกฤษตามภาพ เสียงจะถูกแปลงเป็นค าศัพท์ ถ้า
ค าศัพท์และการออกเสียงถูกต้องตรงตามเฉลยก็จะได้คะแนนในภาพนั้น แล้วท าการสุ่มภาพใหม่ออกมา 
จนกระท่ังครบ 15 ข้อก็จะท าการสรุปคะแนนเก็บไว้ในระบบฐานข้อมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 โปรแกรมจะท าการเก็บสถิติคะแนนของผู้เล่นไว้ในระบบฐานข้อมูลเพื่อให้สามารถเรียกดูพัฒนาการ
ของการพูดค าศัพท์ภาษาอังกฤษได้ โดยจะแสดงเป็นรูปแบบกราฟเส้น โดยการใช้ Google Charts ในการ
แสดงผล  นอกจากนี้ยังน าเอาสถิติของผู้เล่นมาท าการจัดอันดับ เพื่อให้ผู้เล่นเกิดการแข่งขันกันเป็นการสร้าง
แรงกระตุ้นให้ผู้เล่นอยากท่ีจะฝึกฝนทักษะให้ดียิ่งๆ ขึ้นไป 

 

 

 



 
 

ผลการประเมินการใช้โปรแกรม 2Speak 

  หลังจากน าโปรแกรมไปใช้งานจริง แล้วท าการสุ่มผู้ใช้ 42 คนประเมินผลการใช้โปรแกรมโดยการใช้
แบบประเมินออนไลน์ คือ “แบบประเมินความพึงพอใจการใช้ระบบโครงงาน 2Speak ออกเสียงส าเนียง
ภาษา” พบว่าในด้านข้อมูลท่ัวไปนักเรียนเป็นเพศชายร้อยละ 40.5 เพศหญิงร้อยละ 59.5    

การประเมินความพึงพอใจหลังการใช้โปรแกรม พบว่า ผู้ใช้ส่วนใหญ่มีความพอใจด้านประโยชน์ของ
ระบบโครงงาน 2Speak อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 69  ด้านความยากง่ายในการใช้งานระบบ
โครงงาน 2speak อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 43  ด้านความสะดวกในการใช้ระบบแปลงเสียงเป็น
ค าศัพท์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 41  ด้านการน าไปใช้ฝึกทักษะการออกเสียงภาษาอังกฤษ อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 69  ด้านความสนุกสนานท่ีได้รับจากการเล่น อยู่ในระดับมากท่ีสุด คิดเป็นร้อย
ละ 79 

  จากข้อเสนอแนะโดยสรุปของผู้ใช้โปรแกรม มีความเห็นว่า การแปลงเสียงเป็นค าศัพท์ยังไม่เท่ียงตรง
พอ ควรท าระบบการรับเสียงให้ดีขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 
 

 
 



 
 

บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินงาน 
 

สรุปผลการพัฒนาโครงงาน 

  จากผลการส ารวจความพึงพอใจในการใช้โปรแกรม พบว่าผู้ใช้ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในทุกด้านอยู่
ในระดับมากท่ีสุด จึงสรุปได้ว่าโครงงาน 2Speak ออกเสียงส าเนียงภาษา เป็นโปรแกรมฝึกทักษะการออกเสียง
ภาษาอังกฤษในรูปแบบเกม ท่ีสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการส่งเสริมความสามารถด้านภาษาอังกฤษ ส่งผลให้
เกิดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษด้านอื่นๆ ต่อไป 

 

อภิปรายผล 

 จากผลการประเมินจะเห็นได้ว่าความพึงพอใจในทุกๆด้านอยู่ในระดับมากท่ีสุดก็จริง แต่ในด้านความ
ยากง่ายในการใช้งานระบบโครงงาน 2speak และด้านความสะดวกในการใช้ระบบแปลงเสียงเป็นค าศัพท์ จะ
เห็นได้ว่าผลการประเมินไม่ค่อยสูงมากนัก และผู้ประเมินบางคนประเมินอยู่ในระดับ น้อยและน้อยท่ีสุด เป็น
ผลมาจากระบบการแปลงเสียงเป็นค าศัพท์ใช้งานได้สมบูรณ์ บางครั้งเสียงไม่ขึ้นเวลาพูด หรือบางครั้งต้องรอ
นานมากกว่าจะมีค าศัพท์ขึ้น ซึ่งสาเหตุดังกล่าวมาจากปัญหาของอินเตอร์เน็ตมีความล่าช้า และอุปกรณ์
ไมโครโฟนท่ีใช้คุณภาพไม่ดีพอ 

 

ข้อเสนอแนะในการพัฒนาโครงงานครั้งต่อไป 

 ในการพัฒนาครั้งต่อไปอาจค าศัพท์ในแต่ละหมวดให้มากขึ้น ปรับปรุงระบบให้ใช้งานได้ง่ายและ
ครบถ้วนตามค าแนะน าจากผู้ประเมิน 
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ภาคผนวก 

      

 

 

 

 
 

 

 

 



 
 

  แบบประเมินออนไลน์ “แบบประเมินความพึงพอใจการใช้ระบบโครงงาน 2Speak ออก
เสียงส าเนียงภาษา” เข้าถึงผ่าน URL www.sa.ac.th/app/2speak/memo 

 

 
 

 



 
 

คู่มือการใช้โปรแกรม 2speak ออกเสียงส าเนียงภาษา 
 

  สามารถเข้าสู่โปรแกรมได้ผ่าน URL http://www.sa.sc.th/app/2speak เมื่อเข้าสู่โปรแกรม ระบบ
จะท าการตรวจสอบผู้ใช้ว่ามีการเข้าระบบอยู่แล้วหรือไม่ ถ้าเข้าระบบแล้วจะไปยังหน้าแรก  แต่ถ้ายังไม่มีการ
เข้าระบบจะน าไปสู่หน้าลงชื่อเข้าสู่ระบบ 

 

 

หน้าลงชื่อเข้าสู่ระบบ 

  ในหน้าลงชื่อเข้าสู่ระบบ ผู้ใช้สามารถสมัครสมาชิกใหม่หรือลงช่ือเข้าสู่ระบบหากได้ท าการสมัคร
สมาชิกเรียบร้อยแล้ว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ใส่ช่ือผู้ใช้ท่ีเป็น
สมาชิกอยู่แล้ว 

 รหัสผ่านของผู้ใช้ 

 กดเพื่อเข้าสู่ระบบ 

ส าหรับผู้ท่ีจะ
สร้างผู้ใช้ใหม่ 



 
 

หน้าสมัครสมาชิก 

  กรอกข้อมูลของผู้ใช้ ช่ือผู้ใช้ รหัสผ่าน และช่ือในระบบ เพื่อลงทะเบียนเป็นสมาชิกในการเข้าร่วม
โครงงาน 2speak  

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าแรก 

  เมื่อท าการลงช่ือเข้าสู่ระบบ จะแสดงเมนูให้ผู้ใช้เลือกหมวดของค าศัพท์ท่ีต้องการเล่น ประกอบด้วย 
หมวดผลไม้ หมวดสัตว์ หมวดเครื่องมือ/เครื่องใช้ หมวดอาชีพ หมวดสถานท่ี และหมวดกีฬา เมื่อกดเลือก
หมวดใด ก็จะเข้าไปเล่นในหมวดนั้นได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอก e-mail 

กรอกรหัสผ่าน 

กรอกชื่อในระบบ กดปุ่มสมัครเมื่อ
กรอกข้อมูลเสร็จ 

เลือกหมวดค าศัพท์ 



 
 

หน้าเล่นเกม 

   เมื่อเลือกหมวดจะเข้าสู่หน้าเล่นเกมในแต่ละเกมจะสุ่มโจทย์ออกมา 15 ข้อ จะแสดงรูปภาพค าศัพท์
ออกมา ให้ผู้เล่นท าการเปิดใช้ไมโครโฟน (ถ้าใช้บนสมาร์ทโฟนหรือแท็ปเล็ทจะมีข้อความยืนยันการใช้
ไมโครโฟนให้ตอบตกลง)  ออกเสียงค าศัพท์ตามรูปภาพโจทย์ เสียงจะถูกแปลงเป็นค าศัพท์ ถ้าถูกจะได้คะแนน 
1 คะแนน กด Next เพื่อไปข้อถัดไป ท าไปเรื่อยๆ จนครบ 15 ข้อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

หน้าสรุปผลการเล่น 

  เมื่อเล่นครบ 15 ข้อ ระบบจะท าการสรุปผลการเล่น โดยแสดงคะแนนล่าสุดของผู้เล่น คะแนนท่ีดี
ท่ีสุดท่ีผู้เล่นเคยท าได้ และคะแนนท่ีดีท่ีสุดจากผู้เล่นท้ังหมด โดยจะแสดงช่ือด้วยเพื่อให้เกิดการแข่งขันสร้าง
แรงจูงใจให้กับผู้เล่น 

 

 

 

 

ไปข้อต่อไป 

กดเพื่อตอบ 

ข้อท่ี คะแนน 

ภาพโจทย์ 

เฉลย 
ค าศัพท์ท่ีได้จาก
การแปลงเสียง 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าสถิติการเล่น 

  ระบบจะท าการสรุปคะแนนการเล่นในรูปแบบกราฟเพื่อให้ผู้เล่นได้เห็นพัฒนาการของตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กดเพื่อเล่นใหม่ 

กลับหน้าเมนู 



 
 

หน้าจัดอันดับ 

  ระบบจะท าการแสดงคะแนนสูงสุดของการเล่นในหมวดต่างๆ โดยสรุปจากผู้เล่นท้ังหมด เพื่อให้ผู้เล่น
เกิดการแข่งขันกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


