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กิตติกรรมประกาศ 

 

ขอขอบคุณผู้อ านวยการวินัย  ปานแดง  ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีอ่างทองท่ีสนับสนุนให้นักเรียนได้เข้า
ร่วมการแข่งขันต่างๆ  

 ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุ่มสาขาครูท่ีปรึกษาโครงการ  ท่ีให้แนวทางในการท าโครงการ  พร้อมท้ังให้
ค าปรึกษาแนะน า เกี่ยวกับข้อมูลการแข่งขัน รวมถึงข่าวสารต่างๆ 

 ขอขอบคุณศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิคส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติกระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ท่ีได้จัดการแข่งขันการพัฒนาโปรแกรมนี้ขึ้นมา ซึ่งเป็น
การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาโปรแกรมพร้อมๆกับพัฒนาตนเอง จนสามารถพัฒนาโปรแกรม Open and 
Break throughได้ในท่ีสุด 

คณะผู้จัดท าโครงการ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                         



 

                                                                                              

บทคัดย่อ 

 

เนื่องจากการเรียนในห้องเรียนท่ีมีแต่ตัวหนังสือเสียส่วนใหญ่ ท าให้ไม่มีจุดต่ืนเต้นท่ีน่าสนใจ บวกกับการ
ต้องท่องจ าเนื้อหาท่ีสรุปมาให้ โดยไม่ได้รู้ถึงหลักความเป็นมา ท าให้การท าความเข้าใจเป็นเรื่องท่ียุ่งยากดังนั้น
นักเรียนส่วนใหญ่จึงไม่สนใจท่ีจะเรียนวิชาดาราศาสตร์เพราะเป็นวิชาท่ีต้องอาศัยการจินตนาการและบวกกับการท่ี
วิชาดาราศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีเนื้อหาเยอะและดาวเคราะห์บางดวงมีลักษณะภายนอกหรือโครงสร้างภายในท่ี
คล้ายคลึงกันจึงท าให้ยากต่อการจ าเนื้อหาและท าให้บรรยากาศในการเรียนน่าเบื่อแม้นักเรียนบางคนจะท่องจ าได้
แต่จะไม่เกิดการจดจ าอย่างต่อเนื่องทางคณะผู้พัฒนามองเห็นปัญหาในจุดนี้จึงได้จัดท า โปรแกรมส่งเสริมการ
เรียนรู้ “Open and Break throughเปิดต าราทะลวงอวกาศ” ขึ้นมาเพื่อเป็นส่ือการเรียนการสอน และได้น า
โปรแกรม Adobe Flash Professional มาประยุกต์ใช้ในการท าเกมในครั้งนี้ โดยโปรแกรมจะมีเนื้อหาเกี่ยวกับ
ดวงดาวต่างๆจ าลองการส ารวจดวงดาว เพื่อเรียนรู้ลักษณะภายนอกหรือโครงสร้างภายใน โดยผ่านตัวละครท่ีเป็น
นักบินอวกาศ เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าใจมากยิ่งขึ้นจากการมองเห็นภาพและการลงมือท าด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

                                                                                              

Abstract 
 
 The school books are important for learning but they haven’t thrill points of interest. 
Students memorize the content without knowledge of the background or experimental make it 
difficult to understand. Editorial team see a problem in this so has made the Open and Break 
through program from Adobe Flash Professional program. The program will have content relate 
planet is exploration.To learning the external quality  and the internal structure of the planet. 
By a character who is a cuteastronaut. To help the students are understand more than they see 
and do on your own. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

                                                                                              

บทน า 

 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีเป็นส่ิงท่ีผู้คนให้ความสนใจเป็นอย่างมาก การเรียนรู้จากต าราเรียนเป็นวิธีด้ังเดิม ท่ีดู
ไม่มีอะไรน่าต่ืนเต้นเร้าใจบวกกับการต้องท่องจ าเนื้อหาท่ีสรุปมาให้ โดยไม่ได้รู้ถึงหลักความเป็นมา ท าให้การท า
ความเข้าใจเป็นเรื่องท่ียุ่งยาก จนท าให้ไม่สามารถเข้าถึงผู้เรียนได้เท่าท่ีควร โดยเฉพาะผู้เรียนท่ีใช้เทคโนโลยี
ตลอดเวลา 
 ทางคณะผู้พัฒนาจึงได้คิดท่ีจะน าเนื้อหาความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างภายในและลักษณะภายนอกของดาว
เคราะห์ต่างๆ มาจ าลองการท่องไปในระบบสุริยะ โดยผ่านโปรแกรม Adobe Flash Professional มีการส ารวจ
ดาวเคราะห์ต่างๆ เพื่อศึกษาโครงสร้างภายในและลักษณะภายนอกของดาวเคราะห์โดยผ่านตัวละครท่ีเป็นนักบิน
อวกาศ ตัวอย่างเช่น การส ารวจดาวพุธ ดาวเสาร์ ซึ่งเป็นเนื้อหาท่ีสามารถใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน เช่ือมโยงกับ
เนื้อหาวิชาดาราศาสตร์ เพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นภาพและท าความเข้าใจได้ง่ายข้ึนคณะผู้พัฒนาหวังว่าโครงการในครั้งนี้
จะเป็นประโยชน์ไม่มากก็น้อยแก่ผู้ใช้ท่ัวไป 
 
          คณะผู้จัดท า 
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วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

 1.เพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลินกับนักเรียนหรือผู้เล่น 

 2.เพื่อให้ความรู้เกี่ยวกับระบบสุริยะ 

  

 

รายละเอียดของการพัฒนา 

เนื้อเร่ืองย่อ(Story Board) 

Open and Break through เป็นโปรแกรมท่ีให้ความรู้ทางด้านการศึกษาโครงสร้างภายในและ
ลักษณะภายนอกของดวงดาว โดยตัวละครท่ีเป็นนักบินอวกาศท่ีให้ความสนใจกับดาวเคราะห์เป็นอย่าง
มากคนหนึ่ง ด้วยเพราะการท่ีเขาเก่งและช่างสังเกตจึงชอบส ารวจดวงดาว เขาไปส ารวจดวงดาวต่างๆ
มาแล้วมากมายและเขาได้พาเราไปดูคอลเลคช่ันยานส ารวจดวงดาวของเขา ดังนั้นเขาจึงให้เรายืมหนังสือ
การส ารวจดวงดาว 

 

 



 

                                                                                              

 

เมื่อเราเปิดหนังสือเข้าไปดูจะพบว่าเนื้อหาในหนังสือเกี่ยวกับดาวเคราะห์และยาวอวกาศ 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

เมื่อเราเลือกดวงดาวที่ต้องการส ารวจได้แล้วเราก็จะไปส ารวจดวงดาวนั้นๆกันโดยมีการหมุนดู
รอบๆและผ่าดูข้างใน 



 

                                                                                              

 

 

 

ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

ดวงอาทิตย์ 

เป็นดาวฤกษ์ขนาดใหญ่ เป็นศูนย์กลางของระบบสุริยะดวงอาทิตย์เกิดจากการอันแน่นภายใต้แรงดึงดูดท่ีสูงมาก
ของกลุ่มแก๊สท่ีประกอบด้วยไฮโดรเจนเป็นส่วนใหญ่ และเป็นบ่อเกิดของพลังงานมหาศาลท่ีเกิดจากการ
เปล่ียนแปลงของสสาร 

 



 

                                                                                              

ดาวพุธ 

เป็นดาวเคราะห์ท่ีมีขนาดเกือบเล็กท่ีสุด และอยู่ใหญ่ดวงอาทิตย์มากท่ีสุด ไม่มีดวงจันทร์เป็นบริวาร ไม่มีบรรยากาศ
ปลกคุม 

 

ดาวศุกร์ 

เป็นดาเคราะห์ท่ีมองเห็นสว่างทีสุดในท้องฟ้า และไม่มีดวงจันทร์เป็นบริวาร 

 

โลก 

มีฉายาว่า "ดาวเคราะห์สีน้ าเงิน" เป็นดาวเคราะห์อันดับท่ี 3 จากดวงอาทิตย์ ใหญ่เป็นอันดับท่ี 5 และมีความ
หนาแน่นมากท่ีสุดในบรรดาดาวเคราะห์ 

 

ดาวอังคาร 

เป็นดาวที่มีขนาดเล็กกว่าโลกประมาณครึ่งหนึ่ง อยู่ห่างจากดวงอาทิตย์ประมาณ 22.9 ล้านกิโลเมตร มีฉายาว่า 
ดาวเคราะห์สีแดง 

 

ดาวพฤหัสบดี 

เป็นดาวเคราะห์ท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุด มีฉายาว่า ดาวเคราะห์ยักษ์  ใช้เวลาในการหมุนรอบตัวเองน้อยท่ีสุด  

 

ดาวเสาร์ 

เป็นดาวเคราะห์ล าดับท่ี 6 ของระบบสุริยะ มีขนาดใหญ่เป็นล าดับท่ี 2 รองจากดาวพฤหัสนบดี เป็นดาวเคราะห์
สวยที่สุด 

 

 



 

                                                                                              

ดาวยูเรนัส 

เป็นดาวเคราะห์แก๊สสีเขียวอ่อนขนาดยักษ์ ใหญ่เป็นอันดับ 3 รองจากดาวพฤหัสบดีและดาวเสาร์ มีวงแหวนบาง ๆ 
ล้อมรอบ อย่างน้อย 9 วง รอบเส้นศูนย์สูตรของตัวเอง  
 

ดาวเนปจูน 

มีขนาดใหญ่เป็นอันดับท่ี 4 เมื่อเปรียบเทียบกับดาวเคราะห์วงนอกท้ัง 6 ดวง แผ่พลังงานออกมามากกว่าได้รับ
พลังงานจากดวงอาทิตย์  
 
 
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนา  

Adobe Flash CC 

 

รายละเอียดโปรแกรมที่ได้พัฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ิม 

  เลือก
ดวงดาว 

ดวงดาว  ส ารวจ 

Story 



 

                                                                                              

ขอบเขตและข้อจ ากัดของโปรแกรมท่ีพัฒนา 

 1.สามารถศึกษาโครงสร้างภายในของดวงดาวท่ีไปส ารวจ 

 2.เมื่อผ่าดวงดาวแล้วจะปรากฏโครงสร้างภายใน จากนั้นจะมีข้อมูลของดวงดาวนั้นๆ 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

  นักศึกษาและผู้ท่ีให้ความสนใจท่ัวไปรวมทั้งผู้ท่ีต้องการข้อมูลด้านโครงสร้างภายในของดวงดาว
โดยท่ีไม่ต้องลงมือปฏิบัติการจริง 

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

 จากการทดสอบโปรแกรมโดยการลองใช้โปรแกรมต้ังแต่ต้น พบว่าสามารถท าการส ารวจได้คล้าย
กับการส ารวจจริงในระดับหนึ่ง นอกจากนี้ยังสามารถเรียนรู้ข้อมูลของยานอวกาศและดวงดาวต่างๆได้  

 

ปัญหาและอุปสรรค 

 เนื่องจากระบบสุริยะในบทเรียนท่ัวไปมักมีการศึกษาดาวเคราะห์อยู่หลายดวงซึ่งหาข้อมูลยาก 
และดูน้อยจนเกินไป นอกจากนี้ขั้นตอนในการเขียนโค้ดเข้าโปรแกรมก็มีความซับซ้อนและอยากพอสมควร 

 

  แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอ่ืนๆ ในข้ันต่อไป 

 ในการพัฒนาโปรแกรมทีมพัฒนาได้พัฒนาให้สามารถประยุกต์ใช้กับบทเรียนในห้องเรียนท่ีอาจ
ไม่ได้มีการศึกษาโครงสร้างภายในและลักษณะภายนอกของดาวเคราะห์โดยการส ารวจดวงดาวต่างๆ จึงอาจน า
โปรแกรมนี้ไปเป็นอีกแนวทางเลือกหนึ่ง 

 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 Open and Break through เป็นโปรแกรมท่ีเพิ่มโอกาสการเรียนรู้เหมาะแก่การเรียนรู้นอก
ห้องเรียน ด้วยวิธีท่ีง่ายกว่าการปฏิบัติการจริง สามารถเรียนรู้และให้ความบันเทิงไปด้วยพร้อมๆกัน นอกจากนี้
ยังให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์แก่ผู้ใช้โปรแกรมท้ังในทางด้านวิธีการปฏิบัติการส ารวจดวงดาว และรายละเอียด
ทางด้านโครงสร้างอีกด้วย 



 

                                                                                              

เอกสารอ้างอิง 

การศึกษาดาวเคราะห์ในระบบสุริยะ เข้าถึงได้จาก : 

https://sites.google.com/site/wachratanthnathewinthr/daw-kheraah (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 6.มกราคม 
2558 ). 

http://student.nu.ac.th/Solarsystem/index.html (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 9 มกราคม2558 ). 

 

การศึกษาสัญลักษณ์ทางดาราศาสตร์ เข้าถึงได้จาก : 

http://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1
%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0
%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8
%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 9.มกราคม 2558 ). 

 

การศึกษามหัศจรรย์ในเอกภพ เข้าถึงได้จาก : 

 http://www.baanjomyut.com/library/wonderful_solar_system/03.html (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 9.มกราคม 
2558 ). 

 

การศึกษาการส ารวจดาวเคราะห์ เข้าถึงได้จาก : 

http://www.rmutphysics.com/charud/naturemystery/sci3/space/Masteroid.html (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 
9.มกราคม 2558 ). 

 

 

 

 

 



 

                                                                                              

สถานท่ีติดต่อของผู้พัฒนาและอาจารย์ท่ีปรึกษา  

หัวหน้าโครงการ 
                   นางสาวณัฐจนันท์สุขแสงจันทร์ 
  สถานที่ติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
  มือถือ 0863255774 
  e-mail nook_21697.com@hotmail.com 
 
ผู้ร่วมทีมพัฒนา 

 นางสาวธัญชนกตันติรุ่งอรุณ 
  สถานที่ติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 

 มือถือ0800685444 
 e-mail bambamb-you@hotmail.com 

   
นายอรวัตรเอี่ยมมงคล 
สถานที่ติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
มือถือ0948613345 
e-mailkerk02102540@gmail.com 
 

ครูที่ปรึกษาโครงการ 
 นายอธิรัฐ      พุ่มสาขา 

สถานที่ติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
โทรศัพท์ 035625405  มือถือ 0822340779   
e-mail GTA.TC.SA@gmail.com 
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วิธีการใช้งาน 

 1.เม่ือเร่ิมเปิดโปรแกรม จะเป็นการเริ่มเร่ือง 

 

 

 2.เม่ือจบการด าเนินเร่ืองก็จะแสดงวิธีการเล่น  

 

 



 

                                                                                              

 3.เม่ือกดปุ่ม  go  ก็จะมาถึงหน้าหนังสือเพือ่มาเลือกดวงดาวที่ต้องการส ารวจ 

 

 

 4.เม่ือเลือกดวงดาวท่ีต้องการส ารวจได้แล้วก็คลิกปุ่ม  go  เพื่อไปดวงดาวท่ีเราเลือก 

 

 

 



 

                                                                                              

 5.เม่ือน าเมาส์ลากรูปขวานให้มาชนดวงดาวก็จะแสดงส่วนประกอบ 

ภายในของดวงดาว 

 

 

6.เม่ือน าเมาส์ลากรูปดวงดาวหมุนๆสีน้ าตาลให้มาชนดวงดาว ดวงนั้นก็จะหมุนเพื่อให้ดูลักษณะ
ภายนอกรอบๆ 

 

  

 



 

                                                                                              

วิธีการติดต้ัง 

 

  

 

 

หาไฟล์swfของ Open and Break through จากนั้นลากเมาส์ไปวางบนไฟล์แล้ว double click ซ้าย ก็สามารถ
เปิดเข้าใช้งานได้ทันที 

 


