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บทคัดย่อ 
 
 

ในปัจจุบันเด็กและเยาวชนมีความเครียด ความเบื่อหน่าย ซึ่งอาจจะเกิดจากการเรียนในรูปแบบเดิมๆ จน
ท าไห้เกิดความเบื่อหน่าย และอาจก่อให้เกิดความเครียดตามมา ซึ่งความเครียดจะเป็นผลเสียต่อสุขภาพกาย และ
สุขภาพจิตของบุคคลท่ีมีปัญหาในเรื่องความเครียด และการเก็บสะสมความเครียดไว้มากๆ อาจจะแสดงพฤติกรรม
ท่ีส่งผลเสียต่อคนรอบข้าง หรือต่อสังคม 

เกม space adventure เป็นโปรแกรมเพื่อส่งเสริมความรู้ ให้ความบันเทิง และความสนุกสนาน ใน
โปรแกรมนี้จะเป็นในรูปแบบการตะลุยอวกาศ ซึ่งจะมีด่านเป็นดาวเคราะห์ท่ีอยู่ใน ระบบสุริยะจักรวาล ซึ่ง
ประกอบ ไปด้วย ดาวพุธ ดาวศุกร์ โลก ดาวอังคาร ดาวพฤหัส ดาวเสาร์ ดาวยูเรนัส ดาวเนปจูน ดาวบางดวงท่ีอยู่
ในดาวเคราะห์ดวงใน จะมีเพียงให้ความรู้และตอบค าถามเท่านั้น แต่ดาวบางดวงท่ีอยู่ดาวเคราะห์ ดวงนอกจะมี
เกมเป็นเกมยิงอุกาบาต เพื่อความสนุกสนานของผู้เล่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Abstract 
 

 Currently, children and youth have stress. Boredom, which may be due to a study in the 
conventional format. They prevent boredom and stress may cause subsequent. Which will 
adversely affect, stress, physical and mental health of people who have a problem with the 
stress and the stress placed cumulative storage lots may display behaviors that affect people 
around you or society. 
 Space adventure game is a program to promote knowledge, entertainment and fun. In 
this program, you will be in the format kantalui, where there will be a stage space is the planet 
in the solar system, the universe, which consists of. Mercury Venus Earth Mars Jupiter Saturn 
Uranus Neptune The stars that are in the actual price on the planet will have only to educate 
and answer questions only. But the actual price that located the planet In addition, there will 
be a moon shot game is bat Ka for fun of the UM players. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 



บทน า 
 

  ในปัจจุบันพบว่าเด็กและเยาวชนส่วนใหญ่มีปัญหาความเครียด ความเบื่อหน่ายซึ่งอาจเป็นผลท่ี
เกิดจาก การเรียน หรือการท างานต่างๆ ถ้าเราท าไห้ความรู้อยู่ในรูปแบบของเกม จะท าไห้เด็กมีความสนใจท่ีจะ
เรียนรู้ในเรื่องต่างๆอย่างเพลิดเพลิน และลดปัญหาความเครียดความเบื่อหน่าย ซึ่งการจากการเรียนได้ เมื่อเด็ก
สนุกกับการเรียนจะท าให้การเรียนรู้มีประสิทธอภาพมากยิ่งขึ้น 
 ผู้จัดท าจึงได้คิดท าเป็นโปรแกรมส่งเสริมความรู้ในรูปแบบเกมท่ีให้ความสนใจในเรื่องวิชาดาราศาสตร์ ซึ่ง
โปรแกรมนี้จะไห้ความรู้เกี่ยวกับดวงดาวต่างๆ ในระบบสุริยะ โดยมีเกมแทรกอยู่เพื่อให้ความสนุกสนานและลด
ความเบื่อหน่าย โปรแกรมนี้จะใช้โปรแกรม  Adobe Flash CS6  ซึ่งจะให้ผู้เล่นเกิดความบันเทิง ความสนุกสนาน 
ผ่อนคลายจากความเครียด ส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ตามมาอีกอย่างหนึ่งก็คือจะท าให้ผู้เล่นมีความรู้เกี่ยวกับระบบสุริยะ
มากขึ้น 
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รายละเอียดของการพัฒนา 
ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 
ฐานข้อมูล (DataBase) 
 ฐานข้อมูล คือระบบท่ีรวบรวมข้อมูลไว้ในท่ีเดียวกัน ซึ่งประกอบไปด้วยแฟ้มข้อมูล (File) ระเบียน 
(Record) และ เขตข้อมูล (Field) และถูกจัดการด้วยระบบเดียวกัน โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะเข้าไปดึงข้อมูลท่ี
ต้องการได้ อย่างรวดเร็ว 

การออกแบบฐานข้อมูล (Designing Databases) มีความส าคัญต่อการจัดการระบบฐานข้อมูล (DBMS) 
ท้ังนี้เนื่องจากข้อมูลท่ีอยู่ภายในฐานข้อมูลจะต้องศึกษาถึงความสัมพันธ์ของข้อมูล โครงสร้างของข้อมูลการเข้าถึง
ข้อมูลและกระบวนการท่ีโปรแกรมประยุกต์จะเรียกใช้ฐานข้อมูล  

การออกแบบฐานข้อมูลในระดับตรรกะ หรือในระดับแนวความคิด เป็นขั้นตอนการออกแบบความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูลในระบบโดยใช้แบบจ าลองข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ซึ่งอธิบายโดยใช้แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่าง
ข้อมูล (E-R Diagram) จากแผนภาพ E-R Diagram น ามาสร้างเป็นตารางข้อมูล (Mapping E-R Diagram to 
Relation) และใช้ทฤษฏีการ Normalization เพื่อเป็นการรับประกันว่าข้อมูลมีความซ้ าซ้อนกันน้อยท่ีสุด 
 

ระบบเครือข่าย (Network) 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือ คอมพิวเตอร์เน็ตเวิร์ก (computer network) คือ ระบบการส่ือสารระหว่าง
คอมพิวเตอร์จ านวนต้ังแต่สองเครื่องขึ้นไป 

การท่ีระบบเครือข่ายมีบทบาทส าคัญมากขึ้นในปัจจุบันเพราะมีการใช้งานคอมพิวเตอร์อย่างแพร่หลาย จึง
เกิดความต้องการท่ีจะเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์เหล่านั้นถึงกนั เพื่อเพิ่มความสามารถของระบบให้สูงขึ้น และลดต้นทุน
ของระบบโดยรวมลง 

การโอนย้ายข้อมูลระหว่างกันในเครือข่าย ท าให้ระบบมีขีดความสามารถเพิ่มมากขึ้น การแบ่งการใช้
ทรัพยากร เช่น หน่วยประมวลผล,หน่วยความจ า,หน่วยจัดเก็บข้อมูล, โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่างๆท่ีมี
ราคาแพงและไม่สามารถจัดหามาให้ทุกคนได้เช่น เครื่องพิมพ,์ เครื่องกราดภาพ(scanner) ท าให้ลดต้นทุนของ
ระบบลงได้ 

รูปแบบการท างานของโปรแกรม 
 ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบเกมเป็นการตะลุยอวกาศ โดยจะเริ่มเลือกตัวละครเข้าไปใน space adventure 
ซึ่งเป็นสถานีอวกาศ เพื่อแต่งชุดอวกาศ และเริ่มไปยังดาวดวงแรก ศึกษาข้อมูลของดาวดวงนั้นๆ และตอบค าถาม  
ถ้าตอบถูกจะผ่านด่าน และไปยังด่านถัดไป แต่ถ้าตอบผิดให้ศึกษาใหม่และมาตอบค าถามอีกครั้ง  
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ส่วนประกอบโปรแกรม space adventure 
1. หน้าหลัก 

 เป็นหน้าหลักของโปรแกรม space adventure ใช้ในการเริ่มเล่นเกมส์ใหม่และเล่นต่อจากเดิม 
 
 

 
 

 
 
 
 

2.การเลือกตัวละคร 
           เป็นการเลือกตัวละซึ่งจะมีไห้เลือก 2 ตัว คือ ผู้หญิงและ ผู้ชาย 

 

 
 



 

3.การแต่งชุดอวกาศ 
เป็นการการให้ความรู้เกี่ยวกับชุดอวกาศพร้อมให้ผู้เล่นแต่งตัวไห้กับตัวละครท่ีตนเองเลือกมา 

 
 

 
 
 
 

4.การเลือกด่าน 
 หน้าเลือกด่านจะแสดงให้เห็นว่าด่านท่ีเราก าลังเล่นอยู่นั้น คือด่านอะไร  
  

 
 

 



 

5.การศึกษาข้อมูล 
ในโปรแกรม space adventureจะมีเนื้อหาเกี่ยวกับด่าวดวงนั้นซึง่จะเป็นเนื้อหาท่ีสรุปหรือถูกย่อมาไว้

แล้ว เพื่อให้ความรู้บางส่วนแก่ผู้เล่น  
 

 
6.การส ารวจดวงดาว 
เป็นฉากท่ีผู้เล่นจะได้รับความรู้จากการไปส ารวจดาวดวงนั้นๆด้วยยานอวกาศซึ่งจะมีเพียงดาวเคราะห์วง

ในเท่านั้นท่ียานอวกาศจะสามารถไปส ารวจได้ ส่วนดาวเคราะห์วงนอกยานอวกาศไม่สามารถไปส ารวจได้ แต่ใน
โปรแกรมจะแสดงไห้เห็นภาพดาวดวงนั้นๆ อย่างชัดเจน 

 
 

 



 

7.การเล่นเกมยิงอุกาบาต 
ในบางด่านท่ีเป็นบริเวณของดาวเคราะห์ดวงนอกจะมีเกมยิงอุกาบาตโดยผู้เล่นจะต้องเล่นให้ได้คะแนนสูง

กว่าท่ีก าหมดเพื่อไปยังด่านต่อไป 

 
 
 

8.การตอบค าถาม 
ในโปรแกรมแต่ละด่านจะให้ความรู้เกี่ยวกับดาวของด่านนั้นๆ พออ่านข้อมูลท่ีไห้มากับด่านนั้นๆแล้วตอบ

ค าถามหลังจากศึกษาเสร็จถ้าตอบถูกจะขึ้นเครื่องหมายถูกและไปยังด่านถัดไปถ้าตอบผิดจะขึ้นเครื่องหมายผิดและ
ไห้ศึกษาข้อมูลอักครั้งเพื่อน ามาตอบค าถามนั้นอีกครั้งหนึ่ง 

 



 
 

9.การเปล่ียนด่าน 
หลังจากการตอบค าถามเสร็จ ถ้าตอบถูกจะได้ไปเล่นและศึกษาเกี่ยวกับข้อมูลของด่านต่อไปและดาว

ต่อๆไป 
 

 
 

อุปกรณ์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา 

Adobe Flash CS6 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

สร้างโปรแกรมศึกษาเกี่ยวกับดวงดาวในระบบสุริยะและและเกี่ยวกับอวกาศในเบ้ือต้น 

 
 

ปัญหาและประโยชน์และอปุสรรค 
 

เนื่องจากเด็กและเยาวชนมีปัญหาความเครียด ความเบื่อหน่ายซึ่งอาจเกิดจากการการเรียนรู้ในแบบเดิมๆ 
และในปัจจุบันเทคโนโลยีเป็นส่วนหนึ่งของการด ารงชีวิต เราจึงจ าเป็นต้องศึกษาหาความรู้โดยอาศัยเทคโนโลยีเพื่อ
ช่วยให้การเรียนรู้ลดปัญหาความเครียด ไม่เบ่ือหน่ายและยังสนุกสนานอีกด้วย 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอื่นๆ ในขั้นต่อไป 



เพิ่มช่องทางในการเล่นโดยให้สามารถเล่นในระบบปฏิบัติการแบบแอนดรอยด์ และสามารถน าความรู้ท่ี
ได้มาใช้ในการเรียนกรศึกษาในห้องเรียนได้ 

 

ข้อเสนอแนะและข้อคิดเห็น 

ในการพัฒนาครั้งต่อไปอาจขยายในเรื่องเกมในแต่ละด่าน สามารถท่ีจะมีเกมเพิ่มไห่เล่นได้ท้ังด่านท่ีเป็น
ดาวเคราะห์ดวงนอก และดาวเคราะห์ดวงใน 
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

คู่มือการใช้งานเบ้ืองต้น 

การเข้าสู่ระบบ 

 

 

เมื่อเราได้เข้ามาท่ีหน้าแรกของโปรแกรม ก็จะมีส่วนท่ีไห้ผู้เล่นกรอกช่ือของตนเองเพื่อใช้ในการเซฟเกม 
พอกรอกเสดแล้วจะไปยังหน้าเลือกตัวละครจากนั้นผู้เล่นท าการเลือกตัวละครโดยเลือกระหว่างผู้หญิง กับผู้ชาย  
 



 
 
 

เลือกตัวละครแล้ว ให้ผู้เล่นแต่งตัวให้กับตัวละครนั้นๆ โดนการเปล่ียนชุดจากเดิมมาเป็นชุดนักบินอวกาศ
และจะมีความรู้เกี่ยวกับชุดอวกาศ 
 

 
 

จากนั้น จะเข้าไปยังหน้าเลือกด่าน ซึ่งผู้เล่นจะสามารถปลดล็อคได้ทีละด่านเท่านั้น  
 



 
 
 

 ด็อกเตอร์ให้ข้อมูลบางส่วนเกี่ยวกับดาวดวงนั้นๆ 
 

 
 
 
 

หน้าถัดไปเป็นเรื่องราวของดาวแต่ละดวง และในดาวบางดวงจะมีมินิเกมท่ีต่างกัน 



 
 

 

หลักจากศึกษาข้อมูลแล้วในด่านนั้นๆแล้ว ผู้เล่นจะต้องตอบค าถามประจ าดาว เพื่อปลดล็อคไปด่านต่อๆ ต่อไป 
 

 
 

หากด่านท่ีผู้เล่น ศึกษาเป็นของดาวเคราะห์ดวงในผู้เล่นจะมีเพียงตอบค าถามเพื่อไปยังด่านต่อไป แต่ถ้าผู้
เล่นมาถึงยังด่านท่ีเป็นดาวเคราะห์ดวงนอก ผู้เล่นจะต้องเล่นเกม ยิงอุกาบาตร และตอบค าถามร่วมด้วย เพื่อปลด
ล็อคไปด่านต่อๆไป  


