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บทคัดย่อ 

 

  ในปัจจุบันทางภาครัฐจึงได้ท าการรณรงค์ให้ประชาชนท าบัญชีครัวเรือน เพื่อให้สามารถ
ควบคุมรายรับ และรายจ่ายให้สมดุลกัน เป็นการแก้ปัญหาความยากจนอีกทางหนึ่ง  แต่ไม่ประสบ
ความส าเร็จเท่าที่ควร เนื่องจาก คนไทยไม่ชอบเขียน  ท าให้การจดบันทึกบัญชีครัวเรือน เป็นไป
อย่างไม่ต่อเนื่อง จนไม่เกิดผลส าเร็จ   

  โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชัน เป็นโครงงานที่น ารูปแบบการบันทึกบัญชีครัวเรือน 

แสดงรายรับ รายจ่าย ในแต่ละวัน มาสร้างเป็นซอฟต์แวร์แอปพลิเคชันของ facebook  เพื่อให้ผู้ที่

สนใจจะท าบัญชีครัวเรือน สามารถจัดท าบันทึกได้ง่ายขึ้นในช่องทางที่เข้าใช้งานอยู่เป็นประจ า   

แทนการเขียนบันทึกด้วยมือ   

  จากการประเมินผลการใช้หลังจากน าโปรแกรมไปใช้งานจริงโดยการใช้เคร่ืองมือ“แบบ

ประเมินการใช้แอปพลิเคช่ันหมูออมสิน” พบว่ามีระดับความพึงพอใจด้านประโยชน์ที่ได้รับจาก

การใช้แอปพลิเคชัน องค์ประกอบของแอปพลิเคชัน ขั้นตอนการใช้แอปพลิเคชัน ระบบการท างาน

บนแอปพลิเคชัน  ความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคชัน  อยู่ในระดับมากทั้งหมด ดังนั้นจึงสรุปได้

ว่า โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชัน สามารถน าไปใช้ในการท าบัญชีครัวเรือนได้จริง  เพราะมี

รูปแบบที่น่าสนใจ อีกทั้งยังท างานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ facebook  ท าให้เกิดแรงกระตุ้นให้

ผู้ใช้เกิดความรู้สึกอยากท าบัญชีครัวเรือน และสามารถใช้เป็นหนึ่งในเคร่ืองมือในการสนับสนุน

โครงการบัญชีครัวเรือน ของภาครัฐต่อไป 

 

 

 

 

 

 



 

กิตติกรรมประกาศ 

 

 ขอขอบคุณผู้อ านวยการธวัช ศรีสว่าง  ผู้อ านวยการโรงเรียนสตรีอ่างทอง   ที่สนับสนุนให้
นักเรียนในโรงเรียนเข้าร่วมการแข่งขันต่างๆ  และคอยให้ก าลังใจในการท างาน 

 ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุ่มสาขา ครูที่ปรึกษาโครงงาน  ที่ให้แนวทางในการท าโครงงาน  
พร้อมทั้งให้ค าปรึกษาแนะน า เกี่ยวกับข้อมูลโครงงาน  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์   

  ขอขอบคุณสถาบันและหน่วยงานต่างๆ ที่จัดการประกวดโครงงานนี้ขึ้นมา ท าให้นักเรียนมี
โอกาสได้พัฒนาตนเอง และแสดงความรู้ความสามารถได้อย่างเต็มที่ 
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บทที่ 1 

บทน า 

 

หลักการและเหตุผล 

 ปัญหาความยากจน เป็นปัญหาที่พบมากในประเทศไทยในปัจจุบัน  เนื่องจากประชาชนไม่

ค่อยจะอดออม ทางภาครัฐจึงได้ท าการรณรงค์ให้ประชาชนท าบัญชีครัวเรือน เพื่อให้สามารถ

ควบคุมรายรับ และรายจ่ายให้สมดุลกัน  ซึ่งแนวคิดนี้นับว่ามีประโยชน์เป็นอย่างย่ิง  แต่ทว่า

โครงการกลับไม่ประสบความส าเร็จเท่าที่ควร เนื่องจาก คนไทยไม่ชอบเขียน  ท าให้การจดบันทึก

บัญชีครัวเรือน เป็นไปอย่างไม่ต่อเนื่อง จนไม่เกิดผลส าเร็จ  แต่จะเห็นว่าประชาชนส่วนใหญ่กลับ

สามารถนั่งอยู่หน้าจอคอมพิวเตอร์ เพื่อพิมพ์ข้อความ สนทนา หรือข้อความต่างๆ บนโลกออนไลน์

ได้วันละหลายช่ัวโมงต่อวัน  ผู้จัดท าจึงเกิดแนวคิดว่า ควรจะพัฒนาบัญชีครัวเรือน ให้กลายมาเป็น

โปรแกรมที่อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เข้าใช้งานได้สะดวกย่ิงขึ้น 

  โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชัน จึงเป็นโครงงานที่น ารูปแบบการบันทึกบัญชีครัวเรือน 

แสดงรายรับ รายจ่าย ในแต่ละวัน มาสร้างเป็นซอฟต์แวร์แอปพลิเคชันของ facebook  เพื่อให้ผู้ที่

สนใจจะท าบัญชีครัวเรือน สามารถจัดท าบันทึกได้ง่ายขึ้นในช่องทางที่เข้าใช้งานอยู่เป็นประจ า  

เพื่อให้สามารถใช้เป็นหนึ่งในเคร่ืองมือในการสนับสนุนโครงการบัญชีครัวเรือน เพื่อแก้ไขปัญหา

ความยากจนต่อไป 

 

วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1. เพื่อสร้างระบบการท าบัญชีครัวเรือนในรูปแบบของ แอปพลิเคชันบนเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ facebook 

2. เพื่อใช้เปน็เครื่องมือในสนับสนุนการท าบัญชีครัวเรือนตามโครงการของรัฐบาล 

 



 

สมมติฐาน 

โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชัน ท าให้เกิดแรงกระตุ้นให้ประชาชนเกิดความรู้สึกสนใจ
ท าบัญชีครัวเรือน และจัดท าบัญชีของตนเองให้เกิดการอดออม เป็นการแก้ปัญหาความยากจนของ
ประเทศต่อไป 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชัน สามารถจัดท าบัญชีครัวเรือนบนระบบเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ facebook ได้กับทุกคนที่สนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 2 

เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

 

บัญชีครัวเรือน 

  การท าบัญชีเป็นกิจกรรมเรียนรู้อย่างหนึ่ง  การท าบัญชี จึงเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ
เรียนรู้ การศึกษา การฝึกตน เพื่อให้เกิดการปฏิบัติพัฒนาความรู้ ความคิด และการปฏิบัติที่ถูกต้อง 
ก่ อ คว าม เจ ริญทั้ ง ใน ด้ าน อ า ชีพห รื อ เ ศรษฐกิ จ  สั ง คม  แ ละ วัฒนธรรม  เ ป็ น ต้ น ไ ด้  
การท าบัญชี คือ การจดบันทึก ข้อมูลเกี่ยวกับเงื่อนไขปัจจัยในการด ารงชีวิตของเรา ในครอบครัว
ของเรา ชุมชนของเรา และประเทศของเรา 

  ข้อมูลที่ได้จากการบันทึกจะเป็นตัวบ่งช้ีอดีตปัจจุบันและอนาคตของชีวิตเรา เราสามารถน า
ข้อมูลอดีตมาบอกปัจจุบันและอนาคตของเราได้ ข้อมูลที่ได้ที่บันทึกไว้ จะเป็นประโยชน์ต่อการ
วางแผนชีวิตและกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิต ในครอบครัว ในชุมชน ในประเทศของเราได้  
  บัญชีครัวเรือน มิได้หมายถึง การท าบัญชีหรือบันทึกรายรับรายจ่ายประจ าวันเท่านั้น แต่
อาจหมายถึงการบันทึกข้อมูลด้านอื่น ๆ ในชีวิต ในครอบครัว เป็นต้น ของเราได้ด้วย เช่น บัญชี
ทรัพย์สิน พันธุ์พืช พันธุ์ไม้ ในบ้านเราในชุมชนเรา บัญชีความรู้ความคิดของเรา บัญชีผู้ทรงคุณ ผู้รู้
ในชุมชนเรา บัญชีเด็กและเยาชนของเรา บัญชีภูมิปัญญาด้านต่าง ๆ ของเรา เป็นต้น หมายความว่า 
สิ่งหรือเร่ืองราวต่าง ๆ ในชีวิตของเรา เราจดบันทึกได้ทุกเร่ือง ท่านลองคิดดูทีว่า ถ้าเราท าได้ ผลดีจะ
เกิดขึ้นกับตัวเรา ครอบครัวเรา ชุมชนเรา ประเทศเราได้มากแค่ไหน  ตัวเรา ครอบครัวเรา ชุมชนเรา 
ประเทศเรา ก็จะเป็นคนเรียนรู้ ครอบครัวเรียนรู้ ชุมชนเรียนรู้ และประเทศเรียนรู้ การเรียนรู้เป็น
ที่มาของปัญญา ปัญญาเป็นที่มาของความเจริญทั้งกาย สังคม ใจ และจิตวิญญาณของมนุษย์ 

เฟซบุ๊ก (Facebook) 

เฟซบุ๊ก (Facebook) เป็นบริการเครือข่ายสังคมและ เว็บไซต์ เปิดใช้งานเมื่อ  4 
กุมภาพันธ์ ค.ศ. 2004 ด าเนินงานและมีเจ้าของคือ บริษัท เฟซบุ๊ก (Facebook, Inc.)  จากข้อมูล
เดือนกรกฎาคม ค.ศ. 2010 เฟซบุ๊กมีผู้ใช้ประจ า 500 ล้านบัญชีผู้ใช้สามารถสร้างข้อมูลส่วนตัว เพิ่ม
รายช่ือผู้ใช้อื่นในฐานะเพื่อนและแลกเปลี่ยนข้อความ รวมถึงได้รับแจ้งโดยทันทีเมื่อพวกเขา
ปรับปรุงข้อมูลส่วนตัว นอกจากนั้นผู้ใช้ยังสามารถร่วมกลุ่มความสนใจส่วนตัว  จัดระบบตาม 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/4_%E0%B8%81%E0%B8%B8%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/4_%E0%B8%81%E0%B8%B8%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._2004


 

สถานที่ท างาน โรงเรียน มหาวิทยาลัย หรือ อื่น ๆ ช่ือของเฟซบุ๊กนั้นมาจากช่ือเรียกภาษาปากของ
สมุดที่ให้กับนักเรียนเมื่อเร่ิมเแรกเรียนในสถาบันอุดมศึกษา ที่มอบให้โดยคณะบริหารมหาวิทยาลัย
ในสหรัฐอเมริกา เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถรู้จักผู้อื่นได้ดีมากขึ้น เฟซบุ๊กอนุญาตให้ใครก็ได้เข้า
สมัครลงทะเบียนกับเฟซบุ๊ก โดยต้องมีอายุมากกว่า 13 ปีขึ้นไป 

เฟซบุ๊กก่อตั้งขึ้นโดย มาร์ก ซักเคอร์เบิร์ก ร่วมกับเพื่อนร่วมห้องในวิทยาลัยของเขาและ
เป็นนักเรียนวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ที่ช่ือ เอ็ดวาร์โด ซาเวริน, ดิสติน มอสโควิตซ์ และคริส ฮิวส์
[4] เดิมทีสมาชิกของเว็บไซต์จะจ ากัดเฉพาะกลุ่มผู้ก่อตั้งและนักเรียนมหาวิทยาลัยฮาวาร์ด แต่ต่อมา
ขยับขยายไปสู่มหาวิทยาลัยอื่นในแถบบอสตัน, กลุ่มไอวีลีก, และมหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด แล้ว
ค่อย ๆ เพิ่มนักเรียนจากมหาวิทยาลับอื่น จนกระทั่งเปิดให้กับนักเรียนระดับไฮสคูล จนในที่สุดทุก
คนก็สามารถเข้าสมัครได้โดยอายุมากกว่า 13 ปีขึ้นไป 

 

ฐานข้อมูล (DataBase) 

 ฐานข้อมูลประกอบด้วยกลุ่มการจัดการข้อมูลส าหรับผู้ใช้หนึ่งคนหรือหลายๆ คน 
โดยทั่วไปมักอยู่ในรูปแบบดิจิทัล วิธีการแบ่งชนิดของฐานข้อมูลได้รูปแบบหนึ่งคือแบ่งตามชนิด
ของเนื้อหา เช่น บรรณานุกรม, เอกสารตัวอักษร, สถิติ โดยฐานข้อมูลดิจิทัลจะถูกจัดการโดยใช้
ระบบจัดการฐานข้อมูลซึ่งเก็บเนื้อหาฐานข้อมูล โดยอนุญาตให้สร้าง, ดูแลรักษา, ค้นหา และการ
เข้าถึงในรูปแบบอื่นๆ 

  ระบบจัดการฐานข้อมูล(DBMS) ประกอบด้วยซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการจัดการฐานข้อมูล, 
จัดเตรียมพื้นที่ในการเก็บ, การเข้าถึง, ระบบรักษาความปลอดภัย, ส ารองข้อมูล และสิ่งอ านวยความ
สะดวกอื่นๆ ระบบจัดการฐานข้อมูลสามารถแบ่งหมวดหมู่ได้ตามแบบจ าลองฐานข้อมูลที่
สนับสนุน อาทิเช่น เชิงสัมพันธ์ หรือXML เป็นต้น แบ่งตามประเภทของคอมพิวเตอร์ที่สนับสนุน 
อาทิเช่น server cluster หรือ โทรศัพท์พกพา เป็นต้น แบ่งตามประภทของภาษาสอบถามที่ใช้ในการ
เข้าถึงฐานข้อมูล อาทิเช่น ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง หรือ XQuery แบ่งตามประสิทธิภาพใน
การ trade-offs อาทิเช่น ขนาดที่ใหญ่ที่สุด หรือ ความเร็วสูงสุด หรือ อื่นๆ เป็นต้น ในบาง DBMS 
จะครอบคลุมมากกว่าหนึ่งหมวดหมู่ เช่น สนับสนุนภาษาสอบถามได้หลายๆ ภาษา ยกตัวอย่างเช่น 
ใน DBMS ที่นิยมใช้การอย่างแพร่หลาย MySQL, PostgreSQL, Microsoft Access, SQL Server, 
FileMaker,Oracle,Sybase, dBASE, Clipper,FoxPro อื่นๆ ในทุกๆ ซอฟต์แวร์ฐานข้อมูลจะมี Open 
Database Connectivity (ODBC) driver มาให้ด้วย เพื่ออนุญาติให้ฐานข้อมูลสามารถท างานร่วมกับ
ฐานข้อมูลแบบอื่นๆ ได้ 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81_%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/Facebook#cite_note-4
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%90%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%B3%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%90%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%88%E0%B8%B3%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%90%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5_XML&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=XQuery&action=edit&redlink=1


 

ระบบเครือข่าย (Network) 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือ คอมพิวเตอร์เน็ตเวิร์ก  (computer network) คือ ระบบการ
สื่อสารระหว่างคอมพิวเตอร์จ านวนตั้งแต่สองเครื่องขึ้นไป 

การที่ระบบเครือข่ายมีบทบาทส าคัญมากขึ้นในปัจจุบัน เพราะมีการใช้งานคอมพิวเตอร์
อย่างแพร่หลาย จึงเกิดความต้องการที่จะเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์เหล่านั้นถึงกัน เพื่อเพิ่มความสามารถ
ของระบบให้สูงขึ้น และลดต้นทุนของระบบโดยรวมลง 

การโอนย้ายข้อมูลระหว่างกันในเครือข่าย ท าให้ระบบมีขีดความสามารถเพิ่มมากขึ้น การ
แบ่งการใช้ทรัพยากร เช่น หน่วยประมวลผล , หน่วยความจ า, หน่วยจัดเก็บข้อมูล , โปรแกรม
คอมพิว เตอ ร์  และอุปกรณ์ต่ าง  ๆ  ที่มี ราคาแพงและไม่สามารถจัดหามาให้ทุกคนได้ 
เช่น เครื่องพิมพ์ เครื่องกราดภาพ(scanner) ท าให้ลดต้นทุนของระบบลงได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%88%E0%B8%B3
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E&action=edit&redlink=1


 

บทที่ 3 

อุปกรณ์และวิธีการด าเนินการ 
 

ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนา 

1. AppServ 2.6.0 

2. Adobe Dreamweaver CS3 

3. EditPlus 2 

4. Adobe Photoshop CS3 

5. Graph facebook API 

วิธีการด าเนินการ 

     1. ศึกษาการเขียนโปรแกรม ระบบฐานข้อมูล และเน้ือหาความรู้ที่เก่ียวข้อง 

  ศึกษาวิธีการเขียนโปรแกรมภาษา PHP เช่ือมต่อกับระบบฐานข้อมูล MySQL ผ่าน 

PHPMyAdmin การสร้างฟังก์ชันในการเช่ือต่อระบบฐานข้อมูลกับ Facebook API 

     2. ทดสอบความเป็นไปได้ของระบบ 

  ทดสอบการใช้ฐานข้อมูล MySQL และใช้โปรแกรม Apache 2.0 ซึ่งเป็นโปรแกรมจ าลอง

เครื่องเซิฟเวอร์โดยลองทดสอบโปรแกรมที่สร้างขึ้นให้จัดเก็บค่า แก้ไข บันทึก และน าข้อมูลที่อยู่

ในฐานข้อมูลมาแสดง และการแสดงผลบนหน้าเครือข่ายสังคมออนไลน์ facebook 

3. ก าหนดแนวทางและออกแบบโปรแกรม 

 3.1 ออกแบบระบบการท างานของโปรแกรม 

 3.2 ออกแบบระบบฐานข้อมูล 



 

ระบบการท างานของโปรแกรม 

 



 

ออกแบบระบบฐานข้อมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผูใ้ช ้

รายการ 

ของ 

รหสัผูใ้ช ้

รหสัรายการ 

รายละเอียด รายรับ 
รายจ่าย 

วนัท่ี 

1 

m 



 

4. พัฒนาโปรแกรม 

  สร้างรูปแบบและอินเตอร์เฟชของโปรแกรมด้วย Adobe Photoshop CS3 และ Abobe 

Dreamweaver CS3 แล้วเขียนโปรแกรมด้วยภาษา PHP  เช่ือมต่อระบบฐานข้อมูล MySQL ใช้

ฟังก์ชันการเช่ือมต่อกับระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์เฟชบุ๊ค ด้วย facebook PHP SDK 

 

5. ทดลองใช้และประเมินผลการท างาน 

  หลังจากการทดลองใช้และพัฒนาแอปพลิเคช่ันหมูออมชินแล้ว ได้น าแอปพลิเคช่ันไปใช้
จริงกับเพื่อนนักเรียนในโรงเรียน ท าการประเมินผลของการใช้โปรแกรมจ านวนทั้งหมด  50 คน    
โดยการใช้ เครื่องมือ  “แบบประเมินการใช้แอปพลิเคชันหมูออมชิน” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 4 

ผลการด าเนินงาน 

ผลการประเมินการใช้แอปพลิเคชั่นหมูออมสิน  

 หลังจากน าโปรแกรมไปใช้งานจริงกับเพื่อนนักเรียนในโรงเรียน จ านวน50 คน แล้วท าการ
ประเมินผลการใช้โปรแกรมโดยการใช้เคร่ืองมือ“แบบประเมินการใช้แอปพลิเคช่ันหมูออมสิน” 
พบว่าผู้ใช้เป็นเพศชายร้อยละ 46  เพศหญิงร้อยละ 54 เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 6 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 16 มัธยมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 18 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4ร้อยละ 20 ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ร้อยละ 16 และ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ร้อยละ 24 

 การประเมินการใช้แอปพลิช่ันหมูออมสิน พบว่า ส่วนใหญ่มีระดับความพึงพอใจด้าน
ประโยชน์ที่ได้ รับจากการใช้แอปพลิเคช่ันหมูออมสิน อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 44  
องค์ประกอบของแอปพลิเคชั่น อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 42  ขั้นตอนการใช้แอปพลิเคช่ันคิด
เป็นร้อยละ  48  ด้านระบบการท างานบนแอปพลิเคชัน facebook อยู่ในระดับมาก  คิดเป็นร้อยละ 
44 และ  ความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคชัน  อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 42         

รูปแบบการท างานของโปรแกรม 

  หลังจากการพัฒนาโปรแกรม ได้ผลออกมาดังนี้ 

 

   

 

 

 

 

 

 



 

หมูออมสิน แอปพลิเคชัน ใช้ข้อมูลสมาชิกจากเฟชบุ๊คมาเป็นข้อมูลของผู้ใช้ เมื่อใช้งานคร้ังแรก 

หลังจากผู้ใช้ท าการ Login เพื่อยืนยันให้ระบบสามารถเข้าถึงข้อมูลผู้ใช้  ฐานข้อมูลหมูออมสิน จะ

ท าการดึงข้อมูลจากเฟชบุ๊คมาใช้เป็นข้อมูลในฐานข้อมูล  ดังนั้นผู้ใช้จึงไม่ต้องเสียเวลาสมัครสมาชิก

เพื่อเข้าใช้งาน 

 

  เมื่อเข้าสู่แอปพลิเคชัน ระบบจะท าการแทนตัวผู้ใช้ ด้วยรูปโปรไฟล์จากเฟชบุ๊ค  ในหน้า

แรกจะท าการแสดงรายรับ รายจ่าย และเงินคงเหลือ  ในเดือนและปีที่เข้าใช้  

 

 

  ผู้ใช้สามารถเพิ่มข้อมูล รายรับ รายจ่าย  หรือแก้ไข ลบข้อมลูเดิมได้ในหน้า DATA  



 

 

 

 

  ผู้ใช้สามารถค้นหาข้อมูลเก่า หรือข้อมูลทั้งหมดที่ได้ท าการบันทึกไว้ของตนเองได้ ที่หน้า 

HISTORY 

 

 

  ในหน้า BOARD เป็นส่วนการสนทนาที่ผู้ใช้สามารถมาโพสแสดงความคิดเห็น หรือ

สนทนากับผู้ใช้คนอื่นได้ ผ่านระบบการสนทนาของ facebook 



 

บทที่ 5 

สรุปผลการด าเนินงาน 
 

สรุปผลการพัฒนาโครงงาน 

  โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชัน สามารถใช้ในการจัดท าบัญชีครัวเรือน แสดงรายรับ 
รายจ่าย ในแต่ละวัน เพื่อให้ผู้ที่สนใจจะท าบัญชีครัวเรือน สามารถจัดท าบันทึกได้ง่ายขึ้นในช่องทาง
ที่เข้าใช้งานอยู่เป็นประจ า  แทนการเขียนบันทึกด้วยมือ   มีอินเตอร์เฟชและรูปแบบที่น่าสนใจ อีก
ทั้งยังท างานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์เฟชบุ๊ค  ท าให้เกิดแรงกระตุ้นให้ผู้ใช้เกิดความรู้สึกอยากท า
บัญชีครัวเรือน  

 จากผลการประเมินโดยใช้ “แบบประเมินการใช้แอปพลิเคช่ันหมูออมชิน”พบว่า ผู้ใช้
ส่วนมากเป็นเพศหญิง ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายส่วนมากมีระดับความพึงพอใจในส่วนของ
ประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้แอปพลิเคชัน องค์ประกอบของแอปพลิเคช่ัน ขั้นตอนการใช้และ
ระบบการท างานของแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับดี และความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคช่ันอยู่ใน
ระดับดีมาก 

 

อภิปรายผล 

 โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชันน่าจะสามารถน าไปใช้ใช้เป็นหนึ่งในเคร่ืองมือในการ
สนับสนุนโครงการบัญชีครัวเรือน เพื่อแก้ไขปัญหาความยากจน ดังนั้นจึงควรที่จะเร่ิมปลูกฝังให้
นักเรียนได้น าไปเผยแพร่และท าเป็นตัวอย่างสิบต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะจากการพัฒนาโครงงาน 

 โครงงานหมูออมสิน แอปพลิเคชันยังมีฟังก์ชันการท างานน้อยเกินไป และยังคงเป็น
รูปแบบการท างานง่ายๆ ดังนั้นจึงควรเพิ่มลูกเล่นการแสดงผล การท างานบนเว็บไซต์มากขึ้น เช่น
การเพิ่ม Script JAVA เพื่อให้มีการเคลื่อนไหว มีสีสัน มากกว่าจะเป็นภาพนิ่ง อย่างที่เป็นอยู่ 
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คู่มือการใช้โปรแกรม 

  สมัครใช้งานเครือข่ายสังคมออนไลน์ facebook ตามขั้นตอนที่ทางเว็บไซต์ก าหนด   

  

 

  ในช่อง search ให้พิมพ์ sa_moooomsin เพื่อเข้าสู่หน้าเพจแอปพลิเคชัน 

 

 

 คลิก Go to App หรือ เข้าสูแ่อปพลิเคชัน เพื่อเร่ิมต้นใช้งาน แอพหมูออมสิน 



 

 

 

 ในหน้าแรกของแอพหมูออมสิน ให้ท าการคลิกปุ่ม Login เพื่อท าการอนุญาตให้เข้าถึง
ข้อมูลผู้ใช้บนเฟชบุ๊ค  จากนั้นคลิกปุ่ม เข้าสู่แอพหมูออมสิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิ๊กเพื่อท าการอนุญาตให้เข้าถึง

ข้อมูลผู้ใช้บนเฟชบุ๊ค 

คลิ๊กเพื่อเข้าสู่แอปพลิเคชั่น

หมูออมสิน 



 

ผู้ใช้สามารถดูข้อมูลรายรับ รายจ่าย คงเหลือ ของเดือนปัจจุบันได้ที่หน้า HOME สามารถดู
รายละเอียดได้ที่หน้า DATA สามารถดูข้อมูลเก่าได้ที่หน้า HISTORY และสามารถส่งข้อความ
สนทนาได้ที่หน้า BOARD 

 

รายละเอียดของหน้า HOME 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

แสดงความคิดเห็น 

ประวตัิการบนัทึก 
แสดงรายรับรายจ่ายทั้งหมด 

ของเดือนนั้นๆ 

ขอ้มูลรายรับ/รายจ่าย 



 

การใช้ของหน้า DATA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนน้ีคือส่วนข้างหน้า HISTORY 

 

 

 

 

 

 

 

เพิม่รายรับ 

เพิม่รายจ่าย 

แก้ไขข้อมูล 

ลบข้อมูล 
ค้นหาข้อมูลเก่า 



 

และการใช้ของหน้า BOARD 

 

 

 

ช่องแสดงความคิดเห็น 


