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  ขอขอบคุณศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิคส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติกระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ที่ได้จัดการแข่งขันการพัฒนาโปรแกรมนี้ขึ้นมา ซ่ึงเป็น
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บทคัดย่อ 

 

เน่ืองจากการเรียนในห้องเรียนท่ีมีแต่ตัวหนังสือเสียส่วนใหญ่ ทําให้ไม่มีจุดต่ืนเต้นที่น่าสนใจ บวกกับการ
ต้องท่องจําเนื้อหาท่ีสรุปมาให้ โดยไม่ได้รู้ถึงหลักความเป็นมา หรือทดลองจริงทําให้การทําความเข้าใจเป็นเร่ืองที่
ยุ่งยากทางคณะผู้พัฒนามองเห็นปัญหาในจุดน้ีจึงได้จัดทํา เกม “Scarify Animals สัตว์หรรษา ผ่าแล้วรู้” ขึ้นมา
เพ่ือเป็นสื่อการเรียนการสอน และได้นําโปรแกรม Adobe Flash Professional มาประยุกต์ใช้ในการทําเกมใน
ครั้งน้ี โดยเกมจะมีเน้ือหาเกี่ยวกับการทํา Lab จําลองผ่าสัตว์ เพ่ือเรียนรู้โครงสร้าง อวัยวะภายในส่วนต่างๆของ
สัตว์ โดยผ่านตัวละครที่เป็นนักวิทยาศาสตร์ผู้รอบรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เข้าใจมากยิ่งขึ้นจากการมองเห็นภาพและการ
ลงมือทําด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Abstract 

 
 The school books are important for learning but they haven’t thrill points of interest. 
Students memorize the content without knowledge of the background or experimental make it 
difficult to understand. Editorial team see a problem in this so has made the Scarify Animals 
game from Adobe Flash Professional program. The game will have content relate the Lab is 
dissection. To learning the structure of the animal. By a character who is an intelligent scientist. 
To help the students are understand more than they see and do on your own. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทนํา 

 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีเป็นสิ่งท่ีผู้คนให้ความสนใจเป็นอย่างมาก การเรียนรู้จากตําราเรียนเป็นวิธีด้ังเดิม ที่ดู
ไม่มีอะไรน่าต่ืนเต้นเร้าใจบวกกับการต้องท่องจําเนื้อหาที่สรุปมาให้ โดยไม่ได้รู้ถึงหลักความเป็นมา หรือทดลองจริง
ทําให้การทําความเข้าใจเป็นเรื่องท่ียุ่งยาก จนทําให้ไม่สามารถเข้าถึงผู้เรียนได้เท่าท่ีควร โดยเฉพาะผู้เรียนท่ีใช้
เทคโนโลยีตลอดเวลา 
 ทางคณะผู้พัฒนาจึงได้คิดท่ีจะนําเนื้อหาความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างอวัยวะภายในของสัตว์ มาทําเป็น Lab 
จําลองในห้องทดลอง โดยผ่านโปรแกรม Adobe Flash Professional มีการผ่าตัดสัตว์ เพ่ือศึกษาอวัยวะภายใน
ของสัตว์ชนิดต่างๆโดยผ่านตัวละครท่ีเป็นนักวิทยาศาสตร์ ตัวอย่างเช่น การผ่าไส้เดือนดิน ปลา กบ ซ่ึงเป็นเน้ือหาที่
สามารถใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน เชื่อมโยงกับเน้ือหาวิชาชีววิทยา เพ่ือให้ผู้เรียนได้เห็นภาพและทําความเข้าใจ
ได้ง่ายขึ้นคณะผู้พัฒนาหวังว่าโครงการในคร้ังน้ีจะเป็นประโยชน์ไม่มากก็น้อยแก่ผู้ใช้ทั่วไป 
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ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 

            อวัยวะของสัตว์ 

อวัยวะของสัตว์ทั่วๆ ไป รวมทั้งมนุษย์ ได้แก่ หัวใจ (heart), ปอด (lung), สมอง (brain), ตา (eye), คอ 
(neck), กระเพาะอาหาร (stomach), ม้าม (spleen), กระดูก (bones), ตับอ่อน (pancreas), ไต (kidney), ตับ 
(liver), ลําไส้ (intestine), ผิวหนัง (skin), มดลูก (uterus), และกระเพาะปัสสาวะ (urinary bladder) อวัยวะของ
สัตว์ที่อยู่ภายในร่างกายเรียกว่า อวัยวะภายใน ไส้เดือนดิน 

ไส้เดือนดินหรือท่ีนิยมเรียกสั้นๆว่าไส้เดือน(Earthworm)เป็นสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลังในไฟลัมแอนเนลิดา
ในอันดับย่อย Lumbricina มีลักษณะลําตัวเป็นข้อปล้องพบได้ท่ัวไปในดินใต้กองใบไม้หรือใต้มูลสัตว์เป็นสัตว์ท่ีมี 2 
เพศในตัวเดียวกัน แต่มีการสืบพันธ์ุแบบทั้งอาศัยเพศและไม่อาศัยเพศ 

กบ 
กบ (frog)เป็นสัตว์คร่ึงบกครึ่งนํ้า ลําตัวค่อนข้างกลมรี มีขา 2 คู่ คู่หน้าสั้น คู่หลังยาว หัวมีส่วนกว้าง

มากกว่าความยาวจะงอยปากสั้นทู่จมูกต้ังอยู่บริเวณโค้งตอนปลายของจะงอยปาก นัยน์ตาโต และมีหนังตาปิดเปิด
ได้ ปากกว้างมีฟันเป็นแผ่น ๆ อยู่บนกระดูกเพดาน ตัวผู้มีถุงเสียงอยู่ใต้คางและจะมีขนาดเล็กกว่าตัวเมีย ขาคู่ส้ันมี
น้ิว 4 น้ิว ปลายน้ิวเป็นตุ่มกลม ขาคู่หลังยาวมี 5 นิ้ว ระหว่างน้ิวมีหนังเป็นพังผืด สีของลําตัวด้านหลังเป็นสีเขียวปน
นํ้าตาลมีจุดสีดํากระจายเป็นประอยู่ท่ัวตัว ตามธรรมชาติกบจะหากินอยู่ตามลําห้วย หนอง บึง และท้องนา กบจะ
กินปลา กุ้ง แมลงและสัตว์ขนาดเล็กเป็นอาหาร 

ปลา 
ปลา (Fish) จัดอยู่ในไฟลัมสัตว์มีกระดูกสันหลัง เป็นสัตว์ท่ีอาศัยอยู่ในแหล่งน้ํา เป็นสัตว์เลือดเย็น หายใจ

ด้วยเหงือกและมีกระดูกสันหลัง สามารถเคลื่อนไหวไปมาด้วยครีบและกล้ามเนื้อของลําตัว บางชนิดมีเกล็ดปกคลุม
ท่ัวตัว บางชนิดไม่มีเกล็ดแต่ปกคลุมด้วยเมือกล่ืน ๆ หรือแผ่นกระดูก มีหัวใจสองห้องและมีขากรรไกร ยกเว้นปลา
จําพวกปลาฉลาม 

ActionScript 3.0 

ActionScript 3.0 หรือ AS3พัฒนามาจาก ActipnScript หรือ AS รุ่นก่อนหน้าซ่ึงมีภาษาสคริปต์แบบ
ธรรมดาเล็กน้อยๆ จากนั้นจึงพัฒนามาถึงเวอร์ชัน 3 ยึดตามสเปคของ ECMAScript ซ่ึง AS3 เป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์เต็มรูปแบบ มีคุณสมบัติต่างๆ เช่นสนับสนุน OOP เต็มขั้น (คือเป็น class base ไม่ใช่ 
prototype base อย่างแต่ก่อน) เป็น strong type, type safety, exception handling และอ่ืนๆ พร้อมมูล ทํา
ให้การพัฒนาโปรแกรมมีวิธีไม่ต่างจากการพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษา Java หรือ C# มากนัก 

เครื่องมือท่ีใชใ้นการพัฒนา   

Adobe Flash CC 



 

รายละเอียดโปรแกรมท่ีไดพั้ฒนาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 
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ขอบเขตและข้อจํากัดของโปรแกรมที่พัฒนา 

 1.สามารถศึกษาโครงสร้างของสัตว์ท่ีนํามาผ่าศึกษากันท่ัวไป 

 2.เม่ือผ่าสัตว์แล้วจะปรากฏอวัยวะภายใน จากน้ันจะมีข้อมูลของสัตว์ชนิดนั้นๆ 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

  นักศึกษาและผูท้ี่ให้ความสนใจทั่วไปรวมทั้งผู้ท่ีต้องการข้อมูลด้านโครงสร้างหลักของอวัยวะ
ภายในของสัตว์โดยท่ีไม่ต้องลงมือปฏิบัติการจริง 

 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

 จากการทดสอบโปรแกรมโดยการลองใช้โปรแกรมต้ังแต่ต้น พบว่าสามารถทําการทดลองได้คล้าย
กับการผ่าจริงในระดับหน่ึง นอกจากนี้ยังสามารถเรียนรู้วิธีการผ่าและหน้าท่ีของอวัยวะของสัตว์ต่างๆไปในตัว 

 

ปัญหาและอุปสรรค 

 เน่ืองจากในการทดลองผ่าสัตว์ในบทเรียนท่ัวไปมักมีการศึกษาสัตว์อยู่ 3 ชนิด คือ ไส้เดือนดิน กบ 
และปลา ซ่ึงหาข้อมูลยาก และดูน้อยจนเกนิไป นอกจากนี้ขั้นตอนในการเขียนโค้ดเข้าโปรแกรมก็มีความซับซ้อน
และอยากพอสมควร 

 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอ่ืนๆ ในข้ันต่อไป 

 ในการพัฒนาโปรแกรมทีมพัฒนาได้พัฒนาให้สามารถประยุกต์ใช้กับบทเรียนในห้องเรยีนท่ีอาจ
ไม่ได้มีการศึกษาโครงสร้างภายในของสัตว์โดยการผ่าสัตว์ จึงอาจนําโปรแกรมน้ีไปเป็นอีกแนวทางเลือกหนึ่ง 

 

 

 



 

ข้อสรุปและข้อเสนอแนะ 

 Scarify Animals สัตว์หรรษาผ่าแล้วรู้เป็นโปรแกรมท่ีเพ่ิมโอกาสการเรียนรู้เหมาะแก่การเรียนรู้
นอกห้องเรียน ด้วยวิธีท่ีง่ายกว่าการปฏิบัติการจริง สามารถเรียนรู้และให้ความบันเทิงไปด้วยพร้อมๆกัน นอกจากน้ี
ยังให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์แก่ผู้ใช้โปรแกรมทั้งในทางด้านวิธีการปฏิบัติการผ่าสัตว์ และรายละเอียดทางด้าน
โครงสร้างอีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

เอกสารอ้างอิง 

การผ่ากบ เข้าถึงได้จาก : 

http://www.vcharkarn.com/.(วันที่สืบค้นข้อมูล 25.กันยายน 2556 ). 

http://www.youtube.com/watch?v=hIK9rfEBU9w(วันที่สืบค้นข้อมูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

http://www.youtube.com/watch?v=NSox2Cg_gzw(วันที่สืบค้นข้อมูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

 

การศึกษาอวัยวะภายใน เข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/อวัยวะภายใน . (วันท่ีสืบคน้ข้อมูล 25.กันยายน 2556 ). 

 

ลักษณะท่ัวไปของไส้เดือนดิน เข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/ไส้เดือนดิน. (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 25.กันยายน 2556 ). 

 

ลักษณะท่ัวไปของกบ เข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/กบ. (วันท่ีสบืค้นข้อมูล 25.กันยายน 2556 ). 

http://www.fisheries.go.th/. (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 25.กันยายน 2556 ). 

 

ลักษณะท่ัวไปของปลา เข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/ปลา. (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 25.กันยายน 2556 ). 

 

การย่อยอาหารของสัตว์ เข้าถึงได้จาก : 

http://www.myfirstbrain.com/.(วันท่ีสืบค้นข้อมูล 25.กันยายน 2556 ). 

 



 

อวัยวะภายในของไส้เดือน เข้าถึงได้จาก : 

http://www.oknation.net/.(วันท่ีสืบค้นขอ้มูล 25.กันยายน 2556 ). 

 

การผ่าไส้เดือน เข้าถึงได้จาก : 

http://www.youtube.com/watch?v=bymAbn0pqq0. (วันท่ีสืบคน้ข้อมูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

 

การผ่าปลา เข้าถึงได้จาก : 

http://www.youtube.com/watch?v=cZ2D73KZktY.(วันท่ีสืบค้นข้อมูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

 

การผ่าปลา เข้าถึงได้จาก : 

http://pakorn504.blogspot.com/2010/07/blog-post.html.(วันท่ีสืบค้นข้อมูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

http://www.thaigoodview.com/node/43995. (วันท่ีสืบค้นข้อมูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

สถานที่ติดต่อของผู้พัฒนาและอาจารย์ที่ปรึกษา  

หัวหน้าโครงการ 
                    นายสุรเกียรติ    ทรัพย์โฉม 
  สถานท่ีติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
  มือถือ 0853827130 
    e-mail aefsupchom.com@gmail.com 
 
 ผู้ร่วมทีมพัฒนา 

 นางสาวพิชญาภา   วรพุฒ 
  สถานท่ีติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 

 มือถือ 0861325300 
 e-mail pitbam2539chao5@gmail.com 

   
นางสาวอัญชรี   กลั่นความดี 
สถานท่ีติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
มือถือ 087750186 
e-mail nok.unchari@gmail.com 
 

ครูท่ีปรึกษาโครงการ 
 นายอธิรัฐ      พุ่มสาขา 

สถานท่ีติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 
โทรศัพท์ 035625405  มือถือ 0822340779   
e-mail GTA.TC.SA@gmail.com 
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