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บทคัดย่อ 

 ในปัจจุบนัการศึกษาอวยัวะภายในของสัตว ์สว่นใหญม่กัจะเปิดโอกาสให้กบันักเ รียนห้องเ รียนสาย

วทิยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ และนักเรียนห้องเ รียนพิเศษเสียเ ป็นส่วนใหญ ่ทําให้กลุม่ผู ้ทีÉสนใจทั Éวไป ไมม่ี

โอกาสไดท้าํการศึกษาการทดลองนีÊ  และแมแ้ตก่ระทั Éงเวลาเรียนในห้องเ รียนก็อาจไมพ่อตอ่การให้นักเ รียน 

ลงมอืศึกษาตามขัÊนตอนของการศึกษา 

 โครงงาน “สัตวห์รรษาผา่แลว้รู้ (Scarify Animals)”  เป็นสืÉอการเรียนการสอนทีÉส่ง เสริมการเ รียนรู้ทีÉ

สามารถศึกษาเกีÉยวกบัอวยัวะภายในของสิÉงมชีีวติ ซึÉงเป็นการทดลองเสมือนทีÉไมต่้องนําสิÉ งมีชีวิตมาทําการ

ทดลอง เพืÉอให้กลุม่ผูส้นใจสามารถทดลองด้วนวิธีการอยา่งง ่าย จากการทดลองผา่สัตว์หลากหลายชนิด

นอกเหนือจากบทเรียนทั Éวไป พร้อมให้ขอ้มลูรายละเอียดของอวยัวะของสัตวช์นิดตา่งๆ  

 จากการทดลองใชโ้ปรแกรม โดยนําโปรแกรมไปใชง้านจริงกบันักเ รียนของโรงเ รียนสตรีอา่งทอง  

แลว้ทาํการประเมนิโดยการใชเ้ครืÉองมอื “แบบประเมินความพึงพอใจ สัตว์หรรษาผา่แล้วรู้” จะเห็นได้วา่ 

นักเรียนสว่นใหญม่รีะดบัความพอใจดา้นความสมบูรณ์ของโปรแกรม ด้านความยากง ่ายในการใช ้งานด้าน

ความสวยงามของโปรแกรม และในด้านของการประยุกต์ใช ้งาน  พบวา่อยูใ่นระดับดีมาก ส่วนด้า น

ประโยชน์ของโปรแกรมอยูใ่นระดบัดี ดงันัÊนจึงสรุปได้วา่ โครงงานสัตว์หรรษาผา่แล้วรู้ (Scarify Animals)

สามารถให้ความรู้เกีÉยวกบัอวยัวะภายในของสัตวที์Éนักเรียนตอ้งการจะศึกษาและสามารถประยุกต์ใช ้ในการ

จดักจิกรรมเพืÉอการเรียนรู้ตา่งๆ ในช ัÊนเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี  

 จากผลการประเมนิการใชง้านของโปรแกรม ซึÉงมกีารประเมนิในสว่นของ ประโยชน์ของโปรแกรม 

ความสมบูรณ์ของโปรแกรม ความยากงา่ยในการใชง้าน ความสวยงามของโปรแกรม การประยุกต์ใช ้งาน

ของโปรแกรม โดยมเีกณฑ์วดัระดบัความพึงพอใจ 5 ระดบัคือดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก ในส่วนของ

ประโยชน์ของโปรแกรมอยูใ่นระดับดีคิดเ ป็นร้อยละ  55.6 และส่วนอืÉนๆ  อยูใ่นระดับดีมาก โดยความ

สมบูรณ์ของโปรแกรมคิดเป็นร้อยละ 53.3 ความยากงา่ยในการใชง้านคิดเป็นร้อยละ 48.9 ความสวยงามของ

โปรแกรมคิดเป็นร้อยละ 57.8 และสุดท้ายการประยุกต์ใช ้งานของโปรแกรมคิดเป็นร้อยละ  53.3 จาก

ขอ้เสนอแนะของนักเ รียนสรุปได้วา่ควรพัฒนาให้ใช ้ได้ในระบบ IOS รวมถึงให้ดาวน์โหลดได้ผา่น 

PlayStore และAppStore 

กิตติกรรมประกาศ 



 

 

 

 ขอขอบคณุผูอ้าํนวยการธวชั ศรีสวา่ง  ผูอ้าํนวยการโรงเรียนสตรีอา่งทองทีÉสนับสนุนให้นักเ รียนใน

โรงเรียนเขา้รว่มการแขง่ขนัตา่งๆ  และคอยให้กาํลงัใจในการทาํงาน 

 ขอขอบคณุครูอธิรัฐ  พ ุม่สาขา ครูทีÉปรึกษาโครงงานทีÉให้แนวทางในการทําโครงงานพร้อมทัÊ งให้

คาํปรึกษาแนะนําเกีÉยวกบัขอ้มลูโครงงานการวเิคราะห์และออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 ขอขอบคณุสถาบนัและหนว่ยงานตา่งๆ ทีÉจดัการประกวดโครงงานนีÊ ขึÊ นมา ทําให้นักเ รียนมีโอกาส

ไดพ้ฒันาตนเอง และแสดงความรู้ความสามารถไดอ้ยา่งเต็มทีÉ 
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บททีÉ1 



 

 

บทนํา 

หลักการและเหตุผล 

 ในปัจจุบนัเทคโนโลยีเป็นสิÉงทีÉผูค้นทั Éวโลกให้ความสนใจเป็นอยา่งมาก การเ รียนรู้จากตําราเ รียน

เพียงอยา่งเดียวจึงเป็นวธีิทีÉดูนา่เบืÉอและไมม่อีะไรนา่สนใจ ซํÊ ายงัตอ้งมาทอ่งจําเ นืÊ อหาทีÉตําราเ รียนตา่งๆสรุป

มาให้โดยไมไ่ดม้กีารทดลองจริง ทาํให้เกดิปัญหาตอ่ตวัผูเ้รียนในดา้นการทาํความเขา้ใจ 

 ในปัจจุบนัการศึกษาเกีÉยวกบัอวยัวะภายในหรือองค์ประกอบตา่งๆของสัตว์ ส่วนใหญจ่ะเปิดโอกาส

ให้กบันักเรียนห้องเรียนสายวทิยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ และนักเ รียนห้องเ รียนพิเศษเป็นส่วนใหญจึ่งทําให้

เด็กนักเรียนทีÉไมไ่ดเ้รียนในสายวชิาวทิยาศาสตร์-คณิตศาสตร์แตม่ีความความสนใจทีÉจะศึกษามีโอกาสทีÉจะ

ศึกษาการทดลองเกีÉยวกบัเรืÉองนีÊ น้อยมากและแมก้ระทั Éงเวลาเรียนในห้องเรียนทีÉจดัให้มีการทดลองผา่จริงนัÊ น

กอ็าจไมพ่อตอ่การให้นักเรียนลงมอืศึกษาตามขัÊนตอนของการทดลองจริง จึง เกิดความคิดทีÉวา่จะทําอยา่งไร 

ให้นักเรียนไดรั้บความรู้อยา่งมากทีÉสุดในแตล่ะบุคคล โดยจะเห็นได้วา่ในทุกๆวนันักเ รียนก็ให้ความสนใจ

กบัเทคโนโลยีกนัเป็นอยา่งมาก นักเรียนเกือบทุกคนมีโทรศัพท์มือถือทีÉใช ้ระบบแอนดรอยด์ ดังนัÊ นคณะ

ผูพ้ฒันาจึงคิดทีÉจะสร้างสืÉอการเรียนการสอนการทดลองการผา่สัตวเ์สมอืนขึÊนมา ให้สามารถใช ้งานในระบบ

แอนดรอยด์และคอมพิวเตอร์ได ้

 นอกจากนีÊ จะเห็นไดว้า่ทีÉผูส้นใจทั Éวไปยงัสามารถนํามาศึกษาไดด้ว้ยตนเอง ผูจ้ัดทําคิดวา่สืÉ อการเ รียน

การสอนนีÊ จะเป็นอีกทางเลือกหนึÉ งทีÉเป็นประโยชน์แกผู่เ้รียนและผูที้Éสนใจจะศึกษา 

วัตถุประสงค์และเป้าหมาย 

 1.เพืÉอพฒันาโปรแกรมให้สามารถนํามาใชเ้ป็นสืÉอการเรียนการสอนอยา่งงา่ย 

 2. เพืÉอให้เป็นเครืÉองมอืสง่ เสริมการเ รียนรู้สามารถเชืÉอมโยงกบัการปฏิบัติการสอนโดย

อา้งอิงจากการปฏิบติัจริง 

 3.สามารถให้ความบนัเทิงไดใ้นระหวา่งการใชโ้ปรแกรม เพราะมีโปรแกรมมีลักษณะคล้าย

กบัการเลน่เกม 

สมมติฐาน 



 

 

 Application “สัตวห์รรษาผา่แลว้รู้ (Scarify Animals)” สามารถใชเ้ป็นสืÉ อการเ รียนการสอนช ัÊนเ รียน

และสําหรับผูที้ÉสนใจทีÉจะศึกษา 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

 สร้าง Application ทีÉสามารถเป็นสืÉอการเรียนการสอนและให้ความรู้เกีÉยวกบัอวยัวะภายในของสัตว์

ให้กบัผูที้Éสนใจและตอ้งการจะศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บททีÉ 2 



 

 

เอกสารทีÉเกีÉยวข้อง 

 อวัยวะของสัตว์  

อวยัวะของสัตว์ทั Éวๆ ไป รวมทัÊ งมนุษย์ ได้แก ่หัวใจ (heart), ปอด (lung), สมอง (brain), ตา (eye), 

คอ (neck), กระเพาะอาหาร (stomach), มา้ม (spleen), กระดูก (bones), ตับออ่น (pancreas), ไต (kidney), ตับ 

(liver), ลาํไส้ (intestine), ผิวหนัง (skin) (ซึÉงเป็นอวยัวะทีÉใหญที่Éสุดในมนุษย์), มดลูก (uterus), และกระเพาะ

ปัสสาวะ (urinary bladder) อวยัวะของสัตว์ทีÉอยูภ่ายในร่างกายเ รียกวา่ อวยัวะ ภายใน (internal organ หรือ 

viscera) 

ไส้เดือนดิน 

ไส้เดือนดินหรือทีÉนิยมเ รียกสัÊ นๆวา่ไส้เ ดือน(Earthworm)เ ป็นสัตว์ไมม่ีกระดูกสันหลังในไฟลัม

แอนเนลิดาในอนัดบัยอ่ย Lumbricina มลีกัษณะลาํตวัเ ป็นข้อปล้องพบได้ทั Éวไปในดินใต้กองใบไมห้รือใต้

มลูสัตวเ์ป็นสัตวที์Éม ี2 เพศในตวัเดียวกนั แตม่กีารสืบพนัธ์ุแบบทัÊงอาศยัเพศและไมอ่าศยัเพศ 

กบ 

กบ (Rana rugulosa)เป็นสัตวค์รึÉ งบกครึÉ งนํÊ า ลาํตวัคอ่นขา้งกลมรี มีขา 2 คู ่คูห่น้าสัÊ น คูห่ลังยาว หัวมี

สว่นกวา้งมากกวา่ความยาวจะงอยปากสัÊนทูจ่มกูตัÊงอยูบ่ริเวณโคง้ตอนปลายของจะงอยปาก นัยน์ตาโต และ

มหีนังตาปิดเปิดได ้ปากกวา้งมฟัีนเป็นแผน่ ๆ อยูบ่นกระดูกเพดาน ตัวผู ้มีถุง เ สียงอยูใ่ต้คางและจะมีขนาด

เล็กกวา่ตวัเมยี ขาคูสั่ÊนมนิีÊว 4 นิÊว ปลายนิÊวเป็นตุม่กลม ขาคูห่ลังยาวมี 5 นิÊ ว ระหวา่งนิÊ วมีหนัง เ ป็นพังผืด สี

ของลาํตวัดา้นหลงัเป็นสีเขียวปนนํÊ าตาลมจุีดสีดาํกระจายเป็นประอยูท่ั Éวตวั ตามธรรมชาติกบจะหากินอยูต่าม

ลาํห้วย หนอง บึง และทอ้งนา กบจะกนิปลา กุง้ แมลงและสัตวข์นาดเล็กเป็นอาหาร 

ปลา 

ปลา (Fish) จดัอยูใ่นไฟลมัสัตวม์กีระดูกสันหลงั เป็นสัตวที์Éอาศัยอยูใ่นแหลง่นํÊ า เ ป็นสัตว์เ ลือดเ ย็น 

หายใจดว้ยเหงือกและมกีระดูกสันหลงั สามารถเคลืÉอนไหวไปมาดว้ยครีบและกล้ามเนืÊ อของลําตัว บางชนิด

มเีกล็ดปกคลุมทั Éวตวั บางชนิดไมม่เีกล็ดแตป่กคลุมดว้ยเมือกลืÉน ๆ หรือแผน่กระดูก มีหัวใจสองห้องและมี

ขากรรไกร ยกเวน้ปลาจาํพวกปลาฉลาม 

 

นก 



 

 

ลกัษณะทั Éวไปของนก นกเป็นสัตวเ์ลือดอุน่ทีÉมกีระดูกสันหลงั มีตัÊ งแตข่นาดเ ล็กเทา่แมลง ไปจนถึง

สูงใหญห่ลายเมตร อีกทัÊงยงัมพีฤติกรรมแตกตา่งกนั แตไ่มว่า่นกจะมีรูปร่าง และพฤติกรรมตา่งกนัเพียงใด 

ทุกชนิดกม็โีครงสร้างรา่งกายเหมอืนกนั 

  ตัËกแตน 

          จดัอยูใ่นไฟลัม อาร์โธรพอด วงศ์ Acrididae เป็นสัตว์ประเภท แมลง ลักษณะทั Éวไป ตั ËกแตนมหีนวดทีÉ

คอ่นขา้งสัÊน เกอืบส่วนใหญห่นวดของตั ËกแตนจะสัÊนกวา่ขนาดตัว และมีอวยัวะสืบพนัธ์ุทีÉสัÊน ตัวเมยีจะมี

ขนาดใหญว่า่ตวัผู ้และมีอวยัวะสืบพนัธ์ุทีÉสัÊนกวา่ตัวผู ้ 

 

          ไก่ 

          ไก ่(องักฤษ: Chicken) จดัอยูใ่นประเภทสัตวปี์กจาํพวกนก ชืÉอวทิยาศาสตร์ Gallus gallus มหีลายวงศ์ 

บินไดใ้นระยะสัÊน หากนิตามพืÊนดิน ตกไขก่อ่นแลว้จึงฟักเป็นตวั ตัวผูห้งอนใหญแ่ละเดือยยาว เชน่ ไกแ่จ้ 

ไกอู่ ไกต่ะเภา ไกเ่บตง ไกด่าํ ไกน่า 

 

          หมู 

หม ู(Pig) เป็นสัตวเ์ลีÊยงขนาดใหญ ่ซึÉงมบีรรพบุรุษ คือ หมูป่า (Sus scrofa) สามารถจําแนกเป็นสปี

ชีส์ยอ่ยของหมปู่าหรือเป็นอีกสปีชีส์หนึÉ งแยกตา่งหาก หัวและความยาวลาํตวัอยูร่ะหวา่ง 0.9 ถึง  1.8 เมตร ตัว

โตเต็มวยัหนักระหวา่ง 50 ถึง 350 กโิลกรัม สุกรแมจ้ะเป็นสัตวก์บีคูซึ่Éงมกักินพืช เ ป็นอาหาร แตก่ินได้ทัÊ งพืช

และสัตวเ์ป็นอาหารเหมอืนกบับรรพบุรุษหมปู่า สุกรมวีวิฒันาการกระเพาะอาหารใหญขึ่Ê นและลําไส้ยาวขึÊ น

เพราะพืชยอ่ยไดย้ากกวา่เนืÊอ 

 

ไฮดรา 

ไฮดรา (Hydras) เป็นสัตวน์ํÊ าชนิดหนึÉ ง ลาํตวัยาวประมาณ 0.5-1 นิÊ ว สืบพันธ์ุด้วยการแตกหน่อ พบ

ไดใ้นแหลง่นํÊ านิÉ งดาํรงชีวติ อยา่งงา่ย ๆ ตามคนูํÊ า หรือสระนํÊ า ซึÉงมีระบบอวยัวะตา่ง ๆ ในร่างกายไมยุ่ง่ยาก

สลบัซบัซอ้น เราจัดไฮดราให้อยูใ่นจําพวกเดียวกบัแมงกะพรุนแตม่ีขนาด ตัวเ ล็กกวา่แมงกะพรุนมาก 

โดยเฉพาะลาํตวัไฮดราจะใสจึงยากแกก่ารสังเกตสามารถมองเห็นดว้ยตาเปลา่ได ้

 

 

หนู 



 

 

หนู (Rat) เป็นสกลุของสัตวฟั์นแทะ ประเภทเลีÊ ยงลูกด้วยนม ทีÉอยูใ่นวงศ์ Muridae ใช ้ชืÉอสกุลวา่ 

Rattus มกีารกระจายพนัธ์ุอยูใ่นซีกโลกทีÉเรียกวา่ "โลกเกา่"  อันได้แก ่ทวีปเอเชีย, ยุโรป และแอฟริกาหนู มี

ลกัษณะเดน่ชดัคือมฟัีนคูห่น้าทัÊงบนและลา่ง 2 คู ่ทีÉมคีวามแข็งแรงเป็นพิเศษและคมมีลักษณะโค้ง ยืÉน เพืÉอใช ้

สําหรับกดัหรือแทะสิÉงตา่งๆ เพืÉอให้ฟันหน้าซึÉงสามารถเจริญยาวไดต้ลอดชีวิตของมนั มีขนาดสัÊ นพอเหมาะ

และคมอยูเ่สมอ 

 

ActionScript 3.0 

ActionScript 3.0 หรือ AS3 พ ัฒนามาจาก ActipnScript หรือ AS รุ ่นกอ่นหน้าซึÉ งมีภาษาสคริปต์

แบบธรรมดาเ ล็กน้อยๆ จากนัÊ นจึงพ ัฒนามาถึงเวอร์ช ัน 3 ยึดตามสเปคของ ECMAScript ซึÉ ง  AS3 เ ป็น

ภาษาคอมพิวเตอร์เ ต็มรูปแบบ มีคุณสมบัติตา่งๆ เชน่ สนับสนุน OOP เ ต็มขัÊน ( คือเ ป็น class base ไมใ่ช ่

prototype base อยา่งแตก่อ่น) เ ป็น strong type, type safety, exception handling และอืÉนๆ พร้อมมูล ทําให้

การพฒันาโปรแกรมมวีธีิไมต่า่งจากการพฒันาโปรแกรมด้วยภาษา Java หรือ C# มากนัก ไก่ (Chicken) จัด

อยูใ่นประเภทสัตวปี์กจาํพวกนก ชืÉอวิทยาศาสตร์ Gallus gallus มีหลายวงศ์ บินได้ในระยะสัÊ น หากินตาม

พืÊนดิน ตกไขก่อ่นแลว้จึงฟักเป็นตวั ตวัผูห้งอนใหญแ่ละเดือยยาว เชน่ ไกแ่จ้ ไกอู่ ไกต่ะเภา ไกเ่บตง ไกด่ ํา 

ไกน่า 
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อุปกรณ์และวิธีการดําเนินงาน 

อุปกรณ์ 

 Adobe Flash CC 

 

วิธีการดําเนินการ 

1. ศึกษาการเขียนโปรแกรมระบบฐานข้อมูลและเนืÊอหาความรู้ทีÉเกีÉยวข้อง 

  ศึกษาวธีิการเขียนโปรแกรมโดยค้นควา้ข้อมูลจากหนังสือและเว็บไซต์ตา่งๆ โดยใช ้โปรแกรม 

Adobe Flash ออกแบบโปรแกรมและเขียนโค้ดภาษา Action Script 3 เพืÉอทําให้โปรแกรมทํางานได้ตาม

ตอ้งการ รวมถึงการเขียนโปรแกรมดว้ย Editplus 3 เขียนโคด้ภาษาPHP ใชใ้นการส่งและรับข้อมูลผา่นระบบ

เครือขา่ยออนไลน์กบัฐานขอ้มลู MySQL 

  2. ทดสอบความเป็นไปได้ของระบบ 

  ทดสอบการใชฐ้านขอ้มลู MySQL และใชโ้ปรแกรม Apache 2.2 ซึÉ ง เ ป็นโปรแกรมจําลองเซิฟเวอร์

โดยลองทดสอบโปรแกรมทีÉสร้างขึÊนให้จัดเก็บคา่ แกไ้ข บันทึก และนําข้อมูลทีÉอยูใ่นฐานข้อมูลมาแสดง 

และสง่ขอ้มลูนัÊน ๆ เชืÉอมโยงกบั Flash ทีÉทาํไว ้ 

   3. เริÉมต้นพฒันาโปรแกรม 

  เริÉมตน้พฒันาดว้ยโปรแกรม Editplus 3ในการเ ขียน source code ภาษา PHP เชืÉอมโยงกบั MySQL 

ด้วย PHPMyAdmin ในการสร้างฐานข้อมูล และใช ้โปรแกรม Adobe Flash ในการออกแบบโปรแกรม 

รวมถึงการเขียนโคด้ภาษา AS3 ในการทาํให้โปรแกรมมลูีกเลน่มากขึÊน 

 

 

รายละเอียดโปรแกรมทีÉได้พฒันาในเชิงเทคนิค (Software Specification) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

4. นําโปรแกรมไปใช้งานจริงและประเมินผลการทาํงาน  

  เริÉม 

เลือกสตัว ์

สตัว ์1 

สตัว ์2 

สตัว ์3 

สตัว ์n 

ทดลอง 

ทดลอง 

ทดลอง 

ทดลอง 

สตอรีÉ 

F 

T ทําแบบทดสอบ 

จบ 



 

 

 หลงัจาการทีÉพฒันาโปรแกรมเสร็จสมบรูณ์ ไดน้ําโปรแกรม “สัตวห์รรษาผา่แล้วรู้” ไปให้กลุม่

นักเรียนทีÉมคีวามสนใจทีÉจะศึกษาทดลองการผา่สัตวเ์สมอืนจริง เชน่ กบ ไก ่ไฮดรา หนู นก หมู เป็นตน้

หลงัจากนัÊนทําการสํารวจความพึงพอใจในการใชง้านโดยใชเ้ครืÉองมือ “แบบประเมนิความพึงพอใจการใช ้

โปรแกรม “ สัตวห์รรษาผา่แลว้รู้ ”  แลว้ทาํการประเมนิผล  
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ผลการดําเนินงาน 

 

Scarify Animals เป็นโปรแกรมทีÉให้ความรู้ทางดา้นการศึกษาโครงสร้างอวยัวะภายในของสัตว์ โดย

ผา่นตวัละครทีÉเป็นนักวทิยาศาสตร์ทีÉให้ความสนใจกบัสิÉ งมชีีวิตเป็นอยา่งมากคนหนึÉ งเขาจะชกัชวนให้เราไป

เป็นลูกศิษย์เพืÉอศึกษาสัตวต์า่งๆ ด้วยเพราะการทีÉเขาเกง่และฉลาดเราจึงไมจ่าํเ ป็นตอ้งใชช้ีวติของสัตวพ์วก

นัÊนเพืÉอทาํการทดลองกนัจริงๆ 

 

 

 

 

 

เมืÉอเราเขา้ไปในห้องทดลองจะพบวา่ในห้องนีÊ ยงัไมม่ีสัตวอ์ะไรเลย เราจึงตอ้งไปหาสัตวที์Éอยูใ่นป่า

ตามสถานทีÉตา่งๆ 

 

 

 

 

 

 

เมืÉอเราเลือกสัตว์ไดแ้ลว้ สัตวน์ัÊนก็จะปรากฏในห้องทดลองจากนัÊนเราก็ลงมือทําการผา่สัตว์ตวันัÊน

ตามคาํแนะนําของนักวิทยาศาสตร์และตามรอยประสีแดงทีÉปรากฏ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมืÉอผา่เสร็จแลว้กจ็ะมขี้อมลูรายละเอียดของอวยัวะตา่งๆ ภายในของสัตวช์นิดนัÊนขึÊนมา 

นักวทิยาศาสตร์จะให้เราทาํการเกบ็ขอ้มูลแล้วจะให้เราเลือกผา่สัตว์ตอ่ไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการประเมนิการใช้งานของโปรแกรม 



 

 

  หลงัจากให้นักเ รียนโรงเ รียนสตรีอา่งทองใช ้โปรแกรม “สัตว์หรรษาผา่แล้วรู้” แล้วได้ทําการ

ประเมนิความพึงพอใชใ้นการใช ้งานโปรแกรม แบง่เ ป็นเพศชายร้อยละ  35.6 เพศหญิงร้อยละ 64.4 โดย

แบง่เป็น ช ัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 ร้อยละ 17.8  ช ัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 2 ร้อยละ 17.8  ช ัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ  3 ร้อยละ 

22.2 ช ัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ร้อยละ 17.8  ช ัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ร้อยละ 6.7  ช ัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 ร้อยละ 17.8 

  จากผลการประเมนิการใชง้านของโปรแกรม ซึÉงมกีารประเมนิในสว่นของ ประโยชน์ของโปรแกรม 

ความสมบูรณ์ของโปรแกรม ความยากงา่ยในการใชง้าน ความสวยงามของโปรแกรม การประยุกต์ใช ้งาน

ของโปรแกรม โดยมเีกณฑ์วดัระดบัความพึงพอใจ 5 ระดบัคือดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก ในส่วนของ

ประโยชน์ของโปรแกรมอยูใ่นระดับดีคิดเ ป็นร้อยละ  55.6 และส่วนอืÉนๆ  อยูใ่นระดับดีมาก โดยความ

สมบูรณ์ของโปรแกรมคิดเป็นร้อยละ 53.3 ความยากงา่ยในการใชง้านคิดเป็นร้อยละ 48.9 ความสวยงามของ

โปรแกรมคิดเป็นร้อยละ 57.8 และสุดท้ายการประยุกต์ใช ้งานของโปรแกรมคิดเป็นร้อยละ  53.3 จาก

ข้อเสนอแนะของนักเ รียนสรุปได้วา่ควรพัฒนาให้ใช ้ได้ในระบบ iOS รวมถึงให้ดาวน์โหลดได้ผา่น 

Playstore และAppstore 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บททีÉ5 



 

 

สรุปผลการดําเนินงาน 

สรุปผลการพัฒนาโครงงาน 

  จากการทดลองใชโ้ปรแกรม โดยนําโปรแกรมไปใชง้านจริงกบันักเ รียนของโรงเ รียนสตรีอา่งทอง  

แลว้ทาํการประเมนิโดยการใชเ้ครืÉองมอื “แบบประเมินความพึงพอใจ สัตว์หรรษาผา่แล้วรู้” จะเห็นได้วา่ 

นักเรียนสว่นใหญม่รีะดบัความพอใจดา้นความสมบูรณ์ของโปรแกรม ด้านความยากง ่ายในการใช ้งานด้าน

ความสวยงามของโปรแกรม และในด้านของการประยุกต์ใช ้งาน  พบวา่อยูใ่นระดับดีมาก ส่วนด้า น

ประโยชน์ของโปรแกรมอยูใ่นระดบัดี ดงันัÊนจึงสรุปได้วา่ โครงงานสัตว์หรรษาผา่แล้วรู้ (Scarify Animals)

สามารถให้ความรู้เกีÉยวกบัอวยัวะภายในของสัตวที์Éนักเรียนตอ้งการจะศึกษาและสามารถประยุกต์ใช ้ในการ

จดักจิกรรมเพืÉอการเรียนรู้ตา่งๆ ในช ัÊนเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี  

 

อภิปรายผล 

จากผลการประเมนิจะเห็นได้วา่ผูใ้ชส้ว่นดา้นความสมบูรณ์ของโปรแกรม ดา้นความยากงา่ยในการ

ใชง้าน ดา้นความสวยงามของโปรแกรม และในดา้นของการประยุกต์ใชง้าน พบวา่อยูใ่นระดับดีมาก สว่น

ดา้นประโยชน์ของโปรแกรมอยูใ่นระดับดี  แตผ่ลการประเมนิโดยรวมเป็นไปในทางบวก จึงกลา่วได้วา่

โครงงาน สัตวห์รรษาผา่แล้วรู้ (Scarify Animals)  สามารถนําไปใชใ้นการเรียนการสอนในช ัÊนเรียนและ

สามารถให้ความรู้กบัผูที้Éตอ้งการจะศึกษาเกีÉยวกบัอวยัวะภายในของสัตวช์นิดตา่งๆไดเ้ป็นอยา่งดีนอกจากนีÊ

ยงัให้ขอ้มูลทีÉเ ป็นประโยชน์แกผู่ใ้ชโ้ปรแกรมทัÊงในทางดา้นวธีิการปฏิบัติการผา่สัตว ์และรายละเอียด

ทางดา้นโครงสร้างอวยัวะตา่งๆของสัตว์ 

แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอืÉนๆ ในขัÊนต่อไป 

ในการพฒันาโปรแกรมทีมพฒันาไดพ้ฒันาให้สามารถประยุกต์ใชก้บับทเรียนในห้องเรียนทีÉ

ตอ้งการศึกษาการผา่สัตวแ์ละอวยัวะภายในของสัตว ์แตไ่มม่เีวลาทดลองจริง ให้สามารถนําโปรแกรมนีÊ ไป

เป็นอีกทางเลือกหนึÉ งได้ 

บรรณานุกรม 

การผ่ากบ เข้าถึงได้จาก : 



 

 

http://www.vcharkarn.com/(วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 25.กนัยายน 2556 ). 

http://www.youtube.com/watch?v=hIK9rfEBU9w(วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

http://www.youtube.com/watch?v=NSox2Cg_gzw(วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 29 ธันวาคม 2556 ). 

การศึกษาอวัยวะภายใน เข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/อวยัวะภายใน . (วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 25.กนัยายน 2556 ). 

ลักษณะทัÉวไปของไส้เดือนดิน เข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/ไส้เดือนดิน. (วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 25.กนัยายน 2556 ). 

ลักษณะทัÉวไปของกบเข้าถึงได้จาก :  

http://th.wikipedia.org/wiki/กบ. (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 25.กนัยายน 2556 ). 

http://www.fisheries.go.th/. (วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 25.กนัยายน 2556 ). 

ลักษณะทัÉวไปของปลาเข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/ปลา. (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 25.กนัยายน 2556 ). 

การย่อยอาหารของสัตว์ เข้าถึงได้จาก : 

http://www.myfirstbrain.com/.(วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 25.กนัยายน 2556 ). 

อวัยวะภายในของไส้เดือน เข้าถึงได้จาก : 

http://www.oknation.net/.(วนัทีÉสืบคน้ขอ้มลู 25.กนัยายน 2556 ). 

การผ่าไส้เดือน เข้าถึงได้จาก : 

http://www.youtube.com/watch?v=bymAbn0pqq0. (วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 29 ธันวาคม 2556 ). 

การผ่าปลา เข้าถึงได้จาก : 

http://www.youtube.com/watch?v=cZ2D73KZktY.(วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 29 ธันวาคม 2556 )  

การผ่าปลา เข้าถึงได้จาก : 

http://pakorn504.blogspot.com/2010/07/blog-post.html.(วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 29 ธันวาคม 2556 ). 

http://www.thaigoodview.com/node/43995. (วนัทีÉสืบคน้ข้อมูล 29 ธันวาคม 2556 ).  

ลักษณะทัÉวไปของนก เข้าถึงได้จาก :  

http://www.waghor.go.th/v1/elearning/nature/Bird&Insect (วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล  9 ม.ค. 57) 

http://www.bcst.or.th/?page_id=57  (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 9 ม.ค. 57)  

ผ่านก เข้าถึงได้จาก : 



 

 

http://mamagrcthai2.blogspot.com/2012/11/blog-post.html (วนัทีÉสืบคน้ขอ้มลู 21 ม.ค. 57) 

ไก่ เข้าถึงได้จาก :  

http://th.wikipedia.org/wiki/ไก ่(วนัทีÉสืบคน้ขอ้มลู 30 มกราคม 2557) 

http://www.thaigoodview.com/node/43994    (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 30 มกราคม 2557) 

ตัËกแตน เข้าถึงได้จาก : 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B9%8A%E0%B8%81%E0%B9%81%E0

%B8%95%E0%B8%99 (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 3 ก.พ. 57)  

http://www.bedo.or.th/lcdb/biodiversity/view2.aspx?id=1047 (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 7 ก.พ. 57)  

การผ่าตัËกแตน เข้าถึงได้จาก :  

http://mamagrcthai2.blogspot.com/2012/11/blog-post.html วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 10 ก.พ. 57 

หมู เข้าถึงได้จาก : 

http://elearning.nsru.ac.th/web_elearning/animals/lesson7_3.php  วนัทีÉสืบคน้ขอ้มลู 2 มนีาคม 2557 

http://dictionary.sanook.com/search/หม ูวนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 2 มนีาคม 2557 

ไฮดรา เข้าถึงได้จาก :  

http://th.wikipedia.org/wiki/ไฮดรา_(สกลุ)  (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 5 มนีาคม 2557) 

http://www.myfirstbrain.com/student_view.aspx?ID=48697  (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 5 มนีาคม 2557) 

หนู เข้าถึงได้จาก :  

http://th.wikipedia.org/wiki/หนู  (วนัทีÉสืบคน้ข้อมลู 5 มนีาคม 2557) 

http://www.powerpestgroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=59199&Ntype=1  

 (วนัทีÉสืบคน้ขอ้มูล 5 มนีาคม 2557) 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินความพึงพอใจ “สัตวห์รรษาผา่แล้วรู้ (Scarify Animals)” 



 

 

คําชีÊแจงให้ทา่นทาํเครืÉองหมาย ( √ ) ลงในชอ่งวา่งทีÉตรงกบัความคิดเห็นของทา่นมากทีÉสุด 

1.เพศ 

ชาย  35.6%  หญิง  64.4% 

2.ระดับ 

มธัยมศึกษาปีทีÉ 117.8%  มธัยมศึกษาปีทีÉ 2  17.8% 

มธัยมศึกษาปีทีÉ 3  22.2%  มธัยมศึกษาปีทีÉ 4  17.8% 

มธัยมศึกษาปีทีÉ 5  6.7%  มธัยมศึกษาปีทีÉ 6  17.8% 

 

 

 

รายการประเมนิ 

ระดบัความพึงพอใจ 

ดีม
าก

 

ดี 

ปา
น

กล
าง

 

น
้อย

 

น
้อย

มา
ก 

1.ประโยชน์ของโปรแกรม 44.4 55.6    

2.ความสมบูรณ์ของโปรแกรม 53.3 44.4 2.3   

3.ความยากงา่ยในการใชง้าน 48.9 44.4 6.7   

4.ความสวยงามของโปรแกรม 57.8 31.1 11.1   

5.การประยุกต์ใชง้านของโปรแกรม 53.3 44.4 2.3   

 

ขอ้เสนอแนะ 

  -ทาํให้รองรับระบบ iOS 

  -มใีห้ดาวน์โหลดใน Playstore หรือ Appstore  

 

วิธีการติดตัÊงอย่างละเอียด 



 

 

 โหลดไฟล์ ScarifyAnimals.apk จาก www.sa.ac.th/app ลงใน Tablet หรือ Smart Phone ระบบแอน

ดรอยด์ แล้วทาํการติดตัÊง ตามข้อความทีÉแจง้เตือน 

 

  

 

 

 วิธีการใชง้านอยา่งละเอียด 

 1.เมืÉอเริÉมเปิดโปรแกรม จะเป็นการเริÉมเรืÉองถา้หากตอ้งการขา้ม คลิกคาํวา่ skip ทีÉมมุขวาดา้นบน 

 

 

 

 

 

2.เมืÉอจบการดาํเนินเรืÉองราวหรือกการขา้มเรืÉองก็จะเขา้สูห่น้าหลัก สังเกตทีÉมุมดา้นซา้ยขา้งลา่ง จะ

พบปุ่มปิดเปิดเสียง  

 

 

 

 

3.กดปุ่ม play เพืÉอเริÉมทาํการทดลอง 



 

 

 

 

 

 

 

 4.เมืÉอคลิกปุ่ม play จะปรากฏหน้าแนะนําวธีิการเลน่ กด next เพืÉอดาํเนินการตอ่ไป 

 

 

 

 

 

 5.เมืÉอกดปุ่ม next จะเขา้มาในห้องทดลอง ตรงกลางมถีาดผา่ตดั เมืÉอลากเมาส์ผา่นจะมีคาํวา่ “ยงัไมม่ี

สัตวท์ดลองเลย” พร้อมกบัจะปรากฏแถบกระพริบสีเหลือง ทีÉปุ่มดา้นบนซา้ยมอื 

 

 

 

 

  

 

6.เมืÉอนําเมาส์ลากไปชีÊ ทีÉปุ่มรูปตน้ไมจ้ะปรากฏคาํวา่ “เขา้ป่าหาสัตวท์ดลองกนั” คลิกเขา้ไป 



 

 

 

  

 

 

 

7.เมืÉอคลิกปุ่มเขา้มาจะปรากฏหนองนํÊ าแหง่หนึÉ งมกีบมีปลาอาศัยอยู ่ส่วนบนบกทีÉใตข้อนไมผุ้ๆจะมี

ไส้เดือนดิน เมืÉอนําเมา้ส์ไปชีÊทีÉสัตว ์ จะปรากฏลกัษณะทั Éวไปของสัตวช์นิดนัÊน 

 

 

 

 

  

 

8.จะพบอีกวา่เกาะทีÉปรากฏอยูเ่หนือหนองนํÊ า สามารถคลิกเขา้ไปได้ 

 

 

 

 

9.เมืÉอคลิกเขา้ไป จะปรากฏสถานทีÉอีกทีÉหนึÉ ง มนีก ตั Ëกแตน หม ูหนู และไก ่อาศยัอยู ่เมืÉอนําเมา้ส์ไป

ชีÊทีÉสัตว ์ จะปรากฏลกัษณะทั Éวไปของสัตวช์นิดนัÊน เหมอืนกบัทีÉหนองนํÊ า 



 

 

 

 

 

 

  

 

10. ยงัพบอีกวา่ในหนองนํÊ าของเกาะนีÊ  สามารถคลิกเขา้ไปดูสิÉ งมชีีวติได ้  

 

 

 

 

 

 

11. เมืÉอคลิกเลือกสัตวต์ัวใดตวัหนึÉ งมาหนึÉ งตวั จะทาํให้สัตวต์ัวนัÊนมาปรากฏทีÉถาดในห้องทดลอง 

พร้อมปรากฏเครืÉ องมอืสําหรับการผา่ ทางดา้นขวาบนสุด และปุ่ม ซมูเขา้ทางดา้นซา้ยบนสุด กดปุ่มซูม 

 

 

 

12. เลือกเครืÉ องมือเพืÉอทาํการผา่ ถา้เลือกเครืÉองมอืไมเ่หมาะสมจะไมส่ามารถผา่สัตวไ์ด้ จากนัÊนผา่

ตามรอยประสีแดง และใชเ้ข็มหมดุปักตามรอยกากบาทสีดาํ 



 

 

 

 

 

 

 

13. จะพบวา่เมืÉอผา่ส่วนนอกออกไป จะพบอวยัวะภายในของสัตว ์พร้อมรอยประสีแดงสว่นของ

อวยัวะแตล่ะชิ Êน ผา่ตามรอยประนัÊน 

 

 

 

 

 

14. เมืÉอผา่ตามรอยประเสร็จให้ลากอวยัวะชิ ÊนนัÊนมาวางลงในจาน จากนัÊนจะปรากฏข้อมลูเกีÉยวกบั

อวยัวะชิ ÊนนัÊนขึÊนมา 

 

 

 

 

 

16.เมืÉอผา่ทุกชิ Êนสว่นเสร็จ คลิกทีÉปุ่ม เขา้ป่าหาสัตว์ทดลองกนั ทีÉดา้นลา่งขวามอื เพืÉอทาํการหา

สัตวท์ดลอง ตวัอืÉนมาศึกษาตอ่ไป 



 

 

 

 

 

 

 

 

17.ทีÉหน้าเมนูหลกัจะมีปุ่มมแีบบทดสอบเสริมสร้างความเขา้ใจ คลิกเขา้ไปจะพบกบัแบบทดสอบเกีÉยวกบั

การทดลองการผา่เสมอืนของโปรแกรม  

  

 

 

 

 

 

 

 

 


