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ขอขอบคุณศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติ ท่ีได้มอบทุนอุดหนุนในการพัฒนาโครงการ “The Backpacker แบกเป้ตะลุยไทย” ใน
โครงการแข่งขันพัฒนาคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย ครั้งท่ี 18 ท าให้นักเรียนมีโอกาสได้พัฒนาตนเอง และ
แสดงความรู้ความสามารถได้เต็มท่ี 

 ขอขอบคุณครูอธิรัฐ  พุ่มสาขา ครูท่ีปรึกษาโครงงาน  ท่ีให้แนวทางในการท าโครงงาน  พร้อมท้ังให้
ค าปรึกษาแนะน า เกี่ยวกับข้อมูลโครงงาน  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์   

 ขอขอบคุณสถาบันและหน่วยงานต่างๆ ท่ีจัดการประกวดโครงงานนี้ขึ้นมา ท าให้นักเรียนมีโอกาสได้
พัฒนาตนเอง และแสดงความรู้ความสามารถได้อย่างเต็มท่ี 
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บทคัดย่อ 

 ในปัจจุบันผู้คนในประเทศไทยต่างรับวัฒนธรรมและความเจริญทางวัตถุจากต่างชาติมากจนเกินไป 
จนท าให้ลืมส่ิงดีงามในประเทศไทยท่ีมีมาต้ังแต่สมัยก่อน ซึ่งก าลังจะสูญหายไปเมื่อถึงรุ่นของลูกหลานของเรา
เด็กเหล่านั้นจะไม่รู้จักไม่เคยเห็นส่ิงของท่ีมีค่าในอดีตของประเทศอีกเลยก็เป็นได้ 

 จากท่ีกล่าวมานั้นทางตัวผู้พัฒนาจึงได้ท าการค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกับเอกลักษณ์ ประเพณี วัฒนธรรม
ในแต่ละจังหวัด แต่ละภูมิภาคของประเทศไทย จากนั้นก็ท าการเรียบเรียงและวางแผนโครงร่างเพื่อน าเสนอใน
รูปแบบของโปรแกรมเกมท่ีเกี่ยวข้องกับประเพณีของจังหวัดต่างๆ โดยเกมก็จะเป็นในรูปแบบของเกมตะลุย
ด่าน เพื่อปลดล็อคต่อๆไป โดยท่ีแต่ละด่านจะมีรูปแบบเกมแตกต่างกัน เช่น แนวความจ า แนวปริศนา แนว
การสังเกต เป็นต้น ซึ่งจะท าให้ผู้ใช้ได้รับความสนุกรวมถึงได้รับความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัด
ต่างๆ ในประเทศไทยและน าความรู้นั้นไปเผยแพร่แก่บุคคลอื่นต่อไป 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Abstract 

 At present, people in different cultures and material progress of nations too. So 
forget the good things that have come up in the past. Which was lost when the generation 
of our children, those children would not have never seen anything of the history of the 
country, it is not. 

From the foregoing, the male development, the research to find out about the 
unique cultural traditions of each province. Each region of the country Then the editing and 
layout plan to be presented in the form of a game involving the various traditions of the 
province. The game will be in the form of a game upfront checkpoint. To unlock the next 
Each level will have a different game genres such as landscape, memory puzzle 
observations, which will provide users with a fun and gain knowledge about the cultural 
heritage of the province. In the United States, and put that knowledge to further disseminate 
to others. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทน า 

 ในปัจจุบันผู้คนในประเทศไทยต่างรับวัฒนธรรมและความเจริญทางวัตถุจากต่าง จนท าให้ลืมส่ิงดีงาม
ในประเทศไทยท่ีมีมาต้ังแต่สมัยก่อน ซึ่งก าลังจะสูญหายไปเมื่อถึงรุ่นของลูกหลานของเราเด็กเหล่านั้นจะไม่รู้จัก
ไม่เคยเห็นส่ิงของท่ีมีค่าในอดีตของประเทศอีกเลยก็เป็นได้ 

 จากท่ีกล่าวมานั้นทางตัวผู้พัฒนาจึงได้ท าการค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกับเอกลักษณ์ ประเพณี วัฒนธรรม
ในแต่ละจังหวัด แต่ละภูมิภาคของประเทศไทย จากนั้นก็ท าการเรียบเรียงและวางแผนโครงร่างเพื่อน าเสนอใน
รูปแบบของโปรแกรมเกมท่ีเกี่ยวข้องกับประเพณีของจังหวัดต่างๆ โดยเกมก็จะเป็นในรูปแบบของเกมตะลุย
ด่าน เพื่อปลดล็อคต่อๆไป โดยท่ีแต่ละด่านจะมีรูปแบบเกมแตกต่างกัน เช่น แนวแอ็คช่ัน แนวปริศนา แนว
ความรู้ เป็นต้น ซึ่งจะท าให้ผู้ใช้ได้รับความสนุกรวมถึงได้รับความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัดต่างๆ 
ในประเทศไทยและน าความรู้นั้นไปเผยแพร่แก่บุคคลอื่นต่อไป 
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วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อสร้างจิตส านึกให้รักในประเพณีของประเทศไทย 
2. เพื่อใช้เป็นส่ือการเรียนรู้ ท่ีให้ความรู้ควบคู่ไปกับความบันเทิง 
3. เพื่อรักษาส่ิงท่ีดีงามในแต่ละจังหวัดต่างๆในประเทศไทยให้คงอยู่ต่อไป 

 

เป้าหมายและขอบเขตของโครงการ 

 การท าเกมท่ีเกี่ยวข้องกับความบันเทิงและเสริมการเรียนรูเกี่ยวกับประเพณีต่างๆ ของไทย สามารถท า
ให้เกิดการแข่งขันกันในการท าคะแนนในด่านต่างๆและพัฒนาท าให้สามารถเล่นในระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยด ์

 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง  

 จังหวัด 

1. จังหวัดชลบุรี ประเพณีวิ่งควายมีอยู่แห่งเดียวในประเทศไทย เป็นประเพณีเอกลักษณ์ประจ า
ท้องถิ่นของจังหวัดชลบุรีมานานกว่า 100 ปี  โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมประเพณีอันดีงาม และ
ส่งเสริม การท่องเท่ียวของจังหวัดชลบุรี โดยจะจัดงานในวันขึ้น 14 ค่ า  เดือน 11 หรือก่อนออก
พรรษา 1 วันเพื่อรอคอยเวลาท่ีผลผลิต จะตกดอกออกรวง และให้คนกับ  ควายได้มีโอกาสพักผ่อน
หลังจากตรากตร างานในท้องนามายาวนาน 
 

2. จังหวัดนครสวรรค์  ตรุษจีนในนครสวรรค์ ประเพณีตรุษจีนตรงกับวันขึ้น 1 ค่ า เดือน 1 ตาม
ปฏิทินจีน เป็นประเพณีเกี่ยวกับการไหว้เจ้า ไหว้บรรพบุรุษของคนไทยเช้ือสายจีนท่ีอยู่ในอ าเภอเมือง
นครสวรรค์ จังหวัดนครสวรรค์ มีกิจกรรมการแสดงหลายอย่าง  
เช่น การแห่เจ้าพ่อ-เจ้าแม่ปากน้ าโพ แห่มังกร เชิดสิงโต 
 

3. จังหวัดยโสธร   ประเพณีบุญบั้งไฟ เป็นประเพณีหนึ่งของภาคอีสานของไทยรวมไปถึงลาวโดยมี
ต านานมาจากนิทานพื้น  บ้านของภาคอีสานเรื่องพระยาคันคากเรื่องผาแดง นางไอ่ซึ่งในนิทาง
พื้นบ้านดังกล่าวกล่าวถึงการท่ีชาว  บ้านได้จัดงานบุญบั้งไฟขึ้นเพื่อเป็นการบูชาพระยา   แถนหรือ
เทพวัสสกาลเทพบุตรซึ่งชาวบ้านมีความเช่ือ ว่าพระยาแถนมีหน้าท่ีคอยดูแลให้ฝนตกถูกต้องตาม 
ฤดูกาลและมีความช่ืนชอบไฟเป็นอย่างมาก 
 



4. จังหวัดพิจิตร  ปัจจุบันประเพณีการแข่งเรือยังมีเหลืออยู่บ้างไม่มากเหมือนสมัยก่อน เพราะวิถีชีวิต
มีการเปล่ียนแปลงไป แต่เราไม่ค่อยจะได้ยินเสียงเพลงเห่เรือ ของฝีพายและของชาวบ้าน กลับได้ยิน
เพลงลูกทุ่งแทน เพราะขาดผู้รู้คุณค่าและความสนใจท่ีจะรักษาไว้ จึงไม่ได้สนับสนุนผู้มีความรู้ความ 
สามารถในการเห่เรือ ให้สืบทอดประเพณีนี้ต่อมา เป็นท่ีน่ายินดีท่ีหน่วยงานราชการและเอกชนบาง
แห่ง เล็งเห็นคุณค่าของประเพณีแข่งเรือ จึงได้จัดให้มีการแข่งเรือขึ้นในหลายๆท้องถิ่นท่ีอยู่ริมน้ า ซึ่ง
ประสบผลส าเร็จ ได้รับความสนใจจากนักท่องเท่ียวชาวไทยและต่างชาติมากมาย 
 

5. จังหวัดสุพรรณบุรี   ตลาดสามชุก เป็นตลาดเก่าแก่ได้รับการประกาศให้เป็นตลาด 100 ปี ในเชิง
อนุรักษ์ อยู่ริมฝ่ังแม่น้ า ท่าจีน อ าเภอสามชุก จังหวัดสุพรรณบุรี เป็นตลาดส าคัญในการติดต่อค้าขาย
แลกเปล่ียนสินค้าท่ีส าคัญ ในอดีตต้ังแต่เมื่อ 100 กว่าปีก่อน ต้ังอยู่ริมแม่น้ า  ท่าจีน จังหวัดสุพรรณบุรี 
 

6. จังหวัดพะเยา  การซิกโก๋งเก๋ง เป็นการละเล่นพื้นบ้านของเด็กๆท่ีเล่นกันเพื่อความสนุกสนาน
ปัจจุบนัการซิกโก๋งเก๋งจะเหลือน้อยนอกจากจะเป็นการแสดงหรือสาธิตและเป็นกีฬาของชาวเขาท่ีใช้
ท าการแข่งขันอยู่ซิกโก๋งเก๋งเกิดขึ้นใน ชนบทซึ่งในสมัยก่อนถนนหนทางไม่สะดวกเป็น โคลน เป็นฝุ่น 
เมื่อเดินด้วยเท้าธรรมดาจะท าให้เกิดโรคเท้าขึ้นชาวล้านนาเรียกว่า หอกินตีน ชาวชนบทล้านนาถึงคิด
หาวิธีการท่ีจะหลีกเล่ียงไม่ให้เท้าเป้ือนโคลนฝุ่น  และเช้ือโรค จึงคิดท าโก๋งเก๋งออกมาเพื่อใช้เดิน 
 

7. จังหวัดพัทลุง  หนังตะลุง คือ ศิลปะการแสดงประจ าท้องถิ่นอย่าง หนึ่งของภาคใต้ เป็นการเล่า
เรื่องราวที่ผูกร้อยเป็น  นิยาย ด าเนินเรื่องด้วยบทร้อยกรองท่ีขับร้องเป็นส า เนียงท้องถิ่น หรือท่ีเรียก
กันว่าการ "ว่าบท" มีบท  สนทนาแทรกเป็นระยะ และใช้การแสดงเงาบนจอผ้าเป็นส่ิงดึงดูดสายตา
ของผู้ชมซึ่งการว่าบทการสนทนา และการแสดงเงานี้ นายหนังตะลุงเป็นคนแสดงเอง  ท้ังหมด 
 

8. จังหวัดอ่างทอง   แถบจังหวัดในภาคกลางประชาชนส่วนมากยึดอาชีพการท านาเป็นหลัก หลังจาก
การเก็บเกี่ยวข้าวแล้วชาวนารู้สึกเหน็ดเหนื่อย และด้วยนิสัยรักความสนุก ประกอบกับการเป็นคนเจ้า
บทเจ้ากลอนของคนไทยด้วย   ก็ชักชวนกันผ่อนคลายความเมื่อยล้าด้วยการต้ังวง  เต้นก าร าเคียวการ
เล่นเต้นก าร าเคียวมักเริ่มเล่นเพลงเกี่ยวข้าวก่อนเสมอ เต้นก าร าเคียวเป็นการละเล่นพื้นบ้านท่ีเก่าแก่
แบบหนึ่งของชาวชนบทสันนิษฐานว่าเกิดขึ้นสมัยรัชกาลท่ี 5 เป็นครั้งแรกท่ีบ้านสระทะเลต าบลสระ
ทะเล อ าเภอพยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค์ 

 

 

 



เครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนา  

ภาษาท่ีใช้ในการเขียน 

- Action Script 3.0 
- Source code ภาษา PHP 

โปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนา 

- Adobe  Flash  CC 
- Editplus 3 
- Air for Android 
- AppServ 
- Tablet ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

 

ข้ันตอนการท างานของโปรแกรม  

 



รายละเอียดของการพัฒนา 
 The Back Packer  เป็นโปรแกรมท่ีเพื่อความบันเทิง โดยน าเสนอในรูปแบบของเกมแนวผจญภัยใน
ด่านต่างๆเพื่อส่งเสริมให้ผู้เล่นได้ใช้เทคนิคในการเล่นเกมในด่านๆต่างๆเพื่อท าคะแนนให้ได้สูงสุด ซึ่งจะท าให้
เกิดการแข่งขันกัน และยังได้รับความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมหรือประเพณีต่างๆอีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  มีการน าเอาวัฒนธรรม หรือประเพณีต่างๆของไทยมาท าเป็นเกมในแต่ละเกมก็จะมีวิธีการเล่นท่ี
ต่างกันออกไป และยังมีเกร็ดความรู้แทรกอยู่ในหน้าก่อนเริ่มเกมอีกด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มผู้ใช้โปรแกรม 

 ผู้ท่ีมีอุปกรณ์ smart phone  หรือ tablet ท่ีต้องการเล่นเกมเพื่อผ่อนคลายความตึงเครียดหรือเพื่อ
เล่นในช่วงเวลาว่าง 

ผลของการทดสอบโปรแกรม 

ผลจากการทดสอบโปรแกรม พบว่าโปรแกรมสามารถใช้งานได้จริงแม้อาจมีขอผิดพลาดในบางส่วน 
เช่น โปรแกรมไม่บันทึกสถิติการเล่น เป็นต้น 

 

ปัญหาและประโยชน์ท่ีเป็นเหตุผลให้ควรพัฒนาโปรแกรม 

 เนื่องจากการรับวัฒนธรรมต่างชาติเข้ามามากท าให้เริ่มลืมส่ิงท่ีดีงามของวัฒนธรรมไทยการท าให้ผู้คน
นั้นหันมาสนใจจึงเป็นไปได้ยากมากทางผู้พัฒนาจึงได้วางแผนให้น าเสนอในรูปแบบของโปรแกรมเกมท่ีเกี่ยวกับ
ประเพณีของไทย โดยใช้กราฟิกท่ีสวยงามเพื่อให้ผู้คนหันมาสนใจในและให้ความส าคัญมากยิ่งขึ้นและยัง
สามารถให้ผู้เล่นนั้นมีความรู้สึกสนุกร่วมไปกับการได้รับความรู้อีกด้วย 



แนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ร่วมกับงานอ่ืนๆ ในข้ันต่อไป 

ในการพัฒนาโปรแกรมครั้งต่อไปควรจะเพิ่มด่านให้มากขึ้นและความแปลกใหม่ของวิธีการเล่นใน    
เพื่อเพิ่มความน่าสนใจและท าให้ตัวเกมมีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

 

คุณลักษณะของอุปกรณ์ท่ีใช้กับโปรแกรม 

SmartPhone หรือ Tablet ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
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 AS2LCR/Flash_10.0/help.html?content=00001314.html. (วันท่ีคนขอมูล : 15 กรกฎาคม 
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ทีมพัฒนา 
 

 

 

 

 

ชื่อ-สกุล   นายธนวัฒน์   จิตอุทัย 

วัน/เดือน/ปี/เกิด 28 พฤษภาคม 2541   

ที่อยู ่   1/1 หมู่ 1 ต.ม่วงเต้ีย  อ.วิเศษชัยชาญ จ.อ่างทอง  14110 

การศึกษา  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 แผนการเรียนคณิตศาสตร์-วิทยาศาสตร์ 

ผลงานดีเด่น 

- ชนะเลิศการประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทซอฟต์แวร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ 

   ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  ครั้งท่ี 65 ปีการศึกษา 2558 

- เหรียญทอง การประกวดโครงงานคอมพิวเตอรป์ระเภทซอฟต์แวร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับภาค 

   ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  ครั้งท่ี 63 ปีการศึกษา 2556 

- ชนะเลิศการประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทซอฟต์แวร์ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ 

   ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  ครั้งท่ี 62 ปีการศึกษา 2555 

- รางวัลชมเชย รอบชิงชนะเลิศ การแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย  ครั้งท่ี 17  

   ปี 2558  รับเงินทุนพัฒนา 22,000 บาท จาก NECTEC 

- เข้าร่วมการแข่งขันรอบท่ี 2 การแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย  ครั้งท่ี 15 ปี 2556   

   รับเงินทุนพัฒนา 3,000 บาท จาก NECTEC 

- รองชนะเลิศอันดับ 2 การประกวดการสร้างแผนท่ีทรัพยากรชีวภาพและภูมิปัญญาท้องถิ่น 

   Bio Map Contest ครั้งท่ี 4 ส านักงานพัฒนาเศรษฐกิจจากฐานชีวภาพ (องค์การมหาชน) ปี 2557 



 

ครูท่ีปรึกษาโครงการ 

นายอธิรัฐ      พุ่มสาขา 

สถานท่ีติดต่อ โรงเรียนสตรีอ่างทอง ต.ศาลาแดง อ.เมือง จ.อ่างทอง 

โทรศัพท์ 035625405  มือถือ 0822340779  e-mail : GTA.TC.SA@gmail.com  
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ภาคผนวก 
 
 
  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



คู่มือการติดต้ังโปรแกรม 
 

1. เข้าไปที่เว็บไซต์  www.sa.ac.th/app ด้วยอุปกรณ์พกพาระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์    

2. ติดตั้ง Air For Android ของระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ 

3. คลิกดาวน์โหลดโปรแกรม The Back Packer แล้วท าการติดต้ัง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   1 

  2 
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คู่มือการใช้โปรแกรม 

   1.หน้าแรกของตัวโปรแกรม 

 

   2.ท าการสมัคร User เพ่ือเข้าเล่นโปรแกรม 

 

  



3.เริ่มเล่นโดยการเลือกด่านท่ีเราต้องการ เมื่อกด 1 ครั้ง จะแสดงคะแนน สูงสุดของด่านนั้น 
และคะแนนของผู้เล่น เมื่อกดครั้งท่ี 2 ก็จะเข้าสู่เกม 

 

 

4.หน้าแรกของเกม จะแสดงคะแนน ของ 5 ผู้เล่นท่ีมีคะแนนสูงสุด  

สามรถกด How to play เพ่ือดูวิธีการเล่นได้ และ Let’s play เพ่ือเข้าเล่นเกม   

 

 



5.  เมื่อเล่นเกมก็จะมีการเก็บคะแนน ต่างๆ โดยเงื่อนไขในการจบก็จะแตกต่างไปในแต่บะด่าน 

 

 

6. เมื่อเล่นจบก็จะบอกคะแนนของผูเล่นท่ีท าได้ โดยสามารถกลับไปหน้าหลักหรือเล่นใหม่ได้ 

 

 

 



ในเวอร์ชันล่าสุดมีการจัดท าด่าน 8 ด่าน ดังนี้ 

1. เกมว่ิงควาย จังหวัดชลบุรี  ประเภทว่ิงแข่ง บังคับให้ควายว่ิงเก็บกองฟางพร้อมทั้งหลบควายตัว
อื่นๆ ในลู่ว่ิงไปด้วย โดยใช้เซนเซอร์ Accelerometer  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. เกมเชิดสิงโต จังหวัดนครสวรรค์  ประเภทเต้น บังคับให้สิงโตเชิดตามจังหวะดนตรี โดยให้กดปุ่ม
ตามที่ก าหนด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. เกมยิงบั้งไฟ จังหวัดยโสธร  ประเภทกระบวนการคิด  ปรับขนาดความกว้าง ความสูง และ
ปริมาณดินปะสิวของบั้งไฟได้ตามใจชอบ แข่งกันว่าสูตรที่เราท าไว้ ใครจะยิงได้สูงที่สุด  
โดยใช้เซนเซอร์ Touch And Gesture (Zoom)  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. เกมแข่งเรือยาว จังหวัดพิจิตร  ประเภทความเร็ว กดปุ่มซ้ายขวาสลับกันตามจังหวะพายเรือเข้าสู่
เส้นชัย เลเวลยิ่งสูงน้ ายิ่งเชี่ยว พายยากขึ้นเร่ือยๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. เกมซ้ือของตลาดร้อยปี จังหวัดสุพรรณบุรี  ประเภทความจ า จ าต าแหน่งสินค้าบนชั้นวาง เม่ือเร่ิม
เกมจะมีฝาปิดชั้นวางท าให้มองไม่เห็น  จะต้องหยิบของที่ลูกค้าสั่งให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. ซิกโก๋งเก๋ง จังหวัดพะเยา  ประเภทว่ิง โดยจะต้องผู้เล่นจะต้องเอียงอุปกรณ์ทิศตรงข้าม 
กับทิศทางที่ตัวละครเอียงไปเพื่อไม่ให้ตัวละครนั้นล้ม โดยใช้เซนเซอร์ Accelerometer 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. หนังตะลุง จังหวัดพัทลุง  ประเภทสังเกต เม่ือเร่ิมเกมจะมีเงาของตัวเท่งขึ้นมา โดยจะให้ผู้เล่นหา
ตัวเท่งที่เป็นเงาของตัวนั้น 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



8. เก่ียวข้าว  จังหวัดอ่างทอง  ประเภทความไวและการสังเกต เม่ือเข้าสู่เกมจะมีพื้นที่ข้องต้นข้าวที่
จะเติบโตขึ้น โดยผู้เล่นจะต้องเก่ียวต้นข้าวเหล่านั้น โดยการใช้นิ้วลากไปยังต้นข้าว 
โดยใช้เซนเซอร์ Touch And Gesture (Touch : Click and drag) 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ระบบตรวจสอบเวอร์ชัน 
 ตัวเกมจะมีการตรวจสอบเวอร์ชันของเกมทุกครั้งเมื่อเข้าเกม ถ้าเวอร์ชันของเกมนั้นไม่ใช่
เวอร์ชันล่าสุด ก็จะมาในหน้าท่ีให้ผู้เล่นนั้นท าการอัพเดทตัวแอปพลิเคช่ัน 

 

 


